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| PREDGOVOR

Master rad pod nazivom ,Razvoj web-aplikacije zakzasko poslovanje zasnovane
na WPF/Silverligth tehnologiji” (Windows Presentation Foundationfjna za cilj da
predstavi Microsoftovu tehnologiju Silverlight zazioj kompleksnih internet
aplikacija (RIA, ,Rich Internet Applicationg‘kroz kreiranje softvera ,Namenski
racuni®.

Softversko reSenje ,Namenskitmi” predstavlja jedan od nezaobilaznih programa za
svaku brokersku kiw ili banku. Poméu tog softvera brokeru je omogeno da prati

sve promene na klijentskim portfolijima kao i dazadntev klijenata Stampa
odgovarajde potvrde o stanju nadanima.

U sledéem poglavlju upozngmo se sa osnovama WPF/Silverlight tehnologije,
razlozima njenog uvienja a u tréem poglavlju i sa samom aplikacijom “Namenski
racuni”, sa svim njenim funkcionalnostima.



Il OPIS WPF/SILVERLIGHT TEHNOLOGIJE
2.1 Uvod

Inspiracija za uvadenje tehnologije kao sto je WPF dolazi od limitathodnih
tehnologija. Postoje tehnologije kao Sto je GOBi@phics Device Interfacgkoje
omoguuju razvijanje osnovnog koristkog interfejsa i postoje tehnologije kao sto su
DirectX i OpenGL za razvijanje sofisticiranijegompleksnijeg korisiikog

interfejsa. U sldaju da je programeru, koji programira poslovnelaalije, potreban
neki kompleksniji korisriki interfejs, on bi bio doveden u situaciju da nekoliko
razlicitin tehnologija da bi to odradio.

WPF je bogat skup biblioteka za programiranje ko&lsog interfejsa koji je dostupan
| programerima i dizajnerima preko deklarativnogla zvanog XAML (Extensible
Application Markup Languade WPF je jedna odetiri nove tehnologije
predstavljene u .NEframeworku 3.0. Da bismo koristili WPF aplikaciju potrebjeo
da na raunaru imamo instaliran najmanje .NE&mework3.0 ili noviju verziju.

Dosadasnji nan programiranja GUI-ja (raphical User Interfaceodnosno
~Graficki Korisnicki Interfejs*) uz korigenje Microsoft-ovih tehnologija je
podrazumevao Windows Forms biblioteku. Windows Fos® oslanja na Windows
API, 20 godina staru biblioteku elemenata kotikag interfejsa kao Sto su prozori,
dugmad, dugmad s&kiranjem, tekstualna polja i drugi. Svaki elemiemd svoj
prikaz na ekranu i mora ¢dakaDraw event da bi se prikazao na ekranu. Proces
iscrtavanja ne koristi GPU Graphics Processing Urfibdnosno ,Procesor Grake
Kartice”), v& ceo posao oddaje CPU (Central Processing Ui}, tako da ne
postoji mognost iskoriavanja prednosti modernih grédih kartica.

WPF sve ovo menja tako Sto uvodi novi model saatijagn logikom zasnovanom na
DirectX-u.

Svaki element je kompozicija osnovnih elemenatdarske grafike. Svaki element
iscrtava sebe u okviru jedne operacije koja je amazhardware-om gréke kartice.



2.2 Osnhovne karakteristike

Osnovne karakteristike i prednosti WPF-a su slede

Vektorska grafika — Prelazak na & rezoluciju u sltaju WPF aplikacije ne zda
da sve postaje manje, umesto toga — grafika t sgkmo postaju jasniji. WPF koristi
Direct3D za iscrtavanje — Sto zinaa koristi GPU — procesor grée kartice. Tako
se mogu razvijati koristki interfejsi koji izgledaju dobro kako na malomraiu
mobilnog telefona, tako i na 50eimom televizoru.

Hardversko ubrzanje — kao Sto je pomenuto, WPF za iscrtavanje korised3D.

To zna&i da, za razliku od GDI sistema, WPF aplikacijeigia prednosti grafkog
hardvera za kvalitetniji i brzi prikaz. Matim, WPF ne zahteva postojanje vrhunskog
grafickog podsistema jer tade poseduje i softverski rendering.

Deklarativno programiranje — WPF donosi modifikovan XML, napravljen tako da
je pogodan za deklarisanje kori&mwg interfejsa — XAML. Korigenjem XAML-a
elementi korisnikog interfejsa su prikazani kao XML tagovi. Naafin XAML
omoguava aplikacijama da ga dinatki parsiraju i manipuliSu elementima bilo u
vreme kompajliranja ili u vreme izvrSavanja.

Osnovna ideja XAML-a je razdvajanje korigkog interfejsa i logik€ime je
omoguen paralelni rad grafkih dizajnera i programera pri kreiranju kori&kog
interfejsa.

Druga osnovna ideja jeste unifikovanje korégiog interfejsa raztitih tipova
aplikacija ( windows, internet aplikacije).

Izgled korisnékog interfejsa pisan u C++, Java ili C# jeziku mdaabude kompletno
uraden ponovo prilikom portovanja na Internet, dok eV kOd portuje na sve
platforme bez promena.

Kompozicija i prilago davanje — WPF kontrole se mogu komponovati na izuzetno
jednostavan ran. Mozemo kreirati padagw listu u koju¢éemo smestiti dugmad
posebno dizajniranaMicrosoft Expression Blend sa raznim efektimafouseOver
Focus)ili meni u kojemce stavke biti video klipovi. Talkde, mogue je definisati
maske ¢kin) koje ¢e drasttno promeniti izgled aplikacije u skladu sa zeljama
korisnika.

Jednostavna instalacija— WPF aplikacije mogu biti ispotane kao samostalne
aplikacije ili kao web aplikacije kojima se priswRroz internet pretrazi¢gInternet
Explorer, Mozilla Firefox).



Portabilnost dokumenata— u WPF je ukljdgen novi set tehnologija za obradu i
Stampu dokumenata. Zajedno sa pojavom paketa QfAcBVPF koristOpen
Packaging Conventiokoji nudi kompresiju dokumenata, prilagodljive meitadatke,
digitalne potpise i upravljanje pravima pristupaci®o PDF-u, XPS ML Paper
Specificatiofh odnosno , XML Specifikacija Dokumenta®) omofuje razmenu
dokumenata izm# ratunara bez potrebe za instalacijom aplikacije u jk&jo
napravljeni.

2.3 Arhitektura WPF-a

Anatomiju WPF-&ine servisi, podsistemi kao i kontrolisani progréiisterfejs
(,Managed APY) dostupan za koré&enje u WPF aplikacijama, koji se naziva
»Presentation Framewofk Na slici 1 prikazana je osnovna arhitektura WPF
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Sistem elemenatd,,Element system“predstavlja povrSinu WPF-a sa kojom
komuniciraju programeri. Sistem elemenata se sagilaysnovnih komponenti
korisnickog interfejsa kao Sto su stilovi, izglddyout), kontrole, povezanost kontrola
| podatakal§inding)i tekst. Elementi su u WPF aplikacijama grupisastabla.



Postoje dve vrste stabla elemenata, to sthkogstablo i vizuelno stablo. Latko

stablo je hijerarhijska struktura elemenata kojdstinisani deklarativno u XAML
datoteci ili imperativno u kodu. Za svaki elemenbgickom stablu kreiraju se dodatni
elementi koji predstavljaju njegove vizuelne aspekiombinacija elemenata
aplikacije i elemenata kreiranih za vizuelni prikaze vizuelno stablo.

Vizuelni sistem(,, Visual systeff) predstavlja podsistem kroz koji aplikacija pristupa
osnovnim prezentacionim servisima WPF-a. Vizuabtesn prolazi kroz sve
komponente (labele, dugmad, tekst, 2D i 3D elen)emta osnovu njih renderuje
graficki prikaz na ekranu (tj. prostaje poruke sistemu kompozicije).

Font sistem(,, Font systerf) je potpuno iznova napisan za potrebe WPF-a i
obezbéduje jedinstveni mehanizam za kreiranje i keSiramj@rmacija o fontovima
ukljucuju¢i TrueTypda OpenTypdontove. Sistem keSiranja je napravljen kako bi se
ubrzao proces prikazivanja fontova koji jedaarilicno zahtevan.

Sistem za obradu dogdaja (, Input/Event systefhdonosi znaéajna unapréenja u
odnosu na Win32. Input/Event sistem obeizlye integraciju korisnikovih aktivnosti i
vizuelnog stabla. WPF prihvata daggakoji je izazvala akcija korisnika i zatim se na
osnovu vrste dogiaja i kontrola koje su taj dodaj registrovale odkuje koji i koliko
dogatajace biti podignuto. Stavise, WPF podrzava tzv. raérdogdaje, koji pruZaju
mogunost elementima vizelnog stabla da osluskuju iugaga dogdaje kako
roditelja tako i ugnjezdenih kontrola. To se pastia dva nana: aktiviranje i
proslelivanje dogdaja ka funneling)ili od (bubbling)izvoriSnog §ource elementa.
Tunnelingpredstavlja situaciju kada se ddgp(evenj aktivira u korenu vizuelnog
stabla, a potom na svakom od elemenata niz stabldak se ne stigne do izvoriSnog
(source elementa (elementa koiji je stvarno aktivirao diagjeili dok metod Landler)
ne prekindunnelingi ozn&i da je dogdaj obraten.Bubblingje situacija u kojoj se
dogaiaj dize u izvoriSnomgpurceg elementu a potom i u svakom elementu iznad sve
dok se ne die do korena, ili dok metodhéndlel ne prekindubblingi oznai da je
dogalaj obraten.

Sistem svojstavg, Property systefi) je takate zn&ajno nadogréen. WPF uvodi
novi tip svojstava koji se naziva svojstvo zavighQglependency propeffy Takvo
svojstvo zavisi od viSe objekata kako bi se utardijegova vrednost u svakom
trenutku u vremenu. Naj¢a vrednost zavisnih svojstava je njihova mowmst da
pruze notifikaciju o promeni. Na taj &ia se moze posii velika funkcionalnost
koris¢enjem deklarativnog jezika. Pored notifikacije ompeni, sistem svojstava
nadogrden je nasléivanjem vrednosti svojstava tj. prenoSenjem vretisy®jstava
niz stablo elemenata.



Sistem prenosa poruka,, Message transpdit je kljucna komponenta WPF
arhitekture zaduzena za povezivanje vizuelnogratesistema kompozicije. Sistem
prenosa poruka pruza kanale za komunikaciju énmva pomenuta sistema preko
protokola za udaljeno pozivanje metoddE.T Remoting protocl Ovakav pristup
je posebno koristan prilikom tzv. terminal klijesgtenarija (kao Sto jeRemote
Desktof)) gde ¢e se procesiranje grafike preneti na klijentskuimastime rasteretiti
server.

Sistem kompozicije(, Composition systefnpredstavlja podsistem (zasnovan na
,unmanagetl nebezbednom kodu) koji prihvata instrukcije ozxelnog sistema
(,managed*, bezbedni, kontrolisani kod) i takvetinkcije pretvara u grafiku koju
vidimo na ekranu. Sistem kompozicije predstavlja @&PF-a koji je u komunikaciji
sa graftkim hardverom réunara preko Direct3D tehnologije.



2.4 XAML

XAML (,, Extensible Application Markup Langud@redstavlja deklarativni jezik
koji se koristi za instanciranje .NET objekata.da& XAML tehnologija koja se moze
primeniti u viSe domena, njena primarna uloga jeskukcija WPF korisikog
interfejsa.

Drugim r&ima, XAML dokumenti definiSu raspored panela, dugmalrugih
kontrola kojecine Ul aplikacije.

lako je takav sléaj mogut, XAML se ne pise ,rano”. Postoji niz alatéija uloga je
generisanje XAML koda. Koji alate biti korigen, zavisi od uloge korisnika u
razvojnom procesu aplikacije. Programagj naravno, koristiti Visual Studio, ddk
se gratftki dizajneri puno bolje sitau Microsoft Expression Blend-u. Upravo u toj
¢injenici lezi i jedna od naj\@h prednosti XAML-a — on predstavlja tehnologijujko
¢e deliti programeri i dizajneri koristkog interfejsa. Pre pojave XAML-a proces
kreiranja korisnikog interfejsa, koji bi ukljgivao dizajnere i programere, bio je
frustrirajuéi za obe strane i na kraju se @ svodio na slede: graftki dizajner bi
pripremio model koriskog interfejsa, koji bi programeri kasnije moradi prevode u
kod. Upotrebom XAML-a proces moze izgledati ovako:

programer kreira osnovni korigiki interfejs i potom ga predaje dizajn timu kojijda
radi na njemu.

Vazno je napomenuti da XAML nije neophodan za WIRBguée je nastaviti sa
koris¢enjem Windows Forms pristupa i kreirati kod kigisadrzati izraze za
generisanje WPF prozora. Takav WPF prozor

bio bi zarobljen u Visual Studio okruzenju i nesbimogao menjati van njega, Sto
zn&l da bi bio dostupan samo programerima.

| pored saradnje sa gréfiim dizajnerima postoji mnogo drugih razloga zai$@nje
XAML-a:

XAML je koncizan n&in za predstavljanje koristkog interfejsa ili druge hijerarhije
objekata.Korigenje XAML-a ohrabruje razdvajanje korigkog interfejsa od
pozadninske logike.XAML je jezik koji gotovo svi WRalati generiSu.XAML je
relativno jednostavan deklarativni jezik opSte naenkoristan za konstruisanje i
inicijalizaciju .NET objekata. .NETramework3.5 ukljituje kompajler run-time
parser za XAML, kao plug-in pomaiu koga XAML datoteke mozemo videti preko
Internet Explorera.

XAML kod koji definiSe deo koriswkog interfejsa aplikacije ,Namenskiaani®
moze se videti u prilogu 6.1 .



2.5 Ucitavanje | kompajliranje XAML-a

XAML i WPF, kao Sto je ranije napomenuto, su dvaajdna koncepta iako su
komplementarni. To z&ada je mogde napisati WPF aplikaciju bez upotrebe XAML
jezika. Postoje dva raglta stila kodiranja koja se mogu koristiti pri ragy WPF
aplikacija:

Samo kbéd- tradicionalni n&n generisanja koristkog interfejsa koji se koristi u
Windows Forms aplikacijama. Korist interfejs se generiSe kroz proceduralni kod.
Ocigledan nedostatak ovakvog pristupa je taj Sto nbitz@rilicno zamoran. WPF
kontrole ne poseduju parametrizovane konstruktke tla dodavanje najainiijeg
dugmeta zahteva pisanje nekoliko linija koda. Tagkme moze se ostvariti saradnja
na liniji graficki dizajner — programer. S druge stran&imaazvoja WPF aplikacija
koris¢enjem samo koda ima odienih prednosti npr. mozemo generisati formu punu
kontrola na osnovu podataka iz baze, ili koristgiovnu logiku za kreiranje kontrola
itd...

Kod i1 nekompajlirani XAML — Scenario u kojem se delovi interfejsgtavaju za
vreme izvrSavanja programa preko XamlReader kkasasti se pri kreiranju
dinaminih korisnikih interfejsa. Ova tehnika donosi fleksibilnosg@nerisanju
korisnikkog interfejsa, moginost korisenja uslovne logike, itd... Naravno, ovakav
pristup donosi pad performansi aplikacije rawako je korisniki interfejs
kompleksan.

2.6 Tipovi WPF aplikacija

Ukoliko bi se WPF aplikacija sastojala samo od XABttanica i njihovog
pozadinskog koda, funkcionalnosti koje bi posedavale bi ograriene i nedovoljne
za veinu potreba. Za ozbiljniju aplikaciju potrebno mati mehanizaniuvanja stanja
stranice, razmenu podataka i konteksta@umgranicama, detekciju dotgga

uc¢itavanja stranice, upravljanja globalnim promenmfjiyitd...

WPF aplikacioni model podrzava objedinjavanje XARlkanica u jednu aplikaciju na
tradicionalni nain, analogno WinForms aplikacijama koje objedinjogkoliko formi

u jednu izvrSnu datoteku.

WPF aplikacije se mogu izvrSavati na jedan od sliédetina:
XAML installed — standardne Windows aplikacije koje se izvrSal@falno i
korisnicki interfejs prikazuju u jednom ili viSe prozoravékve aplikacije se



izvrSavaju u Win prozoru ili u WPF navigacijskonoporu. WPF navigacijski prozor
sadrzi navigacijsku traku na vrhu prozora koja sadazad (Back) i Napred
(Forward) komande za jednostavnije kretanje krdikagju. Navigacijska traka se
moze posebno implementiratierridg upotrebom
System.Windows.Navigation.NavigationWinddease.

Kao Sto je napomenuto, XAML instaliranen(stalled) aplikacije mogu biti
standardne Windows aplikacije ili aplikacije kogigvrSavaju u WPF navigacijskom
prozoru.

Kada u Visual Studio okruzenju kreiramo standardhndows aplikaciju, kreiraju se
dve XAML datoteke (sa pozadinskim kodom) kojee srz

same aplikacije: App.xaml i Window.xaml. One sadipplication i Window objekat
koji su najbitniji delovi Win WPF aplikacije.

Application klasa predstavlja jedinu ulaznu«ka u aplikaciji i stara se o
proslelivanju poruka u aplikaciji (message dispatcherkofia, ona sadrzi i nekoliko
dogaiaja i metoda kao Sto su StartUp, Exit, Activateda€tivated i dr. Aplikacija se
napusta onog trenutka kada se svi prozori kojiesurge zatvore ukoliko ShutDown
mod nije podeSen drugge — recimo interesantno je podeSavanje po kogem s
aplikacija gasi tek kada se Shutdown eksplicitnoope, pace klik na Close samo
spustiti

aplikaciju u System Tray.

Application objekat predstavlja drugu bithu komponentu Wistalledaplikacije.
UnutarApplicationklase nalazi se Main() metod koji predstavlja olaku

aplikacije.

Threadovi unutar WPF aplikacije se izvrSavaju u tzv. S{J,8ingle Threaded
Apartment) okruzenju. To zn& da Main() metod mora biti obelezen STAThread
atributom.

Applicationklasa takde definiSe i Run() metod koji aplikaciju drzi pokrgom i
obraiuje poruke koje operativni sistem Salje MainWinddasi sve dok se ne pokrene
njeno zatvaranje.

Osnovna implementacija izgleda ovako:

[STAThread]

public static void Main()

{
Application app = new Application();
MainWindow window = new MainWindow();
window.Show();
app.Run(window);

}



XAML browser — aplikacije koje se izvrSavaju unutar Web browsefakve
aplikacije nazivaju se XBAP XAML Browser Applicatiof) i imaju .xbap ekstenziju.
Ovakve aplikacije rade samo pod Windows-om, sarnmarnet Exploreru i samo ako
je na sistemu instaliran .NHlTamework3.5. Ovakva ogratenja su prevagena
plugin-om MS Silverlight koji je u toku razvoja bpmoznat pod imenom WPF/E
(,WPF Everywhere* odnosno ,WPF Svuda®). Silverligihtedstavljdramework
nezavisan od platforme i browsera.

2.7 Silverlight

Silverlight je novi Microsofframeworkkoji je zasnovan na WPF-u (originalno ime
Silverlighta je bilo WPF/E). Osnovni cilj je praghje RIA-aplikacija (Rich Internet
Applications, sofisticiranih web aplikacija). Ovo sve je dovelo web aplikacija koje
imaju jednostavnost, performanse i odziv WinForpigkacija. Od verzije 2.0, ovo
okruzenje podrzava klijentski .NET kod, Sto &inda se .NET kod izvrSava u okviru
web pretrazivéa, dopustajéi mnogo vise procesiranja na klijentskoj strani bez
odlazaka do servera (@tio Javascriptu).

Veli¢ina Silverlighta je mala (4.6 mb) i potrebno je mmatemena da se instalira na
racunaru koji ga nema. lzvrSavanje Silverlight aplif@oe zahteva instaliran .NET
framework Programeri mogu da pisSu Silverlight aplikacijeiktti bilo koji .NET
jezik (C#, VB, Javascript, IronPython i IronRub$jlverlight poseduje bogat skup
osobina koje ukljtuju:

1. WPF Ulframework
Silverlight ukljtuje bogat Ul ¢ser interfacgframeworkkoji omoguava
razvijanje aplikacija mnogo jednostavnije. UKljye matan graftki i
animacijski model, zatim bogatu podrsku visokogoaiW| kao Sto su kontrole,
organizaciju izgledaldyoui), povezanost kontrola i podataldata-binding,
stilove i maskegkin). WPF Ulframeworku Silverlight-u je kompatibilni
podskup WPF Ul karakteristika i omagava programerima da ponovo iskoriste
znanja, kontrole i kdd da bi razvijali bogate webltirplatformske aplikacije
kao i napredne Windows aplikacije.

2. Bogat skup kontrola
Silverlight ukljwiuje bogat skup ugdenih kontrola koje programeri kao i
dizajneri mogu da koriste. Ukuje osnovne kontrolefeéxtBox, CheckBox,
RadioButton, ComboBax), ugra@ene okvire za sofisticiraniji izgled



(StackPanel, Grid, Pangl), standardne kontrol&lider, ScrollViewer,
Calendar, DatePicker..) kao i kontrole za manipulaciju podacinkea{aGrid,
ListBox...). Sve Silverlight-ove kontrole podrzavaju ssdSablonimatémplate
Sto omogdava programerima i dizajnerima da zajedno pravpmijera
sofisticirana i specifina resenja.

3. Siroka podrdka komunikaciji
Silverlight podrzava komunikaciju preko REST, WSA® POX,RSS i preko
standarnog HTTP servisa. Omdgua klijentima direktan pristup resursima na
Internetu. Takde ima ugrdenu podrsSku za sokete.

4. Bogata osnovna biblioteka klasa
Silverlight ukljuéuje bogatu biblioteku osnovnih klasa/funkcionalnost
(kolekcije, ulaz-izlaz, genamost, niti, globalizacija, xml ) . Takie,
omogueuje integraciju html dom/javascripta sa .NET koddsaljucuje LINQ i
LING to XML biblioteku ( laka transformacija i upivanje podataka).

5. Bogatu podrsku za multimediju
Silverlight dolazi sa ugkenim podrSskom za pustanje video materijala visoke
definicije, kao i za uzivo pusStanje video matesdjpreko internetas{reaming
kakolive tako i na zahtewvoph-demand))Podrzava promenu vidéxtrate-a u
realnom vremenu u zavisnosti od uslova mreze, kastitu sadrzaja.

6. CLR (,Common Language Runtifpglzvrsno okruzenje .NET-a")
Silverlight ukljiuje prilagatenu verziju CLR-a, zajedno sa osnovnim klasama,
garbage collectolom (mehanizam za dealokacijti$¢enje memorije), JIT
(,Just-in-timé&, dinamicko kompajliranje) kompajlerom, podrskom za
konkurentno izvrSavanje (niti) i dr.

Silverlight stremi ka tome da iskombinuje snaguwitirplatformnost Flash-a sa
programerskom platformom zasnovanom na konceptVid -a.

Flash trenutno ima nadr@mad Silverlight-om prvenstveno zbog Siroke i
dugogodisnje upotrebe i zrelosti, dogim Silverlight poseduje nekoliko
arhitekturalnih prednosti koje Flash ne poseduje.

Najvaznija prednost je to da je zasnovan na prdagoj verziji CLR i da omogiava
programerima da razvijaju klijentski-kod u C#.

Za programiranje i razvoj Silverlight aplikacijaophodno je da na &anaru bude
instaliran Microsoft Visual Studio 2008, standartificrosoft-ov alat za razvoj
aplikacija u .NET okruzenju, kao i dodatak web @é&tau za Silverlight plug-in).
Moguce je umesto Visual Studio-a koristiti Expressioeril, koji je viSe orijentisan
ka dizajnerima i aplikacijama sa dosta grafikeinatije, a manje poslovne logike.



Da bismo kreirali Silverlight aplikaciju potrebne ¢la, nakon pokretanja Visual
Studio-ja u menijuFile -> New -> Project odaberemo sa leve strane tip projekta
Silverlight i unesemo ime projekta, slika 2.

Time smo napravili osnovno okruzenje za razvoj lpahii modernih web aplikacija.

Mew Project

Project kypes: Templates: [-NET Framewark 3.5 ll ! IEI'

=) Wisual C# & “ ¥isual Studio installed templates
S indows
- Weh
i Smark Device
- Office
i Database My Templates
i Reparting
- Silverlight Zid3earch Online Templates. ..
i Test
o WCF
- MarkFlow
[+ Database Projects
[ Other Languages
i Distributed Systemns Il
[+ Other Project Types I
LI+l Teck Prodecte N !!

[.ﬁ.l:ul k project For creating a rich inkernet application using Silverlight {.MET Framework 3.5) |

i Silverlioht Application _'ESiIverlight Mavigation Application

‘o Sikverlight Class Library

Mame: | Silverlightapplicationl |
Location; | Z\Documents and SetkingstAdministratori My Documentsiisual Studio 20034 Projects L* | [ Browse. ., ]
Solukion: |Create niew Solution o | Zreate directory For solution

Solution Mame: |r-S-ilverlight.ﬁ.ppli-c-é-t_i-l:nn_l- |

(] 4 ] [ Zancel

Slika 2

Nakon kreiranja Silverlight projekta, automatskidandate dve XAML datoteke sa
pozadinskim kodom: App.xaml (App.xaml.cs) i PagemkéPage.xaml.cs).
App.xaml klasa predstavlja ulaznika aplikacije i sadrzi dogiaje Startup Exit i
UnhandledExceptiarNa sledéoj slici je prikazan sadrzaj klase App.xaml.cs.



public partial class ALpp : Appllication
1
public Appi)
{
this.Startup += this.ipplication 3tartup;
this.Exit += this.Application Exit;
this.UnhandledException += this.Application UnhandledException;

InitializeComponent (] ;

private void Application Startup(chject sender, StartupEventlirgs e)
i
this.RootWisual = new Page():

private void Application Exit {object sender, Eventlrgs g)

{

¥
private void Application UnhandledExceptionfobject sender, ApplicationlUnhandledExceptionEventirgs e)
{

ff If the spp i= running outside of the debugger then report the exception using

f4 the browser's exception mechanism. On IE this will display it a yellow alert

ff icon in the status bar and Firefox will display = sScript error.

if (!3ystew.Diagnostics. ebugger. Ishttached)

i

/4 WOTE: Thi= will allow the application to continue running after an exception has kheen thr
J¢ but not handled.

/4 For production applications thisz error handling should be replaced with something that wi
// report the error to the website and stop the application.

e.Handled = true;

Deployment .Current.ispatcher .BeginInvoke (delegate { ReportErrorTolOMie): ti:

Slika 3

Kao Sto se na slici vidi u okviru metoda ApplicatiGtartup postavlja se §gtna
stranica Page.xaml. Page klasa predstavlja Siyerkorisnéku kontrolu (iser
control), tj. nasleuje klasu UserControl.

Dakle, sam izgled aplikaci@mo definisati u okviru Page.xaml datoteke, deio
obradu dogéaja definisati u Page.xaml.cs.



2.8 Ostale koriséene tehnologije

Pored tehnologije WPF/Silverlightije upoznavanje je i jedan od ciljeva ovog master
rada, za razvoj aplikacije ,Namensktuai“ koris¢eno je joS nekoliko tehnologija
novog .NETframeworka.

LINQ

LINQ to SQL (,Language-integrated query for relational dgta

jezicki-integrisani upiti) predstavlja novu komponentf ypostojée ADO.NET
biblioteke za pristup bazi podataka.

LINQ predstavlja okruzenje za manipulaciju relacompodacima kao objektima bez
gubitka mogunosti za postavljanje upita.LINQ radi tako Sto §&rintegrisane upite
konvertuje u SQL upite spremne za izvrSavanje r@im i obratno, retultate SQL
upita pretvara u odgovarde .NET objekte.

WCF

WCF (,Windows communication foundatipnpredstavlja novi Microsoft-ov okvir za
razvoj servisno-orijentisanih aplikacija, tj. razdistribuiranih sistema.

Omoguava razvoj komponenti koje imaju transakcione néogsti, pouzdan sistem
poruka, nezavisnost od protokola i viemena.

Na taj n&in se ujedinjuju do sada postégetehnologije: Web Services, .NET
Remoting, COM+ i druge.



2.9 WPF i Win Forms

Tehnologija WPF nije predstavljena da bi zamendst@jeu i vrlo uspeSnu
tehnologiju razvoja windows aplikacija Win Forms.

WPF ne predstavlja samo tehnologiju za razvoj Wimmudopadljivih aplikacija. Ovo je
jedna od najv&h zabluda vezanih za WPF.

WPF je odléna platforma za razvoj aplikacija koje koriste mzmste medija. U
slucaju da imamo potrebu za prikazom video snimakaudwnata, 3D sadrzaja ili
animacija onda je WPF idealan izbor. Td&ge dobar izbor ako zelimo da kreiramo
korisniéki interfejs sa temamakin).

Sa druge strane, Win Forms je i dalje aktivha iygama tehnologija, pogodna za
razvoj aplikacija koje nemaju potrebu za moderrumkionalnostima WPF-a.
Takade, postoji mnogo viSe kontrola razvijenih od streemicitih firmi (3rd party
controls) onlineresursa i programerskih zajednica za Win Formgo za WPF-.

Pored svih razlika i situacija u kojima treba kotigednu ili drugu tehnologiju,
mogue je razvijati aplikacije koje koriste obe tehnadjeg

Kao zakljitak se nam#e ¢injenica date Win Forms trajati joS nekoliko godina, jer
postoji dosta poslovnih aplikacija (LOBL.ine Of Business Applicatiof)ygazvijenih u
Win Forms tehnologiji, a dée razvoj WPF aplikacija doziveti svoj procvat tek u
narednom periodu.



Il APLIKACIJA NAMENSKI RA CUNI

3.1 Opis i namena aplikacije

Aplikacija ,Namenski rauni” predstavlja web aplikaciju namenjenu brokemski
kucama i ona omogiava uvid u novano pokrée transakcija kupovine HOV (,Hartije
od vrednosti®) klijenata brokerske &, koji imaju otvoren namenski n&ani ra&un u
Komercijalnoj Banci.

Aplikacija omoguava uvid u raspoloziva sredstva (stanje fama umanjeno za
rezervisana sredstva po osnovu realizovanih adiesaih transakcija, prema
zakljuenicama-transakcijama CRHOV-a (,Centralnog regibaigija od vrednosti®)),
kao i Stampu potvrde o stanju sredstava.

Pretragom korisnika po matom broju ili po broju partije prikazuju se podaci
podeljeni u nekoliko delova.

Podaci o korisniku prikazuju osnovne podatke odtoku uz mogénost prikaza i
Stampanja Potvrde o stanju sredstava na namenskanu

Podaci o réunu, kao Sto i naziv kazuje, prikazuju osnovne fasla r&unu kao i
promet po partiji, rezervisana sredstva po parsianje partije po valutama.

| poslednji deo sadrzi osnovne podatke o brokeru.



3.2 Pretraga korisnika

Aplikacija ,Namenski rauni” predstavlja web aplikaciju kojoj se pristupavrsava u
okviru web pretrazivéa (web browse).

Na sledéoj slici je prikazana p&etna strana aplikacije.

{= Pregled namenskih racuna - Windows Internet Explorer

=l £] http:fflncathost:44 733 BrokerSupport. WebBrokerSupport TestPage. bl (M | B #2012 |6 Live Searct

File  Edit Miew Favorites Tools  Help

5.7 Favotites | 55 8 cunested Stes - E, Web Slice Gallsry T

{éPregled namenskih racuna [ -_ ‘i!f;? * B = FHJ * Page = Safeky -~ °
IMBG/MER: || | creow: | | Partiia | |
Broker: | * J o Farie | " | | Pretraga |

‘ﬂ Local inkranek T

Slika 4



Omoguena su tri néina za upit stanja po klijentu tj.danu:

1. Unosom matinog broja klijenta (fiziko/pravno lice) u odgovaraje polje
(pored natpisa IMBG/MBR).

2. Unosom matinog broja (kastodi ID-a) pod kojim se klijent vadcentralnom
registru hartija od vrednosti (pored natpisa CRHOV)

3. Unosom broja partije u odgovarégupolje (pored natpisa partija)

Ovde je zn&ajno napomenutio slede:

» Ukoliko je MB isti i u Komercijalnoj banci i u CRH@ pretraga se moze vrsSiti
bilo po patrtiji bilo po MB u Komercijalnoj banci

» Ukoliko postoji veza 1:1 za matie brojeve u Komercijalnoj banci i CRHOV,
pretraga se moze vrSiti bilo po partiji, bilo potmaom broju u Komercijalnoj
banci, bilo po matinom broju CRHOV-a

» Ukoliko postoji veza 1:n za métie brojeve u Komercijalnoj banci i CRHOV,
pretraga iskljdgivo mora da ide preko CRHOV MB. U protivnom sistem bi
mogao da odki za koji CRHOV MB se traze rezervisana sredstva.

Dakle, za kreiranje g@tnog izgleda aplikacije, kao na prethodnoj stiabkviru
Page.xaml datoteke dagamoGrid kontrolu.Grid kontrola u Silverlight-u predstavlja
pandan html tabeli, dakle sluzi za organizovanjgeida (ayoud aplikacije.

Na sledéoj slici se nalazGrid kontrola dodata u Page.xaml datoteku.



<Border CornerRadius="15" BorderThickness="1" Height="85" Width="710" Background="Light3teslBlu="
<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="Light3teelBlue®™ Grid.Column="6" Grid.FRow="2Z" Showsridlines=
<Grid.Rowlefinitions>
<Powlefinition Height="30"></Rowbhefinition>
{Rompefinitinn Height="30"></Rowbefinition>
<RowDefinition »</RowDefinition>
</Grid.Rowlefinitionss
<Grid.Colwmmblefinitionss>
<Columnbefinition Widch="30m"/ >
<ColumDefinition Width=r"150"/>
<ColumDefinition Width="g0"/>
<Columnbefinition Widch="150"/>
<ColummDefinition Width="g0"/>
<Columnbefinition Widch="150"/>
</ Grid.ColwmDefinitions>
<TextElock Text="JIMEG/MEBRE:" Grid.Row="0" Grid.Column="0" Horizontalllignwent="Eight" Fadding=
<TextBox x:MName="txtJNEG"™ Crid.Row="0" Grid.Coluwmn="1" Height="z0" Width="140" ></TextBox:r
<TextBlock Text="CRHOV:" Grid.Row="0" Grid.Coluwmn="2" Widch="guto" Horizontalbligrnment="Right
<TextBox x:MName="txtCRHOV™ Grid.Row="0" Grid.Column="3" Height="Z0" Width="140" »></TextBox>
<TextBlock Text="Partija:" Grid.Row="0" Grid.Column="4" Width="suto" Horizontallhlignment="Rig
<TextBox x:MName="txtPartija"™ Grid.Row="0" Grid.Column="5" Height="z0" Width="140"></TextBox>

<TextBlock Text="Broker:" Grid.Row="1" Grid.Column="0" Horizontallligmment="Right" Padding="2
<ComboBox x:Name="crmbBroker" Grid.Row="1" Grid.Column="1" Height="Z0" Width="140" ZelecticonCh
<TextBlock Text="Partija:" Grid.Row="1" Grid.Colunmn="2" Width="auto" Horizontallhlignment="Rig
<ComboBox x:Name="crmbPartija"™ Grid.Row="1" Grid.Column="3" Height="2Z0" Width="140" ZelectionC
<Button Grid.Row="1" Name="htnPretraga®™ Grid.ColunmnSpan="6" Grid.Coluwmn="6" Width="70" Horizo
<TextEBElock Text="Pretraga™s</TextBlocks
</Button>
</ Grids>
</ Border:>

Slika 5

Pre dodavanj&rid kontrole, dodali sm&order kontrolu za definisanje ivicérid
kontrole, koje su u ovom sigju blago zakrivljeneréunded corners Broj redova i
broj kolona u okviruGrid kontrole definiSe se pordo Grid.RowDefinitiong
Grid.ColumnDefinitionsvojstva.

Patetni Grid je definisan sa 3 reda i 6 kolona. U okviru svakt@mentadell) Grid-a
dodata je odgovaraja kontrola TextBlock TextBox Buttor). Natin na koji se
kontrola dodaje u odgovardjelementGrid-a se realizuje preko pridodatih svojstava
(,attached properti€$. Kao Sto se na slici 5 moze videti, npr. ph@xtBlockima
pridodata svojstva, dakle svojstva koja ne pripadaxtBlocku, vet Grid-u,
Grid.Row="0" i Grid.Column="0", ¢ime seTextBlockpostavlja u prvi red i prvu
kolonu Grid-a.

Klikom na dugme ,Pretraga“ prikazuju se u padajulistama spisak registrovanih
brokera za klijenta, kao i spisak partija registénom na odgovarafieg brokera.
Automatski se selektuju prve vrednosti iz listeik@zuju se odgovaragudetaljni
podaci koje mozemo podeliti na:

» Podaci o korisniku

» Podaci o raunu

» Podaci o brokeru



Na sledéoj slici se nalazi strana sa rezultatom pretraljey 6.

= Pregled namenskih racuna - Windows Internet Explorer

@@.—_ |E http: filocalhost: 4733 Broker Support. Web/Broker Support TestP age. Htr| E:[ @ [EI |E) Live Search
Fle Edt Vew Favortes Tods Hep

T Favarites | e 8 suggested Stes'> @) Web SliceGallary

| @ pregld namenskin e ] B8 O &

 |0304951710089 |

Podaci o korisniku

‘Kumodraska 10
0304961710089
‘Beoarad
Slobodan Jerinic.
iiooo

Podaci o racunu
111222333
N . o - 2o i ki

Petra Petrovica bb

34545443

Beograd

Sinteza inv. grupa a.d.
087234333

| %4 vocal intranet

Done. 1 2 =

Slika 6



U nastavku opisemo kako se preko WCF-a i LINQ-a dohvataju podabiaze
podataka i zatim prikazuju na silverlight kontroam

WCEF servis se dodaje u projekat klikomAdd New Item odabirom odgovarageg
Sablona (template), kao na slici 7.

Add Hew ltem - D:\Master\BrokerSupport 2.0\BrokerSupport. Webl

Templates: =
¥isual Studio installed templates ’_\'
E Sikverlight Application B Silverlight J5cript Page :'l Weh Faorm
[T]Master Page 3] web User Control Uf# ADOLMET Data Service

;& DD, MET Entity Daka Model %}HJHX Client Behavwior %_]P.JAX Client Control
';;gj.ﬁ.lﬁ.x Client Library [T} adax Master Page =] A2ax WWeb Form
B3 alax-enabled WCF Service {4 Browser Fil o] Class

ﬂ Zlass Diagram ‘?jl:rystal Report | 2] Dataset

[z Dynamic Data Field ] Genetic Handler 4] Global Application Class

|#] HTML Page .L'__'éjJScript File gﬁJLINQ ko SOL Classes

i—:] Feport a Report wWizard @Resuurce File |
%Silverlight-enabled WCF Service Q Site Map _;?Skm File

_-'_f] a0l server Database ;H Skwle Sheet '?3 Text File

SEHWWCE Service 3 Web Configuration File ] Web Service

|25 ¥ML File | ] #ML Scherna [t ¥SLT File ¥

[Fu class For creating a WiCF service

Marne: | Service. sve |
Language: wisual C# 9] [piscs cod
Select
Add ] [ Cancel
Slika 7

U okviru servis klase definiSu se metodi za pristapuriranje baze
podataka, kao na slici 8.

[Zervicelfontract (Namespace = "M ]
[AzpNetCompatibilityRegquirements (RequirementsMode = LspNetCowpatibilityRequirementsMode., Allowed)]
public class Service
{

[CperationContract]

public HORIZNIE GetClientDetailsByME(string mb)

{

DataClasseshataContext datacohtext = new DataClasseshataContext ()

return (from korisnik in datacontext.EKORISNIES

where korisnik.MWE ==
select korisnik) .Firsti):

Slika 8



Metod GetClientDetailsByMBa osnovu matnog broja klijenta dohvata preko
LINQ-a podatke o tom Klijentu iz baze.
Atribut ServiceContractikazuje da je ovaj WCF servis magukoristiti i pristupati

mu iz drugih aplikacija, i to samo onim metodimakyiru servisa koji imaju atribut

OperationContract

Povratna vrednost meto@etClientDetailsByMBe klasa KORISNIK, koja
predstavlja LINQ klasu i kreira se kada u projekiknemo naAdd New Item
odaberemo odgovardjusablon {emplatg kao na slici 9.

Add Mew ltem - D:\Master\BrokerSupport 2.0\BrokerSupport. Web}

?X)

[E=]

Templates: =
| . ¥isual Studio installed templates e

:E Silverlight Application ﬁSilverlight J5cripk Page =] eb Form

[TIMaster Page [E=] web User Contral L A ADO.KET Data Service

s B0 MET Entity Data Model ég_].ﬁ.].ﬁ.x Client Behawior ;E]HJP.X Client Contral

5 A8 Client Library [T] A28 Master Page [7=] AA Wb Form

Evi::. AJAk-enabled WCF Service -'i__.'JBerser File -:_E’j Class

=] Class Diagram 2 | Crystal Report || Dataset

_"1; Dvnamic Daka Field E] aeneric Handler _ﬂ_] Global Application Class

|#] HTML Page 43 35cript: File [EHLING to SOL Classes

_:.'| Repart ~| Report Wizard |4 Resource File

%Silverlight-enabled WICF Service ﬂ Site Map ;-:r Skin File

[_J S0L Server Database @Style Sheet _é] Te:xk File

Evﬁf. WICF Service E;,'-.-'-.-'el:u Zonfiguration File ’_".'._I] Web Service
[ =] %L File [ 2] =ML Scherna (2 %3LT File »
_- LINQ .t.cu S0L classes mapped to relational u:u_l:u.j.écts. - T
Marmne: DataClasses,dbml
Language: Wisual C# W

Add l [ Zancel
Slika 9

Zatim se u okviriserver Exploresa, klikne naConnect to Databaseunesu se
odgovarajdi parametri povezivanja na bazu (ime servera, iamepkorisniko ime i
lozinka) | jednostavnim prewianjem tabela dobijaju se C# klase KORISNIK,

PARTIJA PROMET i druge, kao na slici 10.



g BrokerSupport - Microsoft Visual 5tudio

File  Edit Miew SWebsite Buld Debug Data  Tools  Test  Analvze  wWindow  Help
S-S @ %5 9 @D oot AR
| Server Explorer v =2 X hhl‘l‘ll* App_Code/Service.cs .F.'age,x..aml,cs

LE [l

& a]J Draka Conneckions
| B . SEJCDI'II'IEEt ] Datal:uasei

e

[= Properties
2 B -
S NAZIY
5 ADRESA
oz
ESf MESTO

1

[aiod=g maas Ei [=ogoo | e

i s
PARTIIA_PROMET

,,J

[

[= Properties

e pARTIIN

R pacUN

i
—— =r'op
P pATUM OBRADE
R pATUM YALUTE
i aLUTA
HE 1ZNOS
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Sada, kada smo napisali WCF servis koji preko LIdI@shvata podatke iz baze
podataka, ostaje da te podatke prikazemo preko siklezlight kontrole.

U okviru glavne silverlight stranice, Page.xamlasfinis&emo WCF servis. Pozivi
metoda WCF servisa se odvijaju asinhrono tako g@fieebno da definiSemo povratne
(callback funkcije za obradu rezultata tih poziva, slika 11



public partial class Page @ UserControl
{
public BrokerSupportlervice.ServiceClient sc = null;

public Page()
{
InitiglizeComponent();

az = new Broker3upport.BrokerSupportlervice, ServiceClient();

az.GetClientDetailsEyNECompleted += new EventHandler
<Broker3upport.Broker3upportService.GetClientDetailsByNEConp letedEvent Argss
(sc_GetClientDetailsByMBCompleted);

Slika 11

Kao Sto se vidi sa slike 11, naziv povratoallpack funkcije, kojace obraditi rezultat
poziva metod&etClientDetailsByMBje sc_GetClientDetailsByMBCompleted

U okviru funkcijeGetClientDetailsByMBCompletedpdatke o korisnikéemo
prikazati preko silverlight kontrole.U ovom ghju izabrana je silverlight kontrola
PropertyGridkoja se ne nalazi u osnovnoj kolekciji silverligdointrola, vé je
preuzeta sa CodePlex-a i prildgona potrebama aplikacije. CodePlex je Microsoft-
ova zajednica projekata otvorenog kodagen Source Project Commuri)tya kojoj
Ima dosta zanimljivih i korisnih aplikacija i koota za Microsoft platformu.
Definicija funkcijesc_GetClientDetailsByMBCompletpdkazana je na slici 12.

private void sc_GetClientDetailsBEyMBECompletediobject sender, GetClientDetailsByMECompletedEventirgs e)
{
KORIZWNIE korisnik = e.Result}

this.pgClientData.Height = 135;
thiz.pgClientlata.headline = "Podaci o korisniku™:
this.pgClienthata,.Selecteddbject = korisnik:
this.brdClientData.Height = 170;

Slika 12

U okviru funkcije,PropertyGridkontroli postavljamo visinu, naslov i objekat kég
prikazati, tj. korisnika.



3.3 Podaci o korisniku

Podaci o korisnikwije stanje se pregleda, prikazuju se u posebnom @esnovne
informacije koje se prikazuju jesu naziv korisnikagticni broj, mesto, adresa i
posStanski broj.

U okviru ovog dela postoji dugme ,Potvrda“.

Klikom na na dugme ,Potvrda®, korisniku se otvamapda o stanju na ¢anu, za
Stampu. Potvrda predstavlja formu na kojoj se pul@potvrda o stanju na
namenskom kanu, u skladu sa sistemom kvaliteta obrazaca bal®misanim od
strane odeljenja brokersko-dilerskiltgstody) poslova.

Na potvrdi se nalaze osnovni podaci o korisnikanjgt na réunu, kao i podaci o
brokeru, datum i mesto. Potvrda vazi bez potpisa.

Potvrda se otvara u potpuno funkcionalnom Rid&u u kome je mogte s&uvati
potvrdu, odStampati i dr (slika 13).



= Pregled namenskih racuna - Windows Internet Explorer

> 1 | rm {5l
File:
e Favorites | 9 8 suc i3
i @ Pregled namenskih ratuna
IMBG/MER: |0304961?10089 | CRHOV: | | Partija: |
Broker: [ 34545443 . ] Partija: [ 111222333 x| Pretraga |
(X
= 5
T pfen & ® |e96% v | = o -
Podaci o korisniku
-
ADRESS (=1
ME a - : 3 s ,
EOMERCITAINA BANEA Sistem kvaliteta: Obraset Sifra: BI-26-07/4
MESTO
MNAZTY
ZIP
POTVRDA
o raspoloZivim sredstvima na namenskom racunu za kupovinu akcija
Podaci o racunu kejom se potvrdie da kijent :
BR PARTIIE Naziv/Ime i prezime : ~ Slobedan Jerinic
BRI Maticni broj: 0304961710083
QRIS RACUNA
Maticni broj u Komercijaing] banci: 0304961710083
{samo za nerezidante)
Adresa ;: Kumodraska 10
Posaduje raspolodiva sredstva u znosu od:
10,545.00 RSD
Podaci o brokeru Napomena:
BR ADRESA Kod pokrica u devizama raspolofiva sredstva u dinarima su obradunata u dinarskej protiverednosti po
e kupovnom kursu na dan izdavanja Pobvrde. U sluéaju pada kupovnog kursa od dana izdavanja do dana
BR_MB otkupa deviza od strane Banke, Banka odgovora samo za iznos raspolozivih sredstava umanjen za
BR_MESTO negativne kursne razlike.
BE_NAZIV
T Pobwda se izdaje u dlju kupovine akdja na Beogradskej berzi preko oW, berzanskog posredniks 34545443 MB
e Sinteza inv. grupa a.d. i u druge svrhe sa ne moZe koristiti
Pobvwda vaZi do uiroska sredstava ili do povracaje sredstava klijentu na redovan tebudi racun, Povracaj sredstava ce
biti izwrien po dobijanju Zahteva kijenta i Izjave berzanskog zastupnika da klijent nema aktivinih | neraalizovanih LJ

Daong

Slika 13



3.4 Podaci o raunu
Podaci o réunu sadrze podatke po izabranoj partiji ili sumgsnevim partijama

ukoliko partija pripada odgovarajem tipu r&una.

U okviru ovog dela postoje slegkopcije:
Stanje na partiji po valutama u realnom iznosu,kwegiranja,slika 14

Pregled namenskih racuna - Windows Internet Explorer
% |E http:,l’,'"localhost:44?33,|'Elr0ker5uppnrt.Web,l'BrokerSupportTestPage_.html
File Ec_h't Wiew Fa_v\:\rfl'tes" Taools _Heilp]'
'& Favarites | i% g_Suggeste-d Sites = E ‘Web Slice Gallery 7

| @ tregled namenskin ratuna I

0304561710089

34545443 -

Podaci o korisniku

Podaci o racunu

Podaci o brokeru
[ERASRER Petra Petrovica bb
JEEHE T s4s45443
S s
A rccr v o ..
987234333

bopel)
Slika 14



 Istorijski pregled promena po partiji, slika 15

- Windows Internet Explorer

@@ = |E hittp: flocalhost: 44753 Broker Support, Web/Broker Support TestRage. html
File Edt View Favorites Tooks Help
7 Favorites | S5 B sugoested sites v @] Web Slice Gallery =

| @Preged nomensidr tina. Il

0304961710082

: 'DATUM_VALUTE
-1 | 11/6/2009 12:00:00 AM | 11/6/2008 12:00:00 AM 978 100.00
51 11/7/2009 12:00:00 AM  11/7/2009 12:00:00 AM 941 334.00
|1 11/9/2009 12:00:00 AM  11/9/2009 12:00:00 AM 578 50.00
11/9/2009 12:00:00 AM  11/9/2009 12:00:00 AM

Done.

Slika 15



* Istorijski pregled promena rezervisanih sredstavaantiji, slika 16

= Pregled namenskih racuna - Windows Internet Explorer

@@ 5 |E hitp:f localhost: 44733 Brokersuppart, Wb Broksrsuppart TestPage, il

File Edit “iew Favorites Tools  Help

¢ Favorites | sk @8 suggested Sites v B Web Slice Gallery »

ERTABRESAT petrs petrovica bb

e e
ERNESTO N cccord
A irczo . sru o5
FERLB N 557234533

Slika 16



3.5 Podaci o brokeru

Broker predstavlja berzanskog posrednika, koji pmstup berzi i ovlagen je da
skapa berzanske poslove u ime nalogodavca. Braksenaosi nikakav rizik za ishod
trgovanja, vé samo nalogodavac.

Podaci o brokeru sadrze osnovne podatke o brokaousto su naziv brokera, pib,
maticni broj, mesto i adresa.



3.6

Dijagram koji predstavlja model podataka za apiikeitNamenski r&uni”
predstavljen je na slici . Veze thetabelama predstavljaju standardne relacione
odnose roditelj-dete, slika 17.

Model baze podataka

KORISNIK_PARTIJA . BROKER PARTIJA
PK,FK2 | KORISNIK MB | VARCHAR(13) PK,FK2 | BROKER MB | VARCHAR(13)
PK,FK1 | PARTIJA VARCHAR(50) PK,FK1 | PARTIJA VARCHAR(13)
* 4 *
KORISNIK BROKER
PK |MB VARCHAR(13) PK |BR MB VARCHAR(8)
NAZIV | VARCHAR(512) BR_NAZIV | VARCHAR(100)
ADRESA |VARCHAR(256) BR_PIB VARCHAR(9)
MESTO |VARCHAR(256) BR_MESTO |VARCHAR(64)
ZIP VARCHAR(50) \ 4 ¥ BR_ADRESA | VARCHAR(128)
PARTIJA
PK |PARTIJA | VARCHAR(13)
RACUN |CHAR(10)
OPIS VARCHAR(256)
*
e
PARTIJA_REZERVISANA_SREDSTVA PORTAPRUMET
Pk I oprepeems PK |ID INTEGER
FK1 | PARTIJA VARCHAR(12
DATUM TRGOVAN.IA | DATETIME VK CHAR{10)
DATUM_OBRADE DATETIME die et
VALUTA CHAR(3) DATUM_OBRADE |DATETIME
TRZISNA_VREDNOST | DECIMAL(18,2) BUE Cal T | G ETiE
VALUTA CHAR(13)
IZNOS DECIMAL(18.2)

Slika 17




IV  ZAKLJU CAK

Uvodenjem WPF-a Microsoft je promenio dosadasnfimaazvoja kako windows
tako i internet\yeb aplikacija. Sada se jasno razdvajaju razvoj bmyat
sofisticiranog korisrikog interfejsa na koji su dizajneri fokusirani, @a@voja kljLenih
segmenata u okviru informacionog sistema, kaoeSgmglovna logika, sigurnost,
manipulacija podacima, Sto je zadatak programera.

Silverlight, kao tehnologija koja je zasnovana nBFAU, predstavlja odlan
Microsoft-ov odgovor trenutnom vladaocu na poljay@a modernih i brzih web
aplikacija, Flash-u (Flex-u), koji se koristi u goe90% web pretraziva i postoji vise
od 10 godina.

Softversko reSenje “Namenskitmi” je univerzalna aplikacija koju mogu da koriste
sve brokerske kie, ukljiujuci i banke, kao i njihovi klijenti, obezldejuci uvid u
kompletan portfolio klijenta.

Uz moderne tehnologije i okruzenja koje nudi Miafbsmogie je razvijati vrlo
slozene veb aplikacije sa komplikovanim poslovnmmgesima koje su u isto vreme
lake za kori&enje i vrlo performantne Sto sédibrzine i sigurnosti.
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VI PRILOG
6.1 XAML kod

XAML kod koji definiSe deo korisgkog interfejsa aplikacije, deo vezan za podatke o
racunu korisnika.

<Bor der x: Nane="br dPodaci Rac" Cor ner Radi us="20" Border Thi ckness="2" Hei ght ="0"
W dt h="710" Background="Li ght St eel Bl ue" Margi n="10, 10, 10, 10"
Vertical Ali gnnent ="Top" Gid. Row="2" Grid.Col um="0" >
<&id ShowGidLi nes="Fal se" >
<Gi d. RowDefinitions>
<RowDef i ni tion Hei ght ="140"></ RowDef i ni ti on>
<RowDef i ni tion Hei ght ="23"></ RowDefinition>
</ Gid. RowDefinitions>
<G i d. Col umbDefi ni tions>
<Col umbDefinition Wdth="710"/>
</ Gid. Col umbDefinitions>

<sl pg30: PropertyGid x:Nane="pgPodaci Rac" Hori zontal Al i gnment="Left"
Vertical Alignnent="Stretch" |sTabStop="Fal se" Hei ght="135"
W dt h="710" UselLayout Roundi ng="True" G'id. Row="0"
Gid. Col utm="0"
Mar gi n="0, 13, 0, 0" >
</ sl pg30: PropertyG i d>

<StackPanel Oientation="Horizontal" Gid.Row="1" Gid. Col umm="0"
Hori zont al Al i gnnent =" Cent er " >
<Button Nanme="bt nStanje" Wdth="100" Hei ght="20" Margin="5, 3,5, 0"
Click="btnStanje Cick">
<Text Bl ock Text="Stanje partije"></TextBl ock>
</ Butt on>
<Button Nanme="btnPronene" W dth="70" Height="20" Margin="5,3,5,0"
Click="btnPronene_Cick">
<Text Bl ock Text="Pronene" ></ Text Bl ock>
</ Butt on>
<Butt on Nanme="bt nProneneRezSr edstva" W dt h="150" Hei ght ="20"
Mar gi n="5, 3,5,0" Cick="btnPromeneRezSredstva_C i ck">
<Text Bl ock Text="Pronene - rez. sredstva"></TextBl ock>
</ Butt on>
</ St ackPanel >
</Gid>
</ Bor der >



