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1 Uvod

HTML, PHP i MySQL predstavljaju tehnologije otvorg koda savrSene za brz i efikasan razvoj
web aplikacija.

HTML (eng. Hypertext Markup Language) , je jezik zasnovan na oznakama i koristi sepaivanje
strukture web dokumenata i neke karakteristikeonjity ponaSanja. Nastanak HTML-a je inspirisan SGML-
om (eng. Sandard Generalized Markup Language), koji je takate zasnovan na oznakama. HTML
predstavlja néin za prikazivanje teksta i njegovo povezivanjelsagim vrstama resursa, poput Zmth,
grafickih, ili datoteka drugih vrsta. HTML fajl je jeddekst fajl koji sadrzi ono 3to se Zeli prikazabzinake
(eng. mrkup tag). On opisuje strukturu web dokumenta i neke kanagtike njihovog ponaSanja, ali pre
svega sluZzi za prikaz dokumenata.

Originalni HTML je stvorio Tim Berners Lee 1989.djpe. U to vreme HTML nije bio precizno
definisan, vé je predstavljao skup elemenata za reSavanje pnabk®munikacije izm#u Lee-a i njegovih
saradnika. Prvi javni opis HTML-a je bio dokumentmazivom HTML Tags. Taj dokument je opisivao 22
elementa koji su predstavljali prvobitni dizajn HTM. Trinaest od tih elemenata i danas postoje MHT
4. Rane verzije HTML-a nisu bile definisaésstim sintaksinim pravilima, dok su novije verzije definisane
monogo strozijim pravilima i zahtevaju mnogo prediZod. Prva specifikacija HTML jezika je objaelpa
1993. godine od stradETF kao formala ,aplikacija“ SGML-a. IETF 1995. djoe objavljuje HTML 2.0, ali
se dalji razvoj HTML obavlja pod okriliem W3@ 2000 godini HTML postaje internacionalni standard
zasnovan na XML-u(ISO/IEC 15445:2000). Posledngcsikacija HTML jezika objavljenja od strane W3C
je HTML 4.01, 1999 godine.

PHP je méan skript jezik koji omogtava programerima da brzo prave sloZzene web apkkadHP
je naslednik jednog starijeg proizvoda pod naziwiiP/Fl(Personal Home Page / Forms Interpreter).
PHP/FI je kreiran od strane Rasmus Ledorf, 1995ngodU pd@etku je to prestavljao jednostavan skup Perl
skriptova, koji je on nazvao "Personal Home Pagel’'oRasmus je te skriptove koristio da prati fonis
njegovoj lknoj stranici. Vremenom je Rasmus napisao mnoga @implementaciju, koja je imala
moginost komunikacije sa bazama podataka i davala émogt korisniku da razvije jednostavnu dinékoi
web aplikaciju. PHP je od samoggdaetka bio vrlo funkcionalan, a tu osobinu je zadrzdanas. Rasmus je
odabrao da izvorni kod PHP/FI projekta objavi taleosvako mozZe da ga koristi, unapredi i popravikge

Druga implementacija PHP/FI, PHP/FI 2.0, je z¢aniobjavljena u novembru 1997. godine. Imala je
zajednicu od nekoliko hiljada korisnika Sirom svetako 50000 domena je imalo instaliranu ovu
implementaciju.

PHP 3.0 je prva verzija koja odgovara onom Stbgjeas PHP. Kreirana je od strane Andi Gutmans-a
i Zeev Suraski-a 1997. godine. Radea jednoj sloZenoj web aplikaciji, zaldjli su da je implementacija
PHP/FI 2.0 neefikasna tako da su je ponovo napiséajavili kao PHP 3.0. PHP 3.0 je zvamd objavljen u
junu 1998 godine.

Ubrzo nakon Sto je PHP 3.0 zvémd objavljen, Andi Gutmans i Zeev Suraski sdgdosa radom na
ponovnom pisanju PHP implementacije kako bi poltiligerformance PHP u sloZenijim aplikacijama.
Nova implementacija nazvana ,Zend Engine” je uspéspunila zacrtane ciljeve u poboljSanju perforsian
Zvankno je objavljena u maju 2000. godine pod nazivon® 0. Pored poboljSanja performansi, PHP 4.0
je doneo i podrsku za mnogo viSe web servera, HIeBie i nekoliko novih jegkih konstrukcija.

PHP 5 je objavljen u julu 2004. posle nekolikd teszija. Ova verzija je donela kompletno
novu podrsku za objektno orijentisano programirdaje i SimpleXML omoggavajlti jednostavan
rad sa podacima u XML formatu.

MySQL je ,Open Source" baza podataka koja je, preo@gacima Svedske firme MySQL AB,
instalirana na viSe od 10 miliona&taara Sirom sveta. Pogodna je, kako za opsluziyastjeba manjih
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internet prezentacija, tako i za velike korporakipe opsluZuju internet stranice gustog saédjea MySQL
je trenutno u vlasniStvu firme MySQL AB koja posgglsva izdavéka prava na MySQL server izvorni kod.
Ona ga lincencira za upotrebu u komercijalnim agaifama koje koriste MySQL. U trenutku pisanja ovog

dokumenta Sun Microsystems Inc. je objavila da mam@eda otkupi prava na MySQL od firme MySQL AB
za 1 000 000 000 $.

Danas PHP i MySQL koristi nekoliko hiljada progrea za razvoj web aplikacija. Prema
nekim podacima viSe od 20% internet sajtova koHstP i MySQL.



2 HTML
2.1 Elementi i oznake

HTML dokumenti su tekstualni dokumenti koji setsgs od elemenata. Elementi su definisani
upotrebom oznakaefg. tags). U HTML-u oznake su oitene streliastim zagradama < >. ¥iea HTML
oznaka javlja se u parovima npr. <HEAD> i </[HEADdege < ?> péetak Etart tag), a < /?> oznéava kraj
(end tag) nekog HTML elementa. Tekst izihe paietne i krajnje oznake predstavlja sadrzapfent) tog
HTML elementa. Neki HTML elementi nemaju sadrZzaghaku za kraj kao npr. <BR>-o0znka za novi red.
HTML elementi nisu osetljivi na mala i velika slotako da je svejedno da li piSemo <BR> ili <br>.

Cesto korigene oznake u HTML dokumentima su oznake za naspmragrafe i novi red. Oznake za
naslove su od <h1> </h1> do <h6> </h6> gde <hlindef naslov najuieg nivoa a <h6> najmanjeg nivoa.
Oznaka za paragraf su <p> </p>. Dok HTML elemeatnaslov i paragraf spadaju u skup elemenata koji
imaju paetnu i krajnju oznaku i sadrZaj, element koji azea novi red <br> ima samo ¢&inu oznaku.
Svaki HTML dokument pé&inje oznakom <HTML>, a zavrSava se sa </[HTML>.

HTML oznake mogu imati i atribute. Oni se koriste,proSirenje” samih HTML elemenata. Ako je prisuta
atribut (proSirenje) kada web pretrafiv@braiuje oznaku orte takale potraZiti i atribute koji su pridruzeni
toj oznaci, i u zavisnosti od oznake i njenih aiti#y odrediti na koji nan ¢e prikazati sadrzaj tog HTML
elementa.

2.2 Zaglavlje i metainformacije

Zaglavlje HEAD) je element HTML dokumenta za definisanje inforijzao tom dokumentu,
uklju¢uju¢i sam naziv dokumenta, meta informacije, ukagisi@dée strane, kao i veze do drugih HTML
elemenata. Za svaki HTML-dokument poZeljno je imalav {TITLE) unutar zaglavlja. Autori HTML
dokumenata bi trebalo da koriste naslov dokumeaka ki opisali sadrzaj samog dokumenta. Unutar
zaglavlja se mogu nalaziti i metainformacije, odmmosMETA> element. Metainformacije predstavljaju
.informacije o informacijama u dokumentu”. Te infiogcije se n&e&e koriste od strane internet
pretraZiv&a kako bi se poboljSali rezultati pretrage. Sle@npr zaglavlja HTML dokumnta:

<HEAD>
<TITLE>Ovo je HTML dokument</TITLE>
<META name="author" content="Vanja Petkovic">

<META name="keywords" content="HTML,Zaglavlje,Met ainformacije">
<META name="date" content="2007-5-17">
</HEAD>

2.3 Telo HTML dokumenta

Telo HTML dokumenta se nalazi izdweoznaka <BODY> i </BODY>. To je ustvari deo HTML
dokumenta koji sadrzZi sve 5to se prikazuje u radpororu internet pretraziva. Kako telo dokumenta
sadrZi ceo sadrzaj samog dokumenta, to telo imkivebj atributa koji kontroliSu celokupni izgled
dokumenta. Neki od tih atributa su:

* BGCOLOR - postavlja boju pozadine dokumenta

* BACKGROUND - postavlja sliku kao pozadinu dokumeta
* TEXT — postavlja boju teksta u dokumentu

* LINK - boja vezalink) koje jo$ nisu upotrebljene

* VLINK - boja veza koje su upotrebljene

» TOPMARGIN - veltina gornje i donje ivice
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* LEFTMARGIN - velkina leve ivice

» onLoad — definiSe skriptu kojge se pokrenuti nakortitavanja dokumenta

» onFocus — definiSe skriptu koja se pokrenuti kada telo dokumenta dobije fokus
» onBlur - definiSe skriptu kojée se pokrenuti kada telo dokumenta izgubi fokus

itd.

2.4 Formatiranje teksta

HTML definiSe veliki broj elemenata koji se kodsta formatiranje teksta:

* <B> </B> - podebljani tekst

*  <I></I> - iskoSeni tekst

* <U> </U> - podvieni teks

* <SUB> </SUB> - tekst ispisan u indeksu

* <SUP> </SUP> - tekst ispisan u eksponentu

*+ <STRONG> </STRONG> - j# naglaSen tekst

* <SMAL> </SMAL> - sitniji tekst

+ <EM> </EM> - naglaSeno ispisivanje teksta,dloi kurzivom
itd.

2.5 Sidra

Sidra @nchors) su vezel{nks) koje se koriste kako bi se povezali razni resoasiveb-u ili raziiite
celine unutar jednog HTML dokumenta. Sidro se nalamtar oznaka <A> </A> i moze da bude veza ka
HTML strani, slici, zvuku, filmu ili nekoj drugojnsti resursa. AtribuHREF se koristi kako bi se navela
lokacija na koju pokazuje sidro:

<A href="http://www.google.com”>

Atribut NAME se koristi kako bi se odredilo odrediSte veze andbkumenta.

2.6 Okviri

Sa okvirima frames) se moZe prikazati vise od jednog HTML dokumentatar istog prozora
internet pretraZivga. Svaki HTML dokument se naziva okvirom i svi akvsu melusbno nezavisni. Da bi
se definisala podela prozora na okvire, koristlsenent <FRAMESET> </FRAMESET>. Atrib@OLS se
koristi kako bi se dokument podelio u okvire podt@ma. Ako Zelimo da podelimo dokument u okvire po
redovima, onda koristimo atribROWS. Dimenzije kolona ili redova se zadaju u procentibraju t&aka
ili relativnoj velicini.

<frameset cols="25%,75%">
<frame src="frame_a.htm">
<frame src="frame_b.htm">
</frameset>

Bitno je napomenuti da se <FRAMESET> koristi urnesBODY> elementa, tj. da se ne mogu
koristiti zajedno <FRAMESET> i <BODY> element.
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2.7 Tabele

HTML dozvoljava kreiranje tabela. To se postizerad@ama <TABLE> </TABLE>. Tabela je prazna dok
se u njoj ne kreiraju redovicelije. Unutar tabele se formiraju redovi korigteznake <TR> </TR>, dok se
unutar redova formirajéelije oznakama <TD> </TD>. U svakégliji se nalazi sadrZaj koji moze
predstavljati tekst, slike, liste, paragrafe, tatied. Zaglavlja reda ili kolone tabele se definifaotrebom
oznaka <TH> </TH>. <TABLE> oznaka ima slédeatribute:

» ALIGN - definiSe poravnanje tabele u odnosu na duokut. Mogude su sledé& vrednosti atributa:
LEFT (poravnanje uz levu stranu dokumenta), RIGHdAsAu stranu) i CENTER (centriranje tabele
u odnosu na dokument)

» BGCOLOR - podesava boju pozadine tabele. Bojadaje&ao heksadecimalna vrednost u RGB
sistemu boja ili se koriste neka od imena kojarsapred definisana.

+ BORDER - podeSava véinu okvira tabele izrazenu uteama. Podrazumevana vrednost je 1.

* CELLPADDING - podeSava kdlinu prostora, izraZzenu brojenteka, izmeu ivicacelije i njene
sadrzine.

» CELLSPACING — podeSava keinu prostora, izrazenu brojentéka, izméu spoljasSnjeg okvira
tabele i¢elija u tabeli, kao i prostor izrda samihéelija.

e COLS - podeSava broj kolona u tabeli. Zadavanjeagatributa moze se ubrzati rad intertitdca
sa tabelama, posebno onintive.

* WIDTH - podeSava Sirinu tabele izraZzenu brojemglikdi u procentima Sirine prozora. Ako se
zadaje procentualna vrednost, broj treba da s&aea znakom za procenat %.

 RULES - odrduje kojec¢e od unutradnijih ivica biti prikazane. Mdagusu sledée vrednosti:

* NONE - uklanja sve unutrasnje ivice.

*  GROUPS - prikazuje horizontalne ivice iztuegrupa u sastavu tabele. Grupe se definiSu pomo
oznaka <THEAD>, <TBODY>, <TFOOT> i <COLGROUP>.

»  ROWS - prikazuje horizontalne ivice izthesvih redova u tabeli.

e COLS - prikazuje vertikalne ivice izre svih kolona u tabeli.

» ALL - prikazuje sve ivice izmi#u kolona i redova u tabeli.

Oznaci za red tabele, <TR>, mozemo zadati gkedé&ibute:

» ALIGN - definie horizontalno poravnanje tekstéelijama posmatranog reda. Mdguje jedna od
slede&ih vrednosti atributa: LEFT (tekst se poravhavaro)eRIGHT (tekst se poravhava udesno) ,
CENTER (tekst se centrira), JUSTIFY (tekst se poaa@ i sa leve i sa desne strane) i CHAR (tekst
se poravhava prema znaku definisanom atributom CHAR

* CHAR - definiSe znak prema konse se tekst poravnavati kada se koristi atribut ALISCHAR.

» CHAROFF - definiSe za kolikée tataka tekst u ostatku reda biti pomeren pd prvoguliojanja
znaka za poravnanje koji je definisan atributom GHA

* VALIGN - definiSe nain vertikalnog poravnanja tekstatelijama. Moguda je jedna od vrednosti:

» TOP —tekst se poravnava prema véklije

 MIDDLE - tekst se poravhava prema sredilije

« BOTTOM - tekst se poravnava prema dslije

 BASELINE - tekst se poravnava prema tezisnoj lidjiednékoj za sveelije u redu.

Neki od atributa koji se mogu koristiti sa oznakarageliju tabale, <TD>, i zaglavlje kolone ili reda &b,
<TH>, su:

* ALIGN - definiSe nain horizontalnog poravnanja tekstaeliji. Moguca je jedna od sledd
vrednosti: LEFT (tekst se poravnava u levo), RIGkEkst se poravnava u desno), CENTER (tekst
se centrira), JUSTIFY (tekst se poravnava i saiesadesne strane), CHAR (tekst se poravnava
prema znaku definisanom atributom CHAR).
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* CHAR - definiSe tekst prema kojeda se izvrsiti poravhanje.
» CHAROFF — definiSe za kolikée tataka tekst u ostatku reda biti pomeren od prvogulipjanja
znaka za poravnanje koje je definisano atributorARH
* COLSPAN - definiSe broj kolona preko kojih se presposmatranaelija
+  ROWSPAN - definiSe broj redova preko kojih se pregtosmatranéelija
itd.

Opis tabele:
TﬁEELAKuluna 1 Kolona 2
Redl | (L1 | (12) |
Redl | @1} | @2

- —

U HTML jeziku, izgleda ovako:

<TABLE BORDER=2 COLS = 2>

<TR>
<TH>TABELA</TH>
<TH>Kolona 1</TH>
<TH>Kolona 2</TH>

</TR>

<TR>
<TH ALIGN = LEFT>Red 1</TH>
<TD ALIGN=CENTER>(1,1)</TD>

<TD ALIGN=CENTER>(1,2)</TD>
</TR>

<TR>
<TH ALIGN = LEFT>Red 1</TH>
<TD ALIGN=CENTER>(2,1)</TD>
<TD ALIGN=CENTER>(2,2)</TD>
</TR>
</TABLE>

2.8 Liste (spiskovi)

HTML podrZzava nenumerisane i numerisane liste,ik&tu definicije pojmova. Nenumemerisana
lista se definiSe oznakama <UL> </UL> i svaki el@te listi je oznaen nage&e crnom takom.
Numerisana lista se definiSe oznakama <OL> </Opredstavlja listu u kojoj su elementi numerisarrpa
redosledu pojavljivanja. Atribut TYPE menja stilmeracije liste spiska i moze imati jednu od stéue
vrednosti: 1, a, A, i, I. Vrednost od kojeditje numerisanje se definiSe atributom START. Eletme
numerisane ili ne numerisane liste se zadaje omakd_|> </LI>.

Pored nenumerisanih i numerisanih lista, HTML gadr i liste definicije pojmova. Lista definicije
pojmova se zadaje oznakama <DL> </DL>. Svaki pdfajnse definiSe se zadaje oznakama <DT> </DT>,
dok se definicija nalazi unutar oznaka <DD> </DD>.



2.9 Forme (obrazci)

Forme ili obrasci se definiSu oznakama <FORM> RRG. One predstavljaju oblasti koje sadrze
objekte koji zahtevaju ulazne podatke od korisnikajce&e kori&ena oznaka unutar forme je <INPUT>.
Tip <INPUT> forme je zadat atributom TYPE i HTMLgpoznaje slede tipove <INPUT> oznake:

» TEXT — definiSe polje za unos teksta.

e PASSWORD -isto kao i TEXT samo 5to je tekst kojpsi korisnik skriven znakom ,**.

* RADIO - definiSe polje tipa radio-dugmeta koje sgZzmizabrati pritiskom misa. Polja ovog tipa
uvek se javljaju u grupama, @emu svi elementi grupe imaju isto ime (zadaje ebigbm NAME)
i razlicite vrednosti (zadaje se atributom VALUE)

+ CHECKBOX — formira polje koje moze biti izabranatigkom misa.

* SUBMIT — formira dugme kojim se sadrzaj forme Sakeveru na obradu.

* RESET - formira dugme kojim se forma &aau svoje prvobitno stanje.

« HIDDEN - omoguéava da se u obrazac ukigiinformacije koje ne treba da budu menjane. To se
koristi u slikajevima kada je dokument formiran od strane skiipteba da sadrzi stékie
informacije.

* IMAGE - funkcioniSe stino kao dugme SUBMIT, osim Sto umesto dugmeta upljne sliku koja
se zadaje atributom SRC (SRC="url slike”).

* BUTTON - formira dugme koje poziva skriptu.

Pored oznake <INPUT>, forme podrZavaju i kéeifje oznaka <SELECT> </SELECT> -za definisanje
padaj¢ih listi mogweih vrednosti koje korisnik mozZe da odabere. Svakgutnost (vrednost) padaja liste
se zadaje pondo oznaka <OPTION> </OPTION>.

Oznakom <TEXTAREA> </TEXTAREA> se definiSe polje aaosenje teksta u HTML formu. Ovo polje
(koje secesto naziva zona) je predeno za tekst od viSe redova. Atributi vezani za axaku su: COLS
(definiSe broj kolona za svaki red teksta u polNAME (ime polja kojete u paru sa vrednés koja je uneta
u polje biti dostavljeno skriptu), ROWS (odtge broj redova teksta koji se mogu smestiti ugjatd.
frome), <FIELDSET></FIELDSET> (predstavlja skup jaali formi) i
<LEGEND></LEGEND>(predstavlja potpis za skup pafreien oznakom <FIELDSET>).

2.10 Slike

HTML dokument dozvoljava i prikaz slika. To se pbstupotrbom oznake <IMG>, koja sadrzi informacije
o0 izvoru slike, n&inu njenog prikazivanja i njnom ponasanju. Atribugzani za ovu oznaku su:

* ALT - predstavlja alternativni tekst kaje biti ispisan ako koréni ¢itac nema mogénost
prikazivanja grafike.

* ALIGN - podeSava n#n poravnanja slike i teksta koji je okruZuje. Mad®ti jednu od vednosti:
LEFT (slika se iscrtava na levoj strani dok je telesporden oko nje), RIGHT (slika se iscrtava na
desnoj strani dok je tekst raspdee oko nje), TOP (vrh teksta koji okruzuje slikugmat je s
vrhom slike), MIDDLE (teziSna linija teksta koji nk?uje sliku poravnata je sa sredinom slike),
BOTTOM (teziSna linija teksta koji okruzuje slikogvnata je sa dnom slike)

« BORDER - odrduje veliinu okvira kojice biti iscrtan oko slike.

 HEIGHT i WIDTH - odretuju velicinu na koju¢e slika biti skalirana.

» HSPACE i VSPACE - odriju dodatni prazni prostor tj. margine oko slike.

* SRC - je obavezan atribut i predstaujh datoteke koja sadrzi sliku.



2.11 Boje

U HTML dokumentu boje se zadaju u RGB sistemulkgksadecimalni broj koji predstavlja
kombinaciju crvene, zelene i plave boje. Najmanji lkoji moZe biti zadat jednoj komponenti bojedje
(heksadecimalno #00) a nag¥@55 (heksadecimalno #FF). Slédeslika daje primere kombinacija crvene,
zelene i plave komponente:

Boja Boja HEX Boja RGE
#000000 r2b(0,0,0
400FFQ0 legh(0,255,0)
#FEFF00 1gh(255,255,0)
#00FFEF legb(0,255,255)
H#COCOCO reh(192,192,192)
#FEFFFF tgh(255,255,255)

W3C je predefinisao 16 standardnih imena boja Eejanogu koristiti umesto heksadecimalnih
brojeva. To su: aqua, black, blue, fuchsia, gragen, lime, maroon, navy, olive, purple, red, silveal,
white, i yellow.
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3 MySQL
3.1 MySQL monitor i administrativni alati

MySQL monitor je aplikacija komandne linije, kajapusta da se poveZzemo na MySQL server, da
izdajemo upite i da vidimo njihove rezultate. Pdkrse izdavanjem komande mysql. Bitno je napomelauti
se svaka sql naredba zavrSava znakom ,, ; “.

Pored MySQL monitora, MySQL distribucija sadrZojme administrativhe aplikacije. Ove
aplikacije se nalaze u MySQL bin direktorijumu pkdMlySQL monitor, predstavljaju aplikacije komaned
linije.

Neki od vaznijih administrativnih alata su: mystyi@n i mysqgldump.

Aplikacija mysgladmin se upotrbljava za izvrSavaageninistrativnih operacija na MySQL serveru, poput
kreiranja, ili uklanjanja baza podataka i pregledaeeg statusa servera. Za kreiranje baze podataka
upotrebom mysqgladmin alata sintaksa komande je&ed

mysgladmin create databsename

gde databazename predstavlja ime baze koju kreir8lidao predhodnoj komandi, da bi se izbrisala baza
podataka, koristi se komanda:

mysqladmin drop databasename .
Kompletnu listu mysgladmin komandi moZzemo dobitidzanje slede komande:
mysqgladmin —help .
Aplikacija mysgldump je veoma korisna za kreirakgpija struktura tabela kao i sadrzaja istih. Da
bi se napravila datoteka koja sadrzi sql komandee&iaanje tabela i popunjavanje sadrZaja istilo, ake

veé sadrze podatke, mysqgldump aplikacija se korisslade&i natin:

mysqldump databasename .

3.2 MySQL tipovi podataka

Tipovi podataka koji se mogu koristiti u MySQL bapdataka se mogu podeliti u tri kategorije:

* Numerkki tipovi podataka
» Tipovi podataka koji predstavljaju datum ét@ vreme
* Tipovi stringova

MySQL koristi sve standardne ANSI SQL nund&d tipove podataka. To su:

* TINYINT — veoma mali ceo broj koji moZe biti ozten ili neoznéen. Ako je broj ozng&n onda se
nalazi u opsegu od -128 do 127, a ako je brojm&en onda je u opsegu od 0 do 255.

* SAMLLINT — mali ceo broj koji moze biti ozréan ili neozn&en. Ako je ozn&n onda se nalazi u
opsegu od -32.768 do 32.767, a ako je nesmeaonda je dopusten opseg od 0 do 65.535.

« MEDIUMINT - ceo broj srednje valine koji takale moZe biti ozngen ili neozn&en. Ako je
oznaen, onda je u opsegu od -8.388.608 do 8.388.60&p2an&en je u opsegu od 0 do 16.777.215.
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INT — ceo broj koji je u opsegu od -2.147.483.6482.147.483.647 ako je ozfem ili u opsegu od

0 do 4.294.967.295 ako je neozea.

BIGINT — veliki ceo broj koji je u opsegu od -9.2332.036.854.775.808 do -
9.223.372.036.854.775.808 ako je a®mg ili u opsegu od 0 do 18.446.744.073.709.551.615
FLOAT (A, B) — predstavlja broj u pokretnom zardad kojega se mogu definisati duzina prikaza
(A), i broj decimala (B). Ako se ne navede duZinaaza i broj decimala, onda se podrazumeva da
je duzina prikaza 10, a broj decimala je 2. Deciradinost za tip FLOAT ide do 24 decimale.
DOUBLE (A, B) — predstavlja broj u pokrethom zaretuostruke preciznosti. Kao i kod FLOAT
moZze biti definisana duZzina prikaza i broj decimalde ako se pomenute vrednosti ne definisu,
njihova podrazumevana vrednost je 16 za duzZinwapak 4 za broj decimala. Decimalnartast ide
do 53 decimale. Sinonim za DUBLE je REAL.

DECIMAL (ili NUMERIC) — predstavlja nezapakovan lpropokretnom zarezu. Pre MySQL 5.03
verzije DECIMAL vrednosti su séuvale kao stringovi dok od 5.03 verz§jevaju se u binarnom
formatu.

MySQL ima nekoliko dostupnih tipova padataka za&ame datuma i tmog vremena. Ovi tipovi su
fleksibilni pri unoSenju, Sto zkada se mogu uneti i podaci koji nisu stvarni kao.180. februar. Ova
osobina za sobom povieda odgovornost za greSke prilikom provere datsnm@si osoba zaduZena za razvoj
aplikacije. MySQL samo proverava da je mesec ugpsé 0 do 12, i da je dan izteO i 31.

DATE — datum je u formatu YYYY-MM-DD, u opsegu 0000-01-01 do 9999-12-31. Tako npr. 1.
junu 2006 godinée biti zapisan kao 2006-06-01.

DATETIME — kombinacija datuma i &aog vremena je u formatu YYYY-MM-DD HH:MM:SS, u
opsegu od 1000-01-01 00:00:00 do 9999-12-31 23959:5

TIME - smeSta @no vreme u formatu HH:MM:SS.

YEAR - smesta godinu u format sa 2 ili 4 cifre. AkaduZina nazrigena kao 2, YEAR mozZe biti
od 1970 do 2069, a ako je duZina na&ama kao 4, onda je YEAR izmhe 1901 do 2155.
podrazumevana veina je 4.

MySQL podrzava slede tipove stringova:

CHAR - string fiksne duZine izrda 1 i 255 karaktera. Ako se ne navede podrazumexalitina je
1

VARCHAR - string promenljive duzine. DuZina moZé havedena u opsegu od 0 do 65535. Za
razliku od CHAR vrednosti, stringuvaju u onoliko bajtova memorije kolika je duziriergga plus
bajt za duZinu stringa.

BLOB (Binary Large Objects) — upotrebljava se za&danje velike kokine binarnih podataka,
poput slika i drugih fajlova.

TEXT — sliéno kao i BLOB, s tim da je razlika izrthe ova dva tipa podataka u tome Sto je penge
podataka sauvanih kao blob ,osetljivo pitanje®, dok je za TEXobdatke ,neosetljivo*.

ENUM - definiSe listiélanova za koju vrednost mora biti selektovanakp definiSemo ENUM
kao ENUM( ‘A’, ‘B’, ‘C") onda vrednost tipa ENUM mize biti ‘A’, ‘B’ ili ‘C’.

3.3 Kreiranje tabela

Kreiranje tabela zahteva tri bitne informacije:
naziv tabele

naziv polja

definicije za svako polje

Sintaksa naredbe za kreiranje tabele je gkede
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CREATE TABLE ime_tabele (ime_kolone tip_kolone);

Pored ovih osnovnih podataka koji su potrebni dseftiabela kreirala, prilikom kreiranja tabele megu
zadavati i kljgevi i indexi. MySQL koristi dva tipa klgeva. To su primarni i jedinstveni kfjavi. Primarni
klju¢evi su ujedno i jedinstveni kijevi i u svakoj tabeli bi trebalo da postojji primaklju¢, ako ni zbog
¢ega drugog, bar da bi bile olakSanedomsobne veze iznde tabela. Primarni klfine moZe imati vrednost
NULL, tako da njemu treba, prilikom kreiranja, zédaneku podrazumevanu vrednost:

CREATE TABLE ime_tabele(ime_kolone tip_kolone PRIM ARY KEY NOT NULL DEFAULT
'vrednost);

Ako je primarni klju&& ceo broj, na njega se moze primeniti i klauzulaT&J INCREMENT. To zn& da ako
je polje koje koristi AUTO_INCREMENT prazno, MySQ@e popuniti to polje sledém najvetim celim
brojem:

CREATE TABLE ime_tabele(ime_kolone tip_kolone PRIMA RY KEY NOT NULL
AUTO_INCREMENT);

Dodavanije jedinstvenih kijeva je skno dodavanju primarnih klfieva. Razlika je u tome Sto polja
definisana kao jedinstveni k§javi mogu sadrzati NULL vrednost:

CREATE TABLE ime_tabele(
ime_kolone tip_kolone PRIMARY KEY NOT NULL AUTO_INC REMENT
ime2_kolone tip_kolone UNIQUE

);

Indekeks baze podataka jetali indeksu na kraju knjige — pomaZze da se brZzeaguotermini. Ako
tabela ima primarni klj&s ta kolona je automatski indeksirana. Ostali irsil@hogu se definisati u toku
naredbe kreiranja tabele na sl&dein:

CREATE TABLE ime_tabele(
ime_kolone tip_kolone PRIMARY KEY NOT NULL AUT O_INCREMENT,
ime2_kolone tip_kolone UNIQUE,

ime3_kolone tip_kolone,
INDEX index_kol3 (ime3_kolone)

);

Jo§ jedan n#n za dodavanje indeksa je upotrebom komande CREINTEEX koja ima sledéu
sintaksu:

CREATE INDEX index_kol ON ime_tabele (ime_kolone, ime2_kolone);

3.4 Popunjavanje Tabela

SQL komanda za dodavanje novih slogova u bazutpkalide INSERT. Osnovna sintaksa INSERT
komande je:

INSERT INTO ime_tabele ( lista kolona) VALUES (lis ta vrednosti kolona);

U okviru liste vrednosti kolona stringovi se morajgraditi navodnicima. SQL standard su jednostruki
navodnici, ali MySQL dopusta upotrebu i jednosthukilvostrukih navodnika. Na primer, ako imamo tabe
customer(musterija) sa kolonanfastname i lastname,ubacivanje jednog imena bi izgledalo kao:

INSERT INTO customer (firstname) VALUES (“Vanja”);
13



INSERT INTO customer (firstname) VALUES ('VANJAY;

Ako se ne navede ni jedna kolona u listi kolona iSx¢ekuje da sve kolone budu u listi vrednosti:

vreme.

INSERT INTO customer VALUES("Vanja”, "Petkovic");

U okviru INSERT naredbe mogu se Koristiti i reatilfunkcija, kao npr. funkcije za datum ttep

3.5 Selektovanja podataka iz tabela

SQL naredba za selektovanje slogova iz tabel&|EET. Njena sintaksa je:

SELECT lista_izraza_i_kolona FROM ime_tabele
[WHERE uslovi]

[ORDER BY lista_kolona [ASC | DESC]]

[LIMIT offset, broj_slogova]

Da bi se selektovale sve kolone iz takirie_tabele(a da se ne navode sve kolone u listi kolona), nseze
upotrebiti specijalni znak, koji zamenjuje sve elemente. Da bi se u SELEGE&dta zadali neki uslvovi
koje zadovoljavaju slogovi u tabeli, koristi seutala WHERE. Operatori patenja su:

= - jednako

I= -razl¢ito

<= - manije ili jednako
< - manje

>= -vee ili jednako
> - vete

BETWEEN - se Koristi za patenje celih brojeva jer pretraZuje rezultate idgmeadatih vrednosti
LIKE - je operator koristan za palenje stringova koji ima dva dzoker znaka:
% - odgovara viSestrukim karakterima

__ - odgovara tao jednom karakteru

Rezultati SELECT upita su pat@ni onako kako se pojavljuju u tabeli. Ako Zelinezultate da

poretamo na neki specifan n&in, npr. po datumu, imenu, ID-u, onda svoje zahteagavamo
upotrebom klauzule ORDER BY.

Upotrebom LIMIT klauzule moZemo ogriti broj slogova koji se dobija kao rezultat nekog

SELECT upita. Postoje dva zahteva za LIMIT klauzolifiset — péetna pozicija i broj slogova.

MySQL unutar SELECT naredbe dopusta keige i funkcije prikupljanja. Neke od njih su

COUNT(), MIN() i MAX(). Na primer ako Zelimo da dgemo koliko ima slogova u nekoj tabeli moZzemo
zadati sledé& SQL upit:

SELECT COUNT(ime_kolone) FROM ime_tabele;

Ako bismo Zeljeli da dobijemo koliko ragiiih slogova, prema nekoj koloni, ima u nekoj tabe@hda bismo
rezultat dobili upotrebom klijtne r&i DISTINCT na sledé nin:

SELECT COUNT(DISTINCT ime_kolone) FROM ime_tabele
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SELECT naredba dozvoljava i upotrebu klauzule GR@®YPOna koncentriSe elemente rezultigg
skupa. WHERE klauzula nije dozvoljena kada korist@ROUP BY klauzulu, ali se uslovi tada zadaju
upotrebom klauzule HAVING.

SELECT naredbu moZemo koristiti i u okviru INSERaredbe i na taj gan mozZemo kopirati
sadrZaj jedne tabele u drugu. Sintaksa ove naijedbe

INSERT INTO table_name (lista_kolona) SELECT_UPIT;

3.6 UPDATE komanda

UPDATE je SQL komanda koja se upotrebljava za musadrZaja jedne, ili viSe kolona u
postojeéem slogu. Najosnovnija sintaksa UPADTE naredbe je:

UPADTE ime_tabele

SET ime_kolonel ='nova vrednost’, ime_kolone2 =" nova vrednost'...
[WHERE uslovi];

Dakle, da bismo izmenili neki slog u tabeli, tretzaza svaku kolondjju vrednost Zelimo da izmenimo,
navedemo novu vrednost. Ako Zelimo da se izmenes®lsamo na slogove koji zadovoljavaju neke uslove,

onda koristimo WHERE kaluzulu kao i u SELECT naie#lao i u okviru INSERT naredbe, i u UPDATE
naredbi se mogu koristiti rezultati funkcija kog dodeljuju kolonama.

3.7 REPLACE komanda

MySQL podrzava i upotrebu REPLACE naredbe kojslij;na INSERT naredbi:

REPLACE INTO ime_tabele (lista_kolona) VALUES (li sta_vrednosti);

Efekat REPLACE naredbe je sléfleako slog koji uméemo u tabelu sadrZi vrednost primarnog ddju
koja se podudara sa vreddogrimarnog kljgda sloga koji je vé u tabeli, slog u tabetie biti obrisan, a novi
¢e biti umetnut na njegovo mesto.

3.8 DELETE komanda

DELETE komanda se upotrebljava za brisanje slogtatela. Njena osnovna sintaksa je:
DELETE FROM ime_tabele
[WHERE uslovi];

Ako Zelimo da obriSemo samo slogove koji zadovaljawneke uslove, onda koristimo WHERE kaluzulu

kako bismo zadeli te uslove. & ako zadamo DELETE naredbu bez WHERE klauzule¢emnkloniti sve

slogove iz tabele. Da bismo optimizovali uklanjasyéh slogova iz tabele, umesto DELETE naredbe bez
WHERE klauzule, mozemo da koristimo TRUNCATE naredb

TRUNCATE TABLE ime_tabele;

Ovom naredbom je MySQL odbacio tabelu ime_tabpleniovo je kreirao bez slogova.
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3.9 SHOW i DROP komanda

SHOW naredba moZze biti upotrebljena za izlistavauje baza podataka na serveru:
SHOW DATABASES;
ili za izlistavanje svih tabela u okviru neke baoelataka:
SHOW TABLES ;
DROP naredba se tad® mozZe primeniti na bazu podataka na serveru:
DROP DATABASE [IF EXIST] ime_baze;
ili na tabelu u okviru neke baze podataka:
DROP TABLE [IF EXIST] ime_tabele.

Ovim naredbama se briSu cele baze podataka naséitabele u okviru neke baze podataka. IF EXIST
klauzula sluzi za proveru da li imenovana bazapsdo tabela postoji pre brisanja.

3.10 lzmena strukture tabele

Da bismo videli opis postaje tabele, moZzemo upotrebiti naredbu DESCRIBE. Romge
moZzemo da vidimo slede informacije o postof®j tabeli:

* Nazive polja

» Tipove polja

» Dalli kolona moze sadrzati NULL vrednost

» Dalije kolona klj& i kog je tipa

» Bilo koju podrazumevanu vrednost

» Dodatnu informaciju, kao 5to je auto_increment.

Sintaksa naredbe DESCRIBE je:
DESCRIBE ime_tabele [ime_kolone];

Ako ne navedemo ime kolorgi nam opis treba, ondé&emo dobiti opis svih kolona u navedenoj tabeli.
Naredbom RENAME moZemo da na brzingoreimenovati jednu ili viSe tabela. Njena sirsalke:
RENAME TABLE staro_ime TO novo_ime [, staro_ime2 T O novo_imeZ2];

Ako preimenujemo viSe tabela u toku jednog upikajja se deSava s leva na desno, pa tako upitom:
RENAME TABLE tabela TO tabela2, tabela2 TO tabela;

postizemo databela dobije novo imeaabela2, da bismo joj opet vratili staro ime. Taley naredbom

RENAME moZemo premestiti tabelu iz jedne baze paidati drugu, sve dok su obe baze podataka na istom

fajl sistemu:

RENAME TABLE stara_baza.ime_tabele TO nova_baza.i me_tabele;
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ALTER je naredba koja ima viSe varijacija od bilgje druge SQL naredbe. Njenom upotrebom
moZzemo izvrsiti nekoliko radlitih tipova operacija: dodavanje, izmenu ili brigaiz tabela. Kada se izdaje
ALTER naredba, MySQL kreira priviemenu kopiju tabehd kojom se vrSe izmene. Zatim se operacije
izmena obavljaju nad kopijom tabele, i kad su aveSene briSe se originalna tabela a kopija dalig
originalne tabele. Dok se vrSe izmene na kopijekapiz originalne tabele se mogu selektovati ppagdicse
ne moZze vrSiti nikakva izmena nad podacima. Osneimtaks ALTER naredbe je:

ALTER TABLE ime_tabele alter_speciikacija;
Alter specifikacije se mogu podeliti u tri grupedavanje, izmena i brisanje elemenata u okviruléabe
poput polja, kjildéeva, indeksa i sino.
Alter specifikacije za dodavanje struktura tabelama

» ADD COLUMN (definicija) [FIRST | AFTER ime_kolone]
» ADD INDEX [ime_indeksa] (ime_indeks_kolone)
 ADD PRIMARY KEY (ime_kolone)

* ADD UNIQUE [ime_indeksa] (ime_indeks_kolone)

Alter specifikacije za izmenu struktura post@eabele su:

» ALTER COLUMN ime_kolone {SET DEFAULT podrazumevanaednost DROP|DEFAULT}
« CHANGE COLUMN stara_kolona definicija_kreiranja FST|AFFTER ime_kolone]
«  MODIFY COLUMN definicija_kreiranja [FIRTST|AFTER im _kolone]

Alter specifikacije za uklanjanje su:

» DROP COLUMN ime_kolone
« DROP INDEX ime_indeksa
« DROP PRIMARY KEY

3.11 MySQL string funkcije

MySQL poseduje ugdene funkcije za rad sa stringovima. One se mogelfibd 5 grupa: funkcije
duZine i povezivanja, funkcije dodavanja i uklamganfunkcije podstringova, funkcije lociranja i
pozicioniranja i funkcije modifikacije stringova.

Funkcije koje se odnose na duzinu uldjju LENGTH(), OCTET_ LENGTH(), CHAR_
LENGTH() i CHARACTER_LENGTH() koje broje koliko imkaraktera u zadatom stringu. Funkcija
nadovezivanja dva ili vie stringova je CONCAT (ke potrebno nadovezati stringove sa hekim
separatorom, onda se koristi funkcija CONCAT_WS().

U funkcije dodavanja i uklanjanja spadaju funkaigeuklanjanje dodatnih karaktera iz stringova.
RTRIM() i LTRIM() uklanjaju praznine sa desne, odno leve strane stringa. Za uklanjanje karaktejia ko
su praznine koristi se TRIM() funkcija. Ako Zelirda uklonimo karakter¥ sa péetka stringa koristemo
TRIM funkciju na sledé nati TRIM(LEADING X from neki_string), a ako Zelimo dzklonimoX sa kraja
stringa koristtemo TRIM na sled# natin TRIM(TRAILING X from neki_string). Ako ne korigtno
klju¢ne rei LEADING ili TRAILING, onda ¢e zadati karakter biti uklonjen i sagatka i sa kraja stringa.
Funkcije RPAD() i LPAD() se koriste za dodavanjedkdera sa desne, odnosno leve strane.

Ako Zelimo iz nekog stringa da izdvojimo neki poogy, moZzemo koristiti funkciju SUBSTRING(),
kojoj kao parametre zadajemo string iz kojeg traZpudstring, poziciju odakle pmje podstring i duzinu
podstringa. Ako Zelimo da izdvojimo nekoliko karedet sa desne ili leve strane stringa, kdéstio funkciju
RIGHT() ili LEFT().
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Ukoliko Zelimo da prondemo neki string, u okviru nekog stringa, moZzemadtii funkciju
LOCATE() na sledé& natin LOCATE(podstring, neki_string).

U funkcije modifikacije stringa spadaju funkcij€ASE(), UCASE() i REPLACE(). Funkciom
LCASE transformiSe string u mala slova, dok UCA&hs$formiSe string u velika slova. Funkcija
REPLACE se upotrebljava kada Zelimo da svako pjpyavija nekog podstringa u stringu zamenimo nekim
drugim podstringom.

3.12 MySQL numericke funkcije

U MySQL-u dostupne su osnovne aritnikdi operacije: sabiranje, oduzimanja, mnoZenjejedg.
Tako na primer, ako izvr§imo upit SELECT 10+28pbicemo rezultat 30. Pored ovih osnovnih
aritmetikih operacija, postoji i funkcija MOD@ijom se upotrebom dobija ostatak pri deljenju dx@jdn
Pored aritmetikih funkcija MySQL podrZava i joS neke mateniati funkcije. Me@u njima su:

* SIGN() — vraa znak broja

* ABS() — vra&a apsolutnu vrednost broja

* LOG10() — izr&unava logaritam osnove 10 nekog broja

* LOG() — izr&unava prirodni logaritam nekog broja

POW() ili POWER() — koristi se za stepenovanje é&vaj

* SQRT() — vréa koren broja

* SIN(), COS(), TAN() — izrdunavaju sinus, kosinus i tangens broja
* ASIN(), ACOS(), ATAN() - izr&unavaju arkus sinus, arkus kosinus i arkus tangssa
» DEGREES() — prevodi radijane u stepene

* RADIANS() — prevodi stepene u radijane

*  ROUND() — funkcija zaokruzZivanja

3.13 MySQL funkcije vezane za datum i vreme

MySQL poseduje skup veoma korisnih funkcija zasadlatumom i tanim vremenom. Neke od
njih su:

« DAYOFWEEK() — vr&a indeks dana u sedmici. Prvi dan u sedmici je ljeda indeksom 1, a
poslednji dan u sedmici je subota sa indaksom 7.

+  WEEKDAY() — kao i DAYOFWEEK vrga indeks dana u sedmici, s tim Sto je ovde prvidan
sedmici ponedeljak sa indeksom 0, a poslednji deedmici je nedelja sa indeksom 6.

+ DAYOFMONTH() — vrata indeks dana u mesecu, koji je u opsegu od 1 do 31

+ DAYOFYEAR() — vrata indeks dana u godini, koji je u opsegu od 1 d& 36

*  DAYNAME() — vra¢a naziv dana u sedmici za konkretan datum.

*  MONTHY() — vrata redni broj meseca u godini za konkretan datum.

«  MONTHNAME() — vrata naziv meseca za konkretan datum.

*  WEEK() — vr&a redni broj sedmice u godini za konkretan datum.

*+  HOUR(), MINUTE(), SECOND() — vréaju sate, minute i sekunde za konkretno vreme

» DATE_ADD() — sabira zadati datum sa nekim vrememsikitervalom.

+ DATE_SUBB() — oduzima od zadatog datuma neki vreskieimterval.

* CURDATE() — vr&a vaze€i datum u formatu YYYY-MM-DD.

* CURTIME() — vr&aju ta&no vreme u formatu HH:MM:DD.
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3.14 Transakcije

Transakcija predstavlja sekvencijalnu grupu opgracanipulisanja bazom podataka koja je
izvrSena kao jedna radna celina. Drugigime transakcij&e se uspesno izvrsiti samo ako se uspesno izvrSe
sve operacije unutar nje. Ako bilo koja operacijatar transakcije ne uspe, onda je cela transakcija
neuspesna.

Transakcije imajuetiri standardne osobine koje se aznaju skréaenicom ACID. Te osobine su:

» Atomi¢nost (atomicity) — odnosi se na mégost baze podataka da se ili sve operacije u okviru
transakcije uspesno izvrSe ili se nijedna opera@jesakcije ne izvrsi.

» Konzistentnost (consistency) — baza podataka uspegnja stanja sve dok se transakcija ne izvrsi.

* lzolacija (isolation) — transakcije su thesobno nezavisne i transparentne.

» lzdrzljivost (durability) — osigurava da rezultditefekat izvrSene transakcije, opstaju wsliu pada
sistema.

U MySQL-u transakcije zagmju naredbom BEGIN WORK i zavrSavaju se naredb@@MMIT ili
ROLLBACK. Kada je transakcija uspesno zavrSenbatiedati naredbu COMMIT da pi operacije izvrSene
u okviru transakcije imale efekta. Akodkdo greSke unutar transakcije, treba izdati narédDLLBACK
kako bi se svaka tabela vratila u stanje preeti@ transakcije.
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4 PHP
4.1 Tipovi podataka i promenljive

PHP podrzava osam osnovnih tipova podataka. Betiuskalarna tipa podataka:

* boolean — logiki tip podataka koji moZe imati vrednosti TRUERI\LSE
» integer — celobrojni tip podataka

» float (double) — tip podataka u pokretnom zarezostiwke preciznosti

» string — znakovni tip podataka

dva sloZena tipa podataka:

e array — nizovni tip podataka
» object — objekat, koristi se Zavanje instanci klasa

i dva specijalna tipa podataka:

* NULL — promenljive kojima nije dodeljena vrednostdju vrednost NULL
» resource — sadrZi referencu ka spoljnom resursu Yepa sa bazom podataka)

U vecini programskih jeika promenljive mogu da sadrzemsgedan tip podataka koji se pre upotrebe
promenljive mora deklarisati kao Sto je u C-u. URRtise tip promenljive oddeje na osnovu vrednosti koja
joj je dodeljena. Na primer ako napravimo dve proljiie a i b na sled#@ n&tin:

$a=0;
$b = 0.00;

onda je promenljivoj $a dodeljena vrednost O celjpiog tipa pa je i $a celobrojnog tipa.
Analogno tome je promenljiva $b tipa float (doubl&ko bismo sada vrednost promenljive $a promenaili
sledei natin:

$a = ‘Neki Text’;

promenljiva $a bi u tom séaju postala tipa string. Ovo zfiala PHP menja tip promenljive prema onome
§to se u njoj nalazi, tj. PHP nije strogo tipazirjezik.

PHP poseduje skup funkcija za manipulisanje projivénl Neke od njih su:

» string gettype (var ) — véa tip promenljive var. Mogie vrednosti vré&enog stringa su boolean,
integer, double, string, array, object, resourdglNili unknown type.

* boolis_bool ( mixed var ) - proverava da li jemenljiva var tipa boolean.

* bool is_double ( mixed var ) - proverava da li jerpenljiva var tipa double.

* bool is_integer ( mixed var ) - proverava da Ipjemenljiva var tipa integer.

* bool is_array ( mixed var ) - proverava da li jerpenljiva var tipa array.

* boolis_resource ( mixed var ) - proverava da prie@menljiva var tipa resource.

* boolis_array ( mixed var ) - proverava da li jerpenljiva var tipa array.

* bool is_object ( mixed var ) - proverava da li jerpenljiva var tipa object.

* boolis_null ( mixed var ) - proverava da li joprenljiva var tipa NULL.

» float floatval ( mixed var ) — via float vrednost promenljive.
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4.2 Operatori i izrazi

Operatori su simboli koji u izrazima odrgu neke operacije. Operatori imaju jedan, dvéiili
argumenta(operanda). Operatori u PHP-u se moguipadeekoliko grupa: aritmetki operatori, operatori
za znakovne vrednosti, operatori dodele, prefikswiksno uvéanje i umanjenje, operator reference,
operatoti poréenja, logéki operatori, operatori nad bitovima, uslovni ager, operator zanemarivanja
greske, operator izvrSenja, operatori za rad saviniR i operator za utitivanje tipa.

Aritmeti ¢ki operatori

Operator Ime Primer
+ sabiranje $a + b
- oduzimanje $a - $b
* mnozenje $a* $b
/ deljenje $a/ $b
% modulo $a % $b

Sabiranje, oduzimanje, mozZenje i delenje su ofjerkaje se odvijaju i kao istoimene matenké
operacije. Ove operacije uzimaju po dva argumelitae oduzimanje moZze koristiti i kao unarni operaa
negativne brojeve, npr.:

$a =-1,

Operator modulo vka ostatak celobrojnog delenja promenljive $a sa $b.

Operatori za znakovne vrednosti

Operator Ime Primer
: spajanje stringova $a . $b
= spajanje i dodelivanje stringova $a .= $b

Oba ova operatora za rad sa stringovima su bindewa asocijativna.

Operatori dodele

Operator Upotreba Ekvivalentan izrazu
+= $a+=$b $a=%a+ $b

= $a -=$b $a = %a - $b

*= $a *= $b $a=%a* $b

= $a/=$b $a=%a/$b

%= $a %= 3$b $a = $a % $b

= $a.=3$b $a=%a.$b

= $a = X (X — neka vrednost)

Prvih pet operatora dodele u tabeli se nazivajubinavanim operatorima dodele i svaki od njih je
skratenica za izvrSenje odtene operacije nad promenljivom i upisivanja rezaltatu promenljivu.

Operatori za prefiksno i sufiksno uveanje i umanjenje

Operatori za uv@nje i umanjenje su ++ i --. Ako npr. imamo izraze
$a =4;i%$b = ++%a; . U drugom izrazu ++ predipaprefiksni operator uvé@nja i nakon njegovog
izvrSenja promenljive $a i $b imaju vrednost 5. Aliemo u drugom izrazu umesto prefiksnog operatora
koristili sufiksni operator na sledienatin $b = $a++, onda bi nakon njegovog izvrSenja @oljiva $a
imala vrednost 5, dok promenljiva $b vrednost 4.

Operator reference
Operator referenca se predstavlja znakom &. Kadzekoj promenljivoj dodeli neka druga
promenljiva obino se pravi kopija prve promenljive koja se smegigde u memoriju. Na primer
$a =75;
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$b = $a;

Na ovaj ndin je vrednost promenljive $a kopirana u promenlfb. Ako bi se sada vrednost promenljive $a

postavila na 7, promenljiva $b bi i dalje zadraakednost 5. Kopiranje moZe da se izbegne upotrebom
operatora reference na slédecin:

$b = &$a;

Sada promenljiva $b ima vrednost 5 ba$ kao i prdjimar$a, ali sada se svaka izmena izvrSena na
promenljivu $a odnosi i na promenljivu $b. To jeaéto sada obe promenljive i $a i $b pokazujustia i

blok memorije.

Operatori poredenja

Operator Ime Upotreba
== jednako $a==3%b
=== identéno $a===%b
I= razlicito $a !=$b

I= = nije idntino $al==3%b
<> razliito $a <> $b

< manje od $a<$b

> vete od $a > $b

<= manije ili jednako $a <=%b
>= vete od ili jednako $a >=$b

Operatori poréenja se koriste za patenje dve vrednosti. Izrazi u kojima se upotrebeopératori
vrataju, u zavisnosti od rezultata pdemja, vrednogtrue ili false.

Logic¢ki operatori

Operator Ime Upotreba Rezultat

! negacija I$a Vréa true ako je $a false i obrnuto

&& konjunkcija $a && $b Vraa true ako su $a i $b true, u protivnoméafalse

I disjunkcija $a || $b Véa true ako su $a ili $b ili oba true, u protivnora¢a
false

and konjunkcija $a and $b Isto kao &&, ali s niZpmoritetom

or disjunkcija $a or $b Isto kao ||, ali s niZinopitetom

Logicki operatori se koriste za kombinovanje rezultagickih izraza. Na primer ako treba proveriti
da li je vrednost promenljive $a iziheO i 100, treba proveriti da li su ispunjena obkva $a >=0i $a <=
100. To nam omogdava operator logke konjunkcije:

$a >= 0 && $a <= 100;

Operatori nad bitovima

Operator Ime Upotreba Rezultat

& konjunkcija $a & $b Bitovi koji su 1 u $a i $b bsu 1 i u rezultatu

| disjunkcija $a | $b Bitovi koji su 1 u $a ili ®ini su 1 i u rezultatu

~ negacija ~%a Bitovi koji su 1 u $a nisu 1 u régtul i obrnuto

n iskljuciva $a ™ 3$b Bitovi koji su 1 u $a ili $b ali ne u olwmi su 1iu
disjunkcija rezultatu

<< pomeranje $a << $b Pomera bitove u $a ulevo za $b mesta
ulevo

>> pomeranje $a>>$b Pomera bitove u $a udesno levo za $b mesta
udesno

Operatori nad bitovima omogavaju da se ceo broj olatge kao grupa bitova koja ga predstavlja u

memoriji.
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Uslovni operator
Uslovni operator ? ima istu sintaksu i deluje iit#10 kao i uslovni oprator u C-u:

uslov ? vrednost ako je uslov true : vrednostjaekeslov false

Operator zanemarivanja greske
U PHP-u postoji i operator zanemarivanja greSkem@¥e se uportrbiti u svakom izrazu. Npr.:

$a = @(57/0);

Bez operatora @, izvrSno okruZenje bi generisatizagenje ,delenje nulom*, ali sa operatorom @ gaesk
se zanemaruje.

Operator izvrSenja

Operator izvrSenja je predstavljen parom inveragbstrofa " . Sve Sto se nalazi idménverznih
apostrofa, PHP pokuSava da izvrSi kao komandutaadakomandnoj liniji servera. Rezultat komande
predstavlja vednost izraza. Na pimer, u operativmimx-olokim sistemima mozZemo upotrebiti

$out =Is —al’;
echo '<pre>'.$out.’</pre>’

kako bismo generisali spisak datoteka u direktonju dodelili ga promenljivoj $out.

Operatori za rad sa nizovima

Operator Ime Upotreba Rezultat

+ unija $a + $b Vréa niz koji se sastoji od svih elemenata niza $a i $

== jednako $a==3%b Véa true ako $a i $b imaju jednake elemente

=== identéno $a===8%b | Vrea true ako $ai $b imaju jednake elemente u
jednakom redosledu

I= razlicito $a !=3$b Vrda true ako je $a razito od $b

<> razliito $a <> $b Vréa true ako je $a razito od $b

I= = nije identéno $al==$b Vréa true ako $a nije idedin $b

Pored opearatora za rad sa nizovima, koji su reniedpredhodnoj tabeli, postoji i operator []. Ovo
je operator koji omogtava da se pristupi pojedinim elementima niza.

Operator za utvrdivanje tipa
U objektno orijentisanom programiranju postojigacperator za utdivanje tipa objekta. To je
operatotinstanceof . Ovaj operator omogava da se ispita da li je neki objekat instancaresklate klase:

class nekaKlasa();

objekat = new nekaKlasa();

if(objekat instanceof nekaKlasa)
//URADITI NESTO

4.3 Kontrola toka programa

Kontrola toka programa se vrSi preko upraikjh struktura. MoZzemo ih grupisati u uslovne ili
strukture sa grananjem i strukture sa ponavljariigpetlje.

Kada god treba da se donese neka odluka, tadaistekaslovne strukture. U uslovne strukture
spadaju iskazif, else, elsaif i switch.

Iskazi if
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Iskaz if je jedan od najvaZznijih iskaza mnogihgraomskih jezika pa tako i PHP-a. Njegova sintaksa
je:

if (uslov)
iskaz

Ako je uslov zadovoljen onda se izvrdava isk&sto je unutar jednog uslovnog iskaza potrebnditzvr

viSe iskaza. Tada se ti iskazi grupisSblok. Da bi se grupa iskaza deklarisala kao blok, nedpb je
upotrebiti vitcaste zagrade.

Iskazi else

Cesto je potrbno izvrSiti neki alternativni iskaslutaju da uslov iz if iskaza nije ispunjen. To se
postiZze iskazom else:

if (uslov)
iskaz1l
else
iskaz2

Iskazi elseif

Za mnoge odluke koje treba da se donesu postegjiod3dve opcije. Ponda iskaza elseif moze se
napraviti redosled izvrSavanja tih opcija. Sinta&kif iskaza je slede:

if (uslovl)
iskazl

elseif (uslov2)
iskaz2

Ako uslovl iz if iskaza nije ispunjen, onda se @reha izvrSenje iskaza elseif i ako je njegov ugislov2)
ispunjen onda se izvrSava iskaz2¢Réseif se moze kucati i sa razmakon kao else if.

Iskaz switch

Iskaz switch deluje slho kao iskaz if, ali omog@ava da iskaz ima viSe od dve vrednosti. U iskazu
switch uslov moZe imati viSe raglih vrednosti, koje moraju biti skalarnog tipatéger, float ili string).

switch (a) {
case al:
iskazl
break;

case a2:
iskaz2;
break;

default:
iskaz3;
break;

24



Kada je potrebno da se neki deo koda ponovi e {o se moZe izvesti upotrebom petlji.

Petlja while

Petlja while kao i iskaz if zavisi od uslova. Rkalizmeiu if iskaza i petlje while je u tome Sto iskaz
if izvrSava blok nardbi kad god je uslov izvrSepedlja while izvrSava blok naredbi dokle god jeusjov
ispunjen:

while (uslov)
iskaz

Petlja do ... while
Sintaksa do while petlje je:

do
iskaz
while (uslov)

Razlika izmeu petlje while i do while je u tome Sto se uslougk petlje ispituje na kraju. To zZhaa se
iskaz unutar do while petlje izvrSava sigurno jguaniak i kad uslov nije ispunjen.

Petlje for i foreach
Sintaksa for petlje je:

for (iizrazl; uslov; izraz2)
izraz3;

Izrazl se izvrSava jednom nadptku petlje. U njemu se afio zadaje p&etna vrednost broja u petlji.
Uslov se ispituje pre svake iteracije i ako nijd@eoljen izvrSavanje petlje prestaje. Ako je uskpunjen,
izraz3 se izvrSava po jednom u svakoj iteracijialkraju svake iteracije izvrSava se izraz2. Odrabmenja
vrednost broj&a u petlji.

Patev od verzije PHP 4, postoji i petlja foreach. @nedstavlja jednostavnu strukturu za iteraciju
kroz nizove. Petlja foreach predstavlja jednosiaabiik for petlje za iteraciju kroz nizove. Njemintaksa
je:

foreach (array_expression as $value)
izraz

4.4 Funkcije

Kao i u veini programskih jezika i u PHP-u mogauje upotreba funkcija. Deklaracija funkcije
zapa@inje rezervisanom tgu function iza koje slede ime funkcije i parametri, a zatikod koji se izvrSava
kada je funkcija pozvana. Jedan jednostavan prdinmécije bi bio:

function my_function() {
echo ‘MY FUNCTION’;
}
Funkcije se pozivaju upotrebom njihovih imena, npr.

my_function();

Bitno je naglasiti da PHP ne pravi razliku iztunanalih i velikih slova prilikom pozivanja funkcija
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Za povratak iz funkcije koristi se kifna re& return. Upotrebom ove kljéne r&i moguce je i vratiti neku
vrednost iz funkcije.

PHP podrzava preno3enje parametara funkcijamagamesti i po referenci. Tako, ako nije
potrebno séuvati promene izvrSene nad nekom promenljivom urfutakcije, onda tu promenljivu
prosletujemo funkcije kao parametar po vrednosti, a akuaje potrebno saivati promene izvrSene u
funkciji nad nekom promenljivom, onda je neophodacse taj parametar funkcije prosledi po referenci.

4.5 Stringovi

PHP poseduje bogat skup funkcija za rad sa stringgo Korist&i ove funkcije mogte je Stampati,
formatirati, odsecati, skéavati, spajati, rastavljati, oddévati duZinu stringa kao i izvrsiti mnoge druge
operacije nad stringovima.

Za Stampanije stringova koriste se funkcije prietho. Tehriki, print nije funkcija vé predstavlja
jezi¢ku konstrukciju. To zn& da se sa komandom print ne moraju koristiti zdgrae sve Sto se ke iza
klju¢ne rei print pa do téke zarez kie odStampano. Prototip ,funkcije” print je:

print (string);

Za Stampanije jednog ili viSe stringova moze seskitiri klju¢na r& echo. Kao i print i echo je konstrukcija
samog jezika, a ne funkcija. Kad se prosledi viggmenata u konstrukciju echo, oni moraju biti ragdni
zarezima. Sintaksa je sléde

echo stringl], string2...]

Pored ovih jezikih konstrukcija za Stampanje stringova, postdiekcije za formatirano Stampanje
stringova. To su funkcije sprintf i printf i one,qu0 koncepciji, iste kao iste funkcije u programskjeziku
C. Prototipovi ovih funkcija izgledaju ovako:

string sprintf( string format [, meSani argumenti] );
void printf( string format [meSani argumenti]);

Za formatiranje stringova postoji i funkcija nl2prkoja uzima string kao ulazni parametar, i svakave za
novi red u njemu zamenjuje odgovaraim HTML oznakama za novi red <br>. Kako HTML zanenja
znakove za novi red u stringu, ako string ne olnadunkcijom nl2br(), orge biti prikazan u jednom redu
web¢itaca. Prototip ove funkcije je:

string nl2br( string a);

PHP poseduje i funkcije za pretvaranje malih slova&lika i obrnuto. To su funkcije strtoupper(),
strtolower(), ucfirst() i ucwords(). Funkcije stagaper() i strtolower() se koriste za pretvaranjé slova
znakova u stringu u velika slova, odnosnu za prahja svih slova u stringu u mala slova. Funkcgtrst()
menja u veliko slovo prvi znak ulaznog argumentingcija ucwords() menja prvi znak svakeireoja
pacinje alfabetskim znakom. Prototipovi ovih funkcga:

string strtoupper( string a);
string strtolower( string a);
string ucfirst( string a);
string ucwords( string a);

Pored funkcija za vizuelno formatiranje stringopastoje i funkcije za formatiranje stringova rado8enja
u bazu podataka. Odteni znakovi u stringovima mogu da izazovi problesribkom upisa tih stringova u
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bazu, jer baza mozZe da ih protufineao kontrolne znakove. Ti znakovi su navodnitirrauta kosa crta i
znak NULL. Pre upisa znakovnog podatka u bazuateebi taj podatak formatirati funkcijom addslaghes
koja svaki zanak ‘ zamenjuje znakom V', a svakikzhge zamenjuje znakom \\. Njen prototip je:

string addslashes( string a);

Funkcija sa suprotnim dejstvo od addslashes()jkdija stripslashes() koja uklanja kose crte. Nyestotip
je:

string stripslashes( string a );

Ponekad je potrebno analizirati znakovni podatakyrimer razdvojiti ime domena ili e-poSte na sastav
delove. U tu svrhu moZe se upotrebiti funkcija exigl(). Njen prototip je:

array explode( string grani &nik, string tekst [, int broj] );

Ova funkcija deli string tekst na mestima gdeieaia string gragnik. Izdvojene delove funkcija véa u
obliku niza. Ukupan broj delove se moZe zadati agebnim argumentom broj.

Suprotne funkcije funkciji explode() su implode(pin(), koje su méusobno identine. Prototip funkcije
implode je:

string implode( string g, array delovi);
Ova funkcija nadovezuje delove i izthenjih se umée string g.

Funkcija za izdvajanje podstringa nekog stringsujestr(). Ona izdvaja deo stringa izlneadate pgetne
vrednosti i duZine podstringa. Njen prototip je:

stirng substr( string tekst, int po cetak [, int duzina));
Za utvidivanje duZzine stringa koristi se funkcija strlen():
int strlen(string a);

Funkcije za pronalaZenje stringova unutar stringavatrstr(), strchr(), strrchr(), stristr(). U PidRunkcije
strstr() i strchr() su ideritne i sluZze za pronalaZenje znaka ili stringa unditagog stringa:

string strstr( string tekst, string uzorak );

Funkciji se prosléuje argument tekst u kojem treba préinazorak. Rezultat funkcije je deo vrednosti
parametra tekst koji gnje od prvog pojavljivanja parametra uzorak. Ukolse uzorak ne pojavljuje u
tekstu, rezultat funkcije je false. Funkcija st(jsje skoro identina sa funkcijom strstr() s tim Sto stristr() ne
pravi razliku izméu velikih i malih slova. Funkcija strrchr() Wa deo izvornog stringa od poslednjeg
pojavljivanja uzorka pa nadalje.

4.6 Nizovi

Niz je promenljiva koja sadrzi skup vrednosti kom redosledu. Jedan niz mozZe imati vise
elemenata, a svaki element sadrZi po jednu vredpogtit teksta, brojeva ili drugog niza. Ni elementi
su drugi nizovi, naziva se viSedimenzioni niz. Pptilrzava numetki indeksirane i asocijativne nizove. U
PHP-u indeksi uvek @inju nulom, ali je umesto nje mogel zadati i neku drugu vrednost.
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Da bi se niz inicijalizovao treba upotrebiti j&ail konstrukciju array() na sleéien&in:
$niz = array( [klju & =>] vrednost, . .. );

gde je klj& vrednost indeksa niza koja moze biti tip intedjestiing, a vrednost je bilo koja vrednost
elementa.

Niz ne mora da se inicijalizuje samo upotrbomjtadko se potrebni podaci nalaze u nekom
drugom nizu, mogte je kopirati jedan niz u drugi upotrebom operatora

Pristupanje elementima niza se vrSi pémoperatora [], u kojem se navodi indeks (&)juyreko
kojeg se odréuje element niza kojem se pristupa. Na primer.:

niz[0]; - za pristupanje nultom elementu niza.

PHP poseduje skup funkcija za sortiranje nizovebBmo sortirali niz u rastam redosledu, moze
se upotrebiti funkcija sort. Njen prototip je:

bool sort( array niz][, flags]);

Funkcija sort() se moZe upotrebiti za sortiramerinertkih podataka i podataka string. Prvi argument
funkcije je niz koji treba sortirati dok je drugigaument flag opcioni i moZe biti jedna od sléitiekonstanti:
SORT_REGULEAR, SORT_NUMERIC ili SORT_STRING.

Slicne funkcije funkciji sort() su asort() i ksort()n® se koriste kada Zelimo da vrednost i
klju¢(indeks) ostanu povezani i posle sortiranja. Oneage&e koriste kada nizovi imaju
asocijativne(opisne) indekse. Funkcija asort() satrebljava kada je potrebno sortirati niz prema
vrednostima svakog elementa, a funkcija ksortQasesti kada treba sortirati niz prema asocijatmni
indeksima.

Funkcije sort(), asort() i ksort() sortiraju nizou rasttéem redosledu. Za svaku od njih postoji i
odgovarajda funkcija koja sortira niz u opadégm redosledu. To su funkcije rsort(), arsort()sidtt().

Sli¢ne funkcijama sort(), asort() i ksort() su funkaigort(), uasort() i uksort(). One sortiraju niz
prema zadatoj funkciji za patenje. Prototip funkicije usort() je:

bool usort( array niz, callback cmp_function);

Za navigaciju unutar niza mogu se koristiti fupéccurrent() — vréa tekii element niza, next() —
pomera pokazivana elemente niza unapred za jedan elementavravi tekdi element, each() — véa
tekwi element i pomera pokazivaa sledé element u nizu, reset() — viaprvi element u nizu, end() —
vraca poslednji element u nizu, prev() — pomera pok&aimatrag za jedno mesto i zatim éaianov tekai
element.

Ako na svaki element nekog niza treba izvrsitimegeraciju, mozZe se upotrbiti funkcija
array_walk(). Njen prototip je:

bool array_walk( array &array, callback funcname], userdata));
Prvi argument funkcije array_walk() je niz koji @ obraditi, drugi je ime funkcije kojae biti izvrSena na
za svaki element niza. Taieargument je opcioni i ako je zadatéiproslden funkciji funcname kao
parametar.

Da bi se prebrojao broj elemenat u nizu, mogupsgrhiti funkcije count() i sizeof(). Obe ove
funkcije vra&aju ukupan broj elemenata u nizu koji im je prdste SloZenija funkcija od ove dve za

28



prebrojavanje je funkcija array_count_values(). @récija za zadati niz véa tabelu testalosti svih
vrednosti elemenata niza. Njen prototip je:

array array_count _val ues (array input);

4.7 Rad sa datotekama

Proces upisivanja, odnostitanja podataka u datoteku se sastoji iz tri koraka

» Otvaranje datoteke
» Upisivanjetitanje podataka iz datoteke
e Zatvaranja datoteke

Otvaranje datoteke
Za otvaranje datoteke u PHP-u postoji funkcija fpeNjen prototip je:

resource fopen (string filename, string mode [, boo [ use_include_path [,
resource context]] );

Prvi parametar funkcije fopen() treba da bude gatdatoteke koju je potrebno otvoriti. Ako je
putanja u obliku ,schema://...“ onda PHP smatra daujianja ka datoteci ustvari njena URL adresa.
Ukoliko je u pitanju putanja oblika ftp://... ,da otvorena FTP veza sa navedenim serverom u pasivno
rezimu, a pokazivace biti vraten na poetak datoteke. U staju da ime putanja gmje sa http://..., ldie
otvorena HTTP veza sa navedenim serverom, a paka@biti postavljen na tekst odgovora sa servera

Drugi parametar funkcije fopen() je reZim u kojsendatoteka otvara. To je znakovna vrednost
kojom se odréuje Sta treba raditi sa datotekom. Rezimi otvaranjaabrojani u sledej tabeli:

ReZim | Ime Opis

r Read Otvara datoteku Zaanje, od poetka.

r+ Read Otvara datoteku Zaanje i pisanje, od pgetka.

w Write Otvara datoteku za pisanje odgiixa. Ukoliko datoteka postoji, postoje
sadrZaj se briSe. Ako datoteka ne postoji, sistekugava da je napravi.

w+ Write Otvara datoteku za pisanjétanje od pdetka. Ukoliko datoteka postoji,
postojé€i sadrzaj se briSe. Ako datoteka ne postoji, sigtekusSava da je
naprauvi.

X Cautious write Otvara datoteku za pianje, odetlka. Ukoliko datoteka ne postoji, sistem je
ne otvara, fopen() véa vrednost false, a PHP generiSe upozorenje.

X+ Cautious write Otvara datoteku za pianjéanje, od poetka. Ukoliko datoteka ne postoji,
sistem je ne otvara, fopen() ¥eavrednost false, a PHP generiSe upozorenje.

a Append Otvara datoteku za pisanje od kraja jeistiy koda. Ako datoteka ne
postoji sistem pokuSava da je naprauvi.

a+ Append Otvara datoteku za pisanjganje od kraja postojeg koda. Ako datoteka
ne postoji sistem pokuSava da je napravi.

b Binary Koristi se u kombinaciji sa nekim od o#takZima, i upotrbljava se za
otvaranje binarnog fajla.

t Text Koristi se u kombinaciji sa nekim od ostai#Zima, i upotrbljava se za
otvaranje tekstualnog fajla.

Pisanje u datoteku

Za piasanje u datoteku mogu se koristiti funktwate() ili fputs(). Funkcija fputs() je drugo im=a
funkciju fwrite(). Prototip funkcije fwrite() je:
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int fwrite ( resource handle, string string [, int length] );

Prvi parametar je pokaziv&a fajlu u koji se vrSi upisivanje, drugi paramgtastring koji se upisuje a tiie
parametar je opcioni i ako je zadat, predstavig bajtova kojece fwrite() upisati.

Citanje iz datoteke

Citanje iz datoteke se moZe obaviti na vis&ima MoZe seitati red po red i to pondnl funkcija
fgets(), fgetss(), fgetcsv().

Funkcija fgets(¥ita red teksta sve dok ne daina znak za novi red ili za kraj datoteke ili mecfia
998 bajtova. Njen prototip je:

string fgets ( resource handle [, int length] );

Prvi parametar je pokazivana fajl iz kojeg se€ita , a drugi parametar je opcioni i predstavljksimalnu
duZinu reda.

Funkcija fgetss() je varijacija funkcije fgets@ sledéim prototipom:

string fgetss( resource handle [, int length [, st ring allowable_tags]] );

Ona, kao i fgetsiita jedan red teksta, s tim Sto iz teksta uklam@RHP i HTML oznake. Ako je potrebno
zadrZati neku oznaku, onda se ona zadaje u argurafotvable tags.

Funkcija fgetcsv() rastavlja na pojedtna polja redove kojé&ita iz datoteke i t@ini na mestima
gde naile na zadati graémik. Njen prototip je:

array fgetcsv( resource handle [, int length [, st ring delimiter [, string
enclosure]]] );

Parametar enclosure predstavlja znak kojiginge i zavrSava svako polje u redu. Ako se nistaaeede
podrazumeva se znak “.

Datoteka se moZze pfitati i cela poméu funkcija readfile(), file() i fpassthru().
Funkcije readfile() i file() prvo otvaraju datotekzatim¢itaju njen sadrZaj i na kraju zatvaraju datoteku.
Jedina razlika izm# ove dve funkcije je Sto readfile() prodlge sadrZzaj datoteke na standardni izlaz (Web
¢itac), a file() datoteku &itava u niz. Funkcija fpassthru(), se koristi ta&to se prvo otvori datoteka pa se
zatim pokaziva na tu datoteku prosledi funkciji fpassthru() ki@ sadrZaj otvorene datoteke od mesta na
kom je pokazivai prosleiuje ga na standardni izlazni tok. Po gt@anom sadrZaju datoteke fpassthru()
zatvara fajl. Prototipovi ovih funkcija su:

int readfile ( string filename [, bool use_include _path [, resource
context]] );

array file ( string filename [, int flags [, resou rce context]] );

int fpassthru ( resource handle );

Zacitanje datoteke znak po znak koristi se funkcigtég). Parametar ove funkcije je pokazivea
otvoreni fajl, a njena povratna vrednost je znafkjeoprccitan iz datoteke.

Zatvaranje datoteke

Za zatvaranje datoteke koristi se funkcija fclosH{&n prototip je:
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bool fclose ( resource handle );

Njen parametar je pokazi¥&a otvrenoj datoteci, a povratna vrednost je &keje datoteka uspesno
zatvorena odnosno false ako zatvaranje nije uspelo.

Druge korisne funkcije za rad sa datotekama sif)fegroverava da li se stiglo do kraja datoteke,
file_exists() — proverava da li neka datoteka poditesize() — vr&a velcinu datoteke u bajtovima, unlink()
— briSe datoteku sa sistema.

Za kretanje po datoteci koriste se funkcije re\j)rdpomera pokazivana péetak datoteke, ftell() —
daje tekdi poloZaj pokazivéa u datoteci. Funkcija fseek() pomera pokazixa zadati broj bajtova u odnosu
na referentni poloZaj. Njen prototip je:

int fseek ( resource handle, int offset [, int whe ncel );

Moguce vrednosti referentnog poloZaja (whence) su SEER_-Spaetak datoteke, SEEK_CUR - teku
poloZaj pokazivéa i SEEK _END kraj datoteke.

4.8 Objektno orijentisani PHP

lako PHP 4 donekle podrzava objektno orijentisacept, ovaj koncept je dosledno realizovan tek u
PHP 5. To je urdeno u cilju poboljSanja preformansi i oméguanija viSe osobina objektnog programiranja.

Svaka definicija klase zapige klju¢nom reii classiza koje sledi ime klase. Unutar definicije klase
se navode atributi i metode klase. Atributi ser&fi tako Sto se unutar definicije klase deklariSe
promenljiva ispred koje stoji rezervisang var. Metode se deklariSu kao funkcije unutar defiridijase.

Vedina klasa ima specijalnu metodu koja se zZkurestruktor. Konstruktor se poziva prilikom
pravljena objekta date klase i 8o obavlja korisne pietne poslove kao Sto je dodeljivanjeetmih
vrednosti atributima klase. Konstruktor se dekiakao i druge metode klase, ali on ima specijaim® i
construct. To je novina koju uvodi PHP 5. U predhodnim vgenzia konstruktor je imao isto ime kao i klasa.
Kompatibilnost sa predhodnim verzijafiava se na sledenain: ako PHP ne rie unutar klase funkciju
koja se zoveonstruct, potrazée funkciju koja ima isto ime kao i klasa.

Metoda destruktor, je takaie novina koju uvodi PHP 5. Ona ima suprotno dejstvanetode
constructor. Ona omogéava da se izvrSe neke akcije pre uniStavanja ahjekt

Instanciranje objekata klase se vrSi pémrezervisane & new. To se radi tako Sto se posleire
new navodi ime klase i zadaju parametri konstruktora.

Unutar klase postoji specijalni pokazivéthis, koji uputuje na tekai objekat. Ako tekdi objekat
ima atribut koji se zove $atribt, njemu se, unutatoda klase, moze pristupiti poéookonstrukcije $this-
>atribut.

PHP 5 uvodi i modifikatore pristupan@. Access modifiers), koji odretuju vidljivost atributa i
metoda klase. Oni se zadaju n&qtéu deklaracije atributa ili metoda. PHP podrZsiesi€e modifikatore
pristupa:

» public — objekat klase je javni, tj. njemu mogusgupati i kbd unutar i kéd izvan klase. Ovo je
podrazumevana opcija.

» private — objekat klase je privatni, tj. njemu m@ikistupati samo kéd koji se nalazi unutar klase.
Elementi klase ozrgani kao privati se ne mogu nadilati
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e protected — objekat klase je zéén, tj. njemu moZe pristupati samo kéd unutarela$i se taj
element nashiuje u svim potklasama.

PHP podrzava naslavanje osobina klasa. Rezervisana@egends ozna&ava da je klasa potklasa
druge klase. ViSestruko nadieanje nije podrzano u PHP-u, tj. klasa moZe ddedage samo osobine
jednog direktnog pretka.

Ponekad je potrebno u novoj klasi redefinisati édtéoute i klase kao u natklasi. To se moZe uradit
da bi se nekom atributu u potklasi dala daiiggpodrazumevana vrednost u odnosu na isti attilnatklasi,
ili da bi se promenila funkcionalnost metoda ukptdti. Ova pojava se naziegerriding i podrZzana je u
PHP-u. Poméu rezervisane & final moZe se spiiti naslalivanje i overriding metoda natklase.

Jos jedna od novina koja je uvedena u PHP 5 jestféfsi. Jedna od njihovih upotreba jeste
zaobilaZenje ograéénja jednostrukog naslizanja. Sustina interfejsa je u tome da se deldaydreien broj
funkcija koje moraju biti realizovane u svim klasakoje realizuju taj interfejs. Interfejs se defmisléno
kao klasa, sem Sto se umesto rezervisatielass upotrbljava rezervisanagenterface. Da bi se ozndlo da
neka klasa implementira interfejs, koristi se &fja ret implements.

4.9 Obrada izuzetaka

Izuzeci su nova i vazna magost koju uvodi PHP 5. Oni predstavljaju jednobremgehanizam
obrade greSaka poréw objektno orjentisanog koda koji se lako proSiiwgdrzava.

Osnovna ideja na kojoj se zasniva obrada izuzgésta da se kod izvrSava unutar bloka. Ako
unutartry bloka nesto krene naopako, mozZe se preuzeti akeijarisanja izuzetka. Generisanje izuzetaka se
u PHP izvrSava na sleglen&cin:

throw new Exception('message’, error_code);

Iza svakodry bloka mora da sledi bar jedaatch blok. Zadavanje viSeatch blokaova ima smisla ako svaki
blok catch treba da presretne drugu vrstu izuz&kgekat koji se prostrije bloku catch jeste objekat
prosleten iskazuhrow koji je generisao izuzetak. 1zuzetak moze bitd bibg tipa, ali je korisno da to bude
instanca klas&xception ili instanca klase koja nasleje klasu Exception.

KlasaException je ugraiena u PHP 5. Konstruktor te klase prihvata dvamatea. To su tekst
poruke i kod(broj) greSke. Osim konstruktora klEsaeption stavlja na raspolaganje i skeximetode:

» getCode() — vréa kod greske koiji je bio proglen konstruktoru.

» getMessage() — véa tekst poruke koja je bila progkna konstruktoru.

» getFile() — pozivajéem kodu vréa punu putanju datoteke u kojoj je generisan iakzet

» getTrace() — vréa niz sa podacima o stablu pozivanja, koji ontaga utvdivanje mesta na kome je
generisan izuzetak.

» getTraceAsString() — vta iste podatke kao i getTrace(), ali formatirane kaakovne podatke.

» _toString() — omogtava da se iskazu echo direktno prosledi ceo sadbieta klase Exception, sa
svim podacima koje daju navedene metode.

4.10 Pristup MySQL bazi podataka poméu PHP-a

PHP 5 ima novu biblioteku funkcija za uspostayjareze s bazama podataka, koja se noyseli.
Ova biblioteka podrZzava upotrebu i objektno orijgarte i proceduralne sintakse.

Povezivanje sa MySQL serverom obavlja se na éiedegin:

$db = new mysqli(‘host’, ‘username’, ‘pasword’);
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Predhodni red koda pravi instancu klasesqli i uspostavlja vezu sa serverom ‘host’ pod kotisinn
nalogom ‘username’ i sa lozinkom ‘pasword’. Ovhjektno orijentisani oblik sintakse omagva da se sa
bazom podataka obavlja komunikacija tako $to sévppzmetode objekta $db. Da bi se na proceduralni
nain uspostavila veza sa bazom, treba upotrebitesietiinkciju:

mysqli  mysql i _connect (‘host’, ‘username’, ‘pasword’ );
Umesto objekta, ova funkcija Warezultat tipa resurs, koji predstavlja vezu smbapodataka.
Vedina funkcija iz mysqli biblioteke ima i objektnoi@ntisani interfejs i proceduralni interfejs. Riamju se
uglavnom po tome Sto imena iz proceduralne veezmEinju smysgli_ i tim funkcijama se mora proslediti

resurs koji je dobijen pozivanjem funkcije mysgbnoect().

Kao parametar konstruktora mysqli ili funkcije miisqonnect(), potrebno je navesti i sa kojom bazam
uspostavlja veza. Ako je potrebno da se iz ¢elbaze podataka e u drugu bazu podataka, to se moze
uraditi na jedan od sleda dva naina:

N $db->select_db(name);
" mysqli_select_db($db, name);
Da bi se izvrSio upit nad bazom podataka, potrgénupotrebiti metodu:
$result = $db->query($query);
u objektnom interfejsu, ili :
$result = mysgli_query($db, $Squery);
u proceduralnom interfejsu. U oba&ia parametar $query predstavlja tekst SQL upifietiedba izvrSiti.

Objektno orijentisana verzija funkcije ¥eobjekat koji omogtavacitanje rezultata, a za istu
namenu proceduralna verzija ¥sadentifikator tipa resurs.

Za prebrojavanje redova koje upit &aau proceduralnom interfejsu, koristi se funkcija
mysgli_num_rows(). Kada se koristi objektni interfejs, broj redov@ekje upit vratio smesta se u svojstvo
num_rows objekta $result, kojem se moZze pristupiti na sledasin:

num_rows = $result->num_rows;

Funkcijama $result->fetch_assoc() ili mysqli_fetassoc() s&ta svaki red iz skupa rezultata i
vracaju podaci u obliku niza, u kojem je svaki Kljume jednog atributa, a svaka vrednost je vredaisina
iz baze.

Upotrebom funkcije fetch_row(), odnosno mysqlicfetrow(), takde se dobija rezultat u obliku
niza, samo 5to se sada umestoddijta, koji predstavljaju ime atributa u bazi podatadobijaju numetki
kljucevi.

Skup rezultata se mozZe osloboditi ako se pozoveda&ee() ili funkcija mysqgli_free result().
Kada se oslobodi skup rezultata, moze se upotmkitddaclose() ili funkcija mysqgli_close() da bi se
prekinula veza s bazom podataka.ditoi pozivanje ovog metoda, odnosno funkcije nijexezno jece se
veza sa bazom podataka prekinuti po izvrSenju tekrip
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5 Opis implementacije prodavnice ,pametnih telefona

Izrada aplikacije koja predstavlja Internet pradau pametnih telefona moze se podeliti u tri ezlin

» Instalacija razvojnog okruzenja

* lzrada baze podataka koja sadrZi podatke vezapmdavnicu mobilnih telefona
* lIzrada kataloga pametnih telefona

* lIzradu korpe za kupovinu

5.1 Instalacija razvojnog okrzenja

Prvi korak koji treba napraviti ka izradi prodasmipametnih telefona jeste instalacija HTTP servera
PHP-a i MySQL-a. Dva najpoznatija HTTP servera gofrzavaju PHP su Microsoftov l1$fernet
Information Services) i projekat otvorenog koda Apache koji postojiarzijama kako za Unix-olike tako i
za Windows operativne sisteme. Za izradu ove agifik&oristice se Apache web server koji se moze skinuti
sa internet adreseww.apacheorg

Najlaksi n&in da se instaliraju Apache, PHP i MySQL jeste tgtodm aplikacije XAMPP. XAMPP
je distribucija Apache-a koja je veoma jednostazaanstalaciju i sadrzi MySQL, PHP i Perl. Postoje
razli¢ite distribucije XAMPP-a. One se razlikuju po tozeekoji su operativni sistem namenjene. Trenutno
su podrzani Linux, Windows od verzije 98 pa sve/ikie, Mac OS kao i Slolaris 8 i 9. XAMPP se moZe
preuzeti sa web stranitgtp://www.apachefriends.org/en/xampp.htmi

U verziju XAMPP-a za Windows su ukgeni:

 HTTP server Apache

e PHP verziie4i5

» FTP server otvorenog koda FileZilla

* E-mail server Mercury Mail Transport System

Sam proces instalacije XAMPP-a na Windows operasistem je krajnje jednostavan. Po déeaju
XAMPP-a sa odgovarage internet stranice potrebno je pokrenuti programpp-win32-installer.exe,
nakon cegae pdeti proces instalacije.

m XAMPP 1.6.4 win32 (Basic Package) |i‘£_—hj m XAMPP 1.6.4 win32 (Basic Package) ‘Mﬂ_—hj
Choose Install Location i
Weicome to the XAMPP 1.6 4 Setup Choose the folder in which to install XAMPP 1.6,4,
Wizard
This wizard will guide you through the installation of XAMPP Setup will install XAMPP 1.6.4in the following folder. To install in a different folder, dick
164 Browse and select another folder, Click Mext to continue,

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Next to continue.
Destination Folder

S Browse...

Space required: 215.9M8
Space available: 64.2GB

|. Mext> | | Cancel < Back ” Mext = |‘ Cancel
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Kliktanjem na dugme ,Next" otvara se przor u konmjegite izabrati lokaciju na lokalnomdanaru gdee
XAMPP biti instaliran. Na sledem prozoru se moZze izabrati dédi Apache, MySQL i FileZilla biti
instalirani kao Windows servisi.

XAMPP 1.6.4 win32 (Basic Package) o o
XAMPP Options .
Install options on NT/2000/%P Professional systems.

XAMPP DESKTOP

SERVICE SECTION

[[]1nstall Apache as service
__' Install MySQL a5 service
[]Install Filezila 2s service

See also the XAMPP for Windows FAQ Page:

| < Back ” Install |‘ Cancel |

Odabirom dugmeta ,Install“ proces instalacije spa@mje. Po zavrzetku aplikacije, da bi se Apache i
MySQL serveri koristili, potrebo ih je pokrenutiedma zgodan @& da se to uradi jeste uz poéno
aplikacije xampp-control.exe koja se nalazi u Gnipa (lokacija gde je xampp instaliran).

[5] XAMPP Contral Panel Application = ) i
— |Minimize|
-~ XAMPP Contral Panel [ service.. | [ scM.. |

Modules |T
Status

[l sve Apache i)

[l sve MySql |E:m|?

[Isve  Filezilla I_TI
Help

Mercury Start Admin |—E>ci—t

Busy._._. ~

Zpache started [Port 8501

Busy. ..

My3gl started [Port 3308]

Busy._ .-

ILpache stopped [Port 80] =

Busy.-..

HMySgl stopped [Port 3308]

[ il | 3

%

Sa slike se moZe videti da je pokretanje i zaujstajd servera instaliranih sa XAMPP-om veoma iintaoi i
prakticno.

Da bi neki dokument bio vidljiv u wetitacu potrebno ga je smestiti u datoteku htdocs kojaedazi
u instalacionom dirktorijumu XAMPP-a i zatim u we&ibac¢u otkucati adresu:
http://127.0.0.1/<ime.dokumenta®ako je za potrebe ,prodavnice pametnih telefdaafran direktorijum
»Smartphone.com” u kojerée biti smeStene sve PHP skripte potrebne za funigzdaje aplikacije. To zita
da se ptetnoj stranici ,prodavnice pametnih telefona“ mpkstupiti (sa lokalnog rainara) na adresi
http://127.0.0.1/smartphone.com/index.php
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5.2 Izrada baze podataka

Osnovni sloj web aplikacije je baza podataka wjkég se nalaziti svi podaci vezani za ,prodavnicu
pametnih telefona.

Da bi se kreirala baza podataka, prvo se trelp@vjirina MySQL server. To se moze uraditi tako Sto
se iz komandne linije pokrene MySQL monitor izdgeamnardbamysgl sa komandne linije, na sleile
nasin:

mysql —h host —u username —p

Opcijom —h se zadaje imecumara na kojem se nalazi MySQL server sa kojimmielila se povezemo.
Opcijom —u zadaje se korigkp ime pod kojim se prijavljulemo na MySQL serv@pcjija —p obavestava
server dae biti uneSena lozinka. Ako korigki nalog nema lozinku, opcija —p moZe da se izdstav

Sada je potrebno kreirati bazu podataka kejaiti kori¥ena za smeStanje podataka vezanih za prodavnicu
mobilnih telefona. Ako je ime te baze ,smartPhdmg$s, to se moze uraditi izdavanjem slégl&omande
u MySQL monitoru:

CREATE DATABASE smartPhoneShop;

Sledéi korak u izradi baze podataka jeste kreiranjeltali®rilikom projektovanja baze podataka
treba voditi réuna da sve Sto se nalazi u bazi podataka zauzowaastje mesta. To se moze obezbediti
pomaiu projektantskih reSenja koja minimizuju redundastrsadrZaja i tako Ste se koristiti najmaniji
mogui tipovi podataka za kolone. Kompletan kod za izréabela baze podataka moZe se pogledati u fajlu
,SmartPhoneDBTables.sqgl“ a ovde ce kao primerdrikazana naredba za kreiranje tabele ,phones” d®ja
da sadrzi spisak svih telefona:

CREATE TABLE phones (
phone_id varchar(20) PRIMARY KEY NOT NULL,
producer_id SMALLINT,
phone_pic varchar(256),
quantyty SMALLINT,
price float(7,2) );

Interesantna kolona u ovoj tabeli je kolona ,phgme’. Ova kolona sadrzi putanju u fajl sistemu tikes
telefona. lako MySQL podrzava skladiStenje podatak#éimedijskog tipa, nagse je bolje reSenje da se
proslaetene sliketuvaju u sistemu datoteka. Upotreba podataka tipaBu MySQL-ovoj bazi podataka
moze da pogor3a preformanse kompletne aplkacije.

Kako se sve komande za kreiranje nalaze u dat@ecirtPhoneDBTables.sql“, sve tabele
.SsmartPhoneShop“ baze podatakase najlak3e kreirati ,upotrebom SQL komandi ialjgjih fajlova“ na
slede&i n&in:

mysql —u username —p password </path/to/smartPhone DBTables.sql

Sledéom Semom su predstavljene sve tabele i vezedamph potrebne za funkcionisanje internet
prodavnice ,pametnih telefona“:
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phonesSpec

ringtones )
PK,FK1 | phone_id
PK,FK1 | phone_id
prducers height
PK |producer id ringtone_type width
thickness
name weight
country display_type
display_width_pix
: display_height_pix
\/ messaging display_width_mm
' Fe— PK.FK1 | phone id display_height_mm
| gprs
PK | phone_id edge
message_type hscsd
FK1 | producer_id 3?an
hone_pic w
zuantit_yp < bluetooth
price infrarec
i 0s_type
networks clock
alarm
PK,FK1 | phone_id camera
customers batery_type
network_type stanc_by
PK | customer_id talk_time
first_name
last_name
email orderltems
street -
postal PK,FK1 | order_id
city PK,FK2 |phone_id
country "
quantity
A
A 4
orders
PK |order_id
FK1 | customer _id
amount
order_date
order_payed
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Radi bezbednosti podataka u bazi podataka preéfjooje definisati barem tri korisnika te bazedae
korisnik baze bi trebalo da bude administrator stari@aze podataka, zZfiaeko ko poznaje MySQL i kée
raditi na odrZzavanju baze podataka. Takav koribhitkebao da ima sva ovi&hja nad tom bazom podataka.
Drugi korisnik baze podataka je ,vlasnik” intermpeodavnice, koji pored ovléénja z&itanje redova baze
podataka, treba da ima i ovia@®ja za unoSenje, brisanje i menjanje redova uit&ia&o bi bio u

moguenosti da dodaje novi sadrzaj svojoj web prodaviioii korisnik bi bio potencijalni kupac koji bi
trebalo da ima ovl&&nja za pregledanje, unoSenje i menjanje redovanutabelam baze podataka koje su
vezane za kupca, tj. Kupac ne bi smeo da ima &Mé8 da menja ili unosi podatke u tabele kojeaju
podatke o telefonima koji se prodaju, ali su svakiakvom korisniku potrebna ovighja za unoSenje
podataka u tabele koje skladiste ptlyime i podatke o kupcima.

Ova tri korisnika se mogu kreirati izdavanjem odg@aytin GRANT naredbi. Takva naredba za
administratora baze podataka bi izgledala ovako:

GRANT ALL ON smartPhoneShop TO admin IDENTIFIED BY ‘adm123’;

5.3 Izrada kataloga pametnih telefona

Izrada kataloga pametnih telefona moze da se podek faze. Prva faza bi bila kreiranje PHP
skripti koje ,vlasniku“ prodavnice omodavaju da unosi nove i aZzurira postaeelefone i podatke vezane
za njih. Druga faza bi bila izrada skripti koje agnéavaju ,kupcu® telefona da pregleda katalog pametnih
telefona.

Skripte koje se odnose na aZuriranje sadrzajaaproce ne bi smele da budu dostupne&mibi
korisnicima, tj. pristup stranama (skriptama) zara@nje podataka bi trebalo da bude z&stiproverom
identiteta korisnika. PHP skriptovi @nio ne zavise od platforme, ali se u oshovnoj piddentiteta koriste
vrednosti promenljivih okruZenja na serveru. Daksipt mogao da proveri identitet potwoHTTP
protokola na Apache web serveru, na kojem radi RH® 11S web serveru gde PHP radi kao ISAPI mopdu
skripta mora da prepozna tip servera. Sladekripta mozZe da radi na oba ova servera:

/Iprovera identiteta
/lako se radi o IIS, potrebno je setovati $PHP_AUTH _USER | $PHP_AUTH_PW
if (substr($SERVER_SOFTWARE, 0, 9) == 'Microso ft' &&
lisset($_SERVER[PHP_AUTH_USER]) &&
lisset($_SERVER[PHP_AUTH_PW) &&

substr(SHTTP_AUTHORIZATION, 0, 6) == 'Basic N9
list($PHP_AUTH_USER, $PHP_AUTH_PW) =
explode(':', base64_decode(substr($HTTP_AUTHO RIZATION, 6)));
}
if ($_SERVER['PHP_AUTH_USER']!=%user || $_SERVER [PHP_AUTH_PW1!=$psw) {
/Ipogresna lozinka
header(‘Authenticate: Basic realm="Smart Phone Sh op™);
if (substr($SERVER_SOFTWARE, 0, 9) == 'Microsoft' )

header('Status: 401 Unauthorized");
else
header('HTTP/1.0 401 Unauthorized");

echo '<h1>Go Away!</h1>"

echo '"You are not authorized to view this resou rce.’;
}
else {
/lprovera je uspela, prikazi stranicu
}
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PHP skripte koje se koriste za unoSenje i aZzydrpadataka se oslanjaju na metode iz klasa Page,
PageAdmin, Phone i Producer. Klase Producer i Peadegze metode koje sluZze za upravljanje sadrzajima
odgovarajdim tabelama baze podataka. Na primer, metodamase Producer mogu se dodavati novi
proizvad&i, vrsiti izmene na podacima postéije proizvalaca ili se mogu préitati svi proizvataci iz baze
podataka:

<?php

class Producer {
var $name;
var $country;
var $db;

function __ construct($pdb) {
if(1$pdb) {
echo 'There is no db handler. </br>'
.'Please go back and try agin’;
exit;

}

$this->db = $pdb;
}

function setNameCountry($pName, $pCountry){
if(!1$pName) {
echo 'You have not entered name for thi s producer. </br>'
.'Please go back and try agin’;
exit;

}

if(!1$pCountry) {
echo 'You have not entered country for this producer. </br>'
.'Please go back and try agin’;
exit;

}

$this->name = $pName;
$this->country = $pCountry;
}

function setToDB() { //update == 0 for new item
/lformate data for data base
if(lget_magic_quotes_gpc()) {
$this->name = addslashes($this->name);

$this->country = addslashes($this->coun try);
}
/ldb query
$query = "insert into smartPhoneShop.pr oducers values(null,
$this->name."™, ".$this->country.™);";

$result = $this->db->query($query);

return $result;

}

function updatelnDB($id) {
/[formate data for data base
if(lget_magic_quotes_gpc()) {
$this->name = addslashes($this->name);
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$this->country = addslashes($this->coun try);

}

$query = "update smartPhoneShop.producers set name =" $this->name.", country
=" $this->country." where producer_id = $id;";
$result = $this->db->query($query);

return $result;

}

[Ireturn all producers from DB
function getFromDB() {
$query = "select * from smartPhoneShop.prod ucers order by name";
$result = $this->db->query($query);
if(!$result) {
exit;
}

return $result;

}

function getFromDBBYID($id) {
$query = "select * from smartPhoneShop.prod ucers where producer_id =
$id",;
$result = $this->db->query($query);
if(I$result) {
exit;
}

return $result;

}

function deleteFromDBByYID($id) {
$query = "delete from smartPhoneShop.produc ers where producer_id = $id";
$result = $this->db->query($query);
if(I$result) {
exit;
}

return $result;

}

>

Klase Page i PageAdmin sadrZze metode za prikaevsagrzaja na web stranicama. Metode klase Page se
koriste za prikazianje sadrZaja i na stranicamari®jmoZe slobodno da se pristpa (bez provere ety
dok je klasa PageAdmin potklasa klase Page i, posstéienih metoda, poseduje i metode koje su
karakteristtne samo za prikazivanje sadrZaja na stranicamm@arenu sadrZaja u bazi podataka.

Da bi aZurirao podatke u prodavnici pametnih telafo,vlasnik* prodavnice mora da ode na
administrativni deo web aplikacije na adrep://127.0.0.1/smartphone.com/Admin/admin.php
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@ SmarPhones Shop - Adrmimistration - Mozilla Firefox = [ e |

B ot el e =
&) - 5 [E hepazr001/smanphone.comsadminsadmin.phe BEREA [ coogte )|
SmartPhone & home >
Shop = > @
Producers Phones
~ Done - L~

Na ovoj stranici mogu se azurirati podaci vezanproizvodzée (Producers) mobilnih telefona i podatke
vezane za same mobilne telefone (Phones). KlikofimkgProducers” otvara se stranica na kajejbiti
prikazana lista svi proizvodZa koji se nalaze u bazi podataka.

@) SmarPhones Shop - Administration - Moxzilla Firefox [E=EER =S|
File Edit View History Bookmarks Tools Help =
@k_/' - 5 |2 rttpr127.0.04/smartphone.com/Admin/show_praducers.php BEREIE [ Google o -
&
Producers Phones
Producer Country
Apple Usa Edit Delete
Asus Thaiwan Edit Delete
BlackBerry Usa Edit Delete
Gigabyte Thaiwan Edit Delete
Grunding Germany Edit Delete
HP e Edi Delote
HTC T — Edi Delete
i-mate Usa Edit Delete
G Korea Edit Delete
Motorola Usa Edit Delete
MNokda Finland Edit Delete
o2 United Kingdom Edit Delete
Palm Inc. Usa Edit Delete
Panasonic Japan Edit Delete
Pantech Usa Edit Delete
Pharos Usa Edit Delete
Philips Nederland  Edit Delete
Otek Tl Edi Delote
T E—— Konea Edi Delete
Sharp United Kingdom Edit Delete
Sony-Ericsson  Sweeden Edit Delete
T-Mobile Germany Edit Delete
New Producer
2 Done [ kit S

U svakom redu liste se nalaze naziv proizvédzaemlja iz koje je proizvodZa linkovi ka skriptama za
editovanje i brisanje proizvodZa iz baze podataka. Odabirom linka ,Edit", pore@ia nekog
proizvodz&a, otvara se stranica na kojoj se mogu izmenitapdiezani za tog proizvodZa

@ SmarPhones Shop - Administration - Mozilla Firefox |ﬂ&]
File Edit View History Bookmarks Tools Help &=
@'\/} . I’:h | http://127.0.0.1/smartphone.com/Admin/edit_producer.php?producer_id=1 b4 | *$ | K | %Y ‘ Google el v‘

SmartPhone - :
Shop L contact

Producers Phones
Edit Producer

Name: Apple
Comntry: |Us

Change

5 Done U O G

41



Nakon Sto su podaci o proizvodikizmenjeni, izmene se mogu ,shimiti“ u bazi kilkona dugme
~,Change*.

Na dnu liste svih proizvodZa se nalazi link ,New Producer” koji se moZe isktti za dodavanje
novog proizvodZé& mobilnih telefona u bazu.

@ SmarPhones Shop - Administration - Mozilla Firefox |‘:'_|E|I$J
File Edit View History Bookmarks Tools Help ]
@'\u’j - I":h ‘ http://127.0.0.1/smartphone.com/Admin/new_producer.php - | ‘?‘ A | % | Google ’e) v|

SmartPhone Crome "
Shop et

Producers  Phones
New Producer
Name: Toshiba
Country: \Japan

Add producer || Reset
L2 Done &£

Pored aZuriranja podataka vezanih za proizvéelzaa stranici ,admin.php“ moZze se izabrati i lifhones"
ako je potrebno aZurirati podatke vezane za tetef@aabirom linka ,Phones” otvara se strana santist
svih mobilnih telefona koji se nalaze u bazi pokata

@ SmarPhones Shop - Administration - Mazilla Firefox [EEn
File Edit View History Boockmarks Tools Help s
@'\v’,‘ v I":h | hittp://127.0.0.1/smartphone.com/Admin/show_phones.php - | *?| b 4 ‘ 94 | Google e v|

SmartPhone o>
Shop  Leomact» o

Producers  Phones
Phone  Producer Quantity Price

Phone Apple 145 600.00 Edit Delete Spec. Networks
Treo680  Palm Inc. 124 42000 Edit Delete Spec. Networks
Treo650  Palm Inc. 86 30000 Edit Delete Spec. Networks
Treo730  PalmInc. 100 50000 Edit Delete Spec. Networks
Treo750v  Palm Inc. 34 58000 [Edit Delete Spec. Networks
Cenfro  Palm Inc. 46 12000  Edit Delete Spec. Networks
Treo600  Palm Inc. 22 250.00 Edit Delete Spec. Networks
Treo270  Palm Inc. 11 100.00  Edit Delete Spec. Networks
M3530w Asus 12 50000 Edit Delete Spec. Networks
Pearl8120 BlackBerry 43 600.00 Edit Delete Spec. Networks
Curve8320 BlackBerry 31 650.00 Edit Delete Spec. Networks
New Phone
| # Done & B~ o

Sliéno kao i u listi svih proizvodZa i ovde se nalaze linkovi za aZuriranje podatakzaamih za odieni
telefon. Link ,Delete” sluzi za brisanje teleforrmldaze podataka. Klikom na link ,Edit* mogu se aair
podaci kao Sto su naziv telefona, proizvadzslika telefona, kotina telefona u prodavnici kao i njegova
cena.
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& Shop - Admini ion - Mozilla Firefox [N

Eile Edit Wiew History Bookmarks Tools Help

) - K http://127.0.0 1/smartphens.com/Admin/edit_phone.php?phone_id=iPhone -4 =| =
= (=K

[ Geogle o |

SmartPhone L rome—S»
Shop  «aomeact 3> ©

Phones
New Phone
Phone name: iPhone
Producer: Apple [=]
Picture: Browse...
Quantity- 147
Price: 600.00

2 Done

Link ,Spec.” sluzi za otvaranje stranice na koppogue aZuriranje specifikacija samog telefona.

e —————— [ %] | [ coome ? -
SmartPhone Shop P
Producers Phones
iPhone specifications

WxHxT: 61 %115 x 12 ‘mm

Weight: 140 g

Display type: Touchscreen, 16m colors

Display dimensions: 320 |x[420 | pixels

Display dimensions: |6 x4 mm

Messaging: SMS, MMS, Email

Ringtones: MP3, WAW, AAC

GPRS [V] EDGE [V HSCSD [7] 3G 7] WLAN [/] BLUETOOTH [7| INFRARED (/]

os Mac OS

Clock [7] Alarm /]

Camera: 2MP. 1600x1200pixels

Batery type: Li-lon

Stand by- 250h

Talk time: 8h

[ Update Phone | [ Reset |
£ Do _- =~

Kao 3to se na slici mozZe videti, na ovoj straréarjogude aZurirati pdatke kao Sto su: dimenzije telefona,
njegova tezina, operativni sistem na kom telefah irastali podaci karakterigi za taj mobilni telefon.
Klikom na dugme ,Update Phone" u bazu se pohrargujwovi podaci.

Klikom na link ,Networks“ mogu se izmeniti podatimreZama na kojim funkcioniSe taj telefon.

& SmarPhones Shop - Administration - Mozilla Firefox == -]
File Edit View History Bookmarks Tools Help 73
@k/‘ - 75y [ wttp:/127.0.01 /smartphone.com/Admin/ edit_network_phonephp?phone id=it ~ [ 3 [ x | & [ @oogle o -

SmartPhone L omeS5»
Shop  Ceommei o >

Producers Phones
iPhone networks

Network 1: GSM 850
Network 2: GSM 900
Network 3: GSM 1800
Network 4- GSM 1900
Network 5- GSM 2000
Network 6:

Network 7:

Network 8:

P Done
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Na dnu liste svih telefona, kao i kod liste svibipvodZ&a, nalazi se link ,New Phone" preko kojeg
se dodaje novi telefon u bazu podataka.

@& SmarPhones Shop - Administration - Mozilla Firefox - =] (=]
File Edit View History Bookmarks Tools Help (R
@U ¥ ﬁh |@ http://127.0.0.1/smartphone.com/Admin/new_phone.php b | ‘f| x | 9, | Google R v|
Producers Phones
New Phone
Phone name:
Producer: | Apple E
Picture: [ Browse...
Quantity: |
Price:
Add Phone
£ Done P

Klikom na link ,New Phone" otvara se stranica ngokge mogite Uneti podatke o novom telefonu. Za
sliku telefona potrebno je u odgovarggpolje uneti putanju do sike na lokalnoruaaru. To je
najjednostavnije uraditi pritiskom na dugme ,Brow$eoslecega se otvara prozor ,Upload File" u kojem
je mogie prondi sliku na lokalnom réunaru.

@ File Upload - (=5

QQ | |. <¢ Pictures » Wallpapers - |+? | | Search ol

‘ Organize ~ Qg Views = ! MNew Folder

Filaidatimie Name) Date taken Tags » I_‘_‘_
- o E e
1| Recent Places | ; |
1M Computer lbeachdb  3d-art--spir.. 3d--ball-on...

Mare »
Folders

e S BN
Al fat 3d--blue-t.. 3d--chrom.. 3d-dice 306
Alburm Arts

aud

|

Avatars

Funny

| phones

Wallipers 3d-plastic-... 3d--tarnad... 3d--the-fe..

Women [ 1

File name: - |.P.H Files o |

Kada je odgovarafia slika prondena na lokalnom tainaru potrebno je pritisnuti dugme ,Open” i putanja
do te slike na lokalnom &anaruce biti ispisana u odkovarajem tekst polju. Pritiskom na dugme ,Add
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Phone" na stranici za dodavanje novog telefonazu padataka, ti podaci se zaista ubacuju u bazu
podataka. Fajl koji je dodat kao slika za taj tefefie potrebno prvo prebacitifoad) na server i zatim
smestiti u odgovarafi direktorijum na serveru. Prebacivanje fajla nangmenu lokaciju na server
racunaru se obavlja automatski. Zatim je taj fajl pbtro pomeriti na odgovardju lokaciju. Taj posao
obavlja metoda uploadPicture() iz klase Phone:

private function uploadPicture($pic) {
/lupload picture
if ($pic['error] > 0) {
/lecho 'Problem: '
switch ($_FILES['picture]['error]) {

case 1:
echo 'File exceeded upload_max_filesize’;
break;
case 2:
echo 'File exceeded max_file_size’;
break;
case 3:
echo 'File only partially uploaded';
break;
case 4:
echo 'No file uploaded’;
break;
}

}

/I put the file where we'd like it
$upfile = "../".$this->phone_pic;

if (is_uploaded_file($pic[tmp_nameT)) {
if (!Imove_uploaded_file($pic[tmp_name' ], $upfile)) {
echo 'Problem: Could not move file to destination directory’;
}
}

}

Funkcija is_uploaded_file() proverava da li je fajeb&en na server tainar preko HTTP POST mehanizma
za uploadovanje. Ako jeste, onda se fajl pomeradg@varajdu lokaciju na server ganaru pomaéu
metoda move_uploaded_file().

Metode klase Page se koriste za prikazivanje sgdnzasvim web stranicama prodavnice. Tako,
klasa Page ima metode koje se korite na svakajistreb prodavnice. Na primer, metoda:

function DisplayTop($dir, $session);

sluZi za ispisivanje zaglavlja HTML strane, posi@vja naslova stranice, zadavanja &lfjih redi, kao i za
iscrtavanje zaglavlja same web stranice. Porechwtede tu je i metoda za prikazivanje liste svih
proizvadata i druge.

Kada ,kupac"” poseti prodavnicu mobilnih telefopaya strana koju vidi
(http://127.0.0.1/smartphone.com/index.phe strana na kojoj se (sa leve strane) nalagakysvih
proizvadaca.
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op - Mozilla Firefox
Eile  Edit History Bookmorks Toels Help.

&9 M [E nepraz7.001/smanphone.comiindexphp

-] x | - [ ougre B

SmartPhone Shop & mome 5> ©

Total Price:0.00S
Total Items:0
Apple
Asus
BlackBeny
Gigabyte
Grunding 3
1
joscel
imate
LG
Motorola
Nokia
o2

Dalm Inc.
Panasonic

-

Klikom na neki naziv proizvéaca otvara se stranica sa svim telefonima tog prdiaiakoji se trenutno
nalaze u prodavnici (bazi podataka).

- — = -—— — | =

& SmarPhones Shop - Phones List - Mozilla Firefox
File Edit View History Bookmarks Tools Help
@;\_) - iy [ witp127.001/smartphone.com/showAllPhonesByProducer.php  ~ | 2 | =< | = | coogie 2 ~|

SmartPhone
Shop

Total Price:0_00%

Total Trtems:0
Apple BlackBerry
Asus

m

Pearl8120 Curve8320 |5
MNolcia

Palm Inc_

Panasonic

< |

2  Done - "

Klikom na sliku odrdenog telefona otvara se stranica sa njegovim skaciama.

3 SmarPhones Shop - Treo680 - Mozilla Firefox
File Edit View History Bookmarks Tools Help

&) - & (B mpinzroos om/showp! - ici=Treo680 [ [x]| @ [oooge £ |

Total Price:2300.008
Check Cart!
Total Ttems4 L
Apple Treo680
Asus
e Network GSM 850 / GSM 900 / GSM 1800 / GSM 1900
— Status Available
s - Dimensions 112x50x21
Grunding Weight .
Hp 5
2 Type TET touchsereen, 65k cofors
HIC Size 320x320 pixels, 50550 mm
imate GPRS Yes
16 HSCSD Yes
e EDGE Yes
on  DATA 3G Yes
24 WLAN Yes s
Palm Inc. Bluetooth Yes
Panasonic Infrared port Yes
Pantech os Palim OS 5.4.9
Pharos Messaging SMS, MIMS, Email
s i 3, WAW
Tl s runes Ringtones MP3, WA
Oteke Clock Yes
3 Alarm Yes
Sang Camera VGA 6403480
Stuap Li-Ton
Sony-Ericssong A TTERY Stand-by 300k
I-Mobile Talk time Sh
s | o
O i ] v
£ Done - .
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Ispod specifikacija telefona se nalazi dugme ,Bawh¢ijim pritiskom se izabrani telefon dodaje u korpu
za kupovinu. Na stranici je korpa za kupovinu geetigena labelama , Total Pice* i ,Total ltems* takia u
svakom trenutku ,kupac* moZe da vidi koliko je felea dodao u korpu i kolika je cena svih teleforiarpi
zajedno. Klikom na link ,Check Cart!* moze se vidatmpletan spisak telefona koji se nalaze u korpi.

& SmarPhones Shop - - Mozilla Firefox el [5)
File Edit Wiew History Bookmarks Tools Help s
@\\J- - 5y |2 bttpi//127.0.01/smartphane.com/shapingCart.php NERES Google 2 |
r
|
&
Apple Shopping Cart
Asus
BlackBerrvy Phone Price Quaniity
Gigabvte Pearl®120 60000 2 L
Grunding iPhone &00.00 1
HP MS530w S00.00 1
Erics Total Price: 2300.00 §  Continue Shopping Purchase
i-mate
LG
MNokia
oz
Palm Inc
Panasonic —
Pantech
Pharos
Philips
Otekc -
¥ = Ty - -

Link ,Continue Shopping“ sluzi za nastavljanje kupwe, dok se odabirom linka ,Purchase” otvara stran
na kojoj se nalazi formular za kupovinu na kojemg@trebno da kupac unese svoje podatke i pritiskam
dugme ,BUY* kupi telefone koje je dodao u korpu.

@& SmarPhones Shop - - Mozilla Firefox R e o0 ]
File Edit View History Bookmarks Tools Help 7T
@\\/= - 25y |ED bitp:127.001/smartphone.com//purchase.php - | ¢,| x | o | Googie 2 ~|

e ——
SmartPhone & Tome -
Shop - >
Apple Shipping Address:
Asus - : .
BlackB First name: Vanja Last name: Petkovic =
ckBerry
Gi te  Email: vanja@mail.com
Grunding R
P Street: |Kraljevica Marka 12a
HTC Postal code: 11000 City: Belgrade
i-mate .
LG Counry: Serbia
Motorola  Credit Card Information:
WNokdia
02 Credit Card Number: .12345&739‘10
Palm Inc. Cardholder's Name: [Vanja Petkovic
P
Pantech BUY | [ Reset | "
2 Done - -

Nakon pritiska na dugme ,,BUY" treba obaviti progesije platne kartice i obavestiti kupca o uspe$nost
naplate (kupovine).
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a0k SmartPhone ‘
" Shop

a~

Apple
A has been placed. Apple Could not process vour card. Please contact
= Asys  the card issuer or try again.
il BlackBerry ph s
3 BlackBerry
Gigabyte | Sl
Grunding Gigabyte
HP i Grunding Il
4 | [ | » < | i} | *
5 oone a - |2 vone £ n
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5.4 Izrada korpe za kupovinu

Kada su kreirani baza podataka i katalog proizyvodplementcija korpe za kupovinu je piito
jednostavna.

Najjednostavniji n&in za kreiranje korpe za kupovinu u PHP-u jestengiba sesija. Svakoj PHP
sesiji dodeljuje se jedinstven identifikator, &mpasumino izabran i Sifrovan broj. PHP generiSe
identifikator sesije Euva ga na klijentskom &anaru dok traje sesija.

Osnovni koraci postupka upotrebe sesija su:

* Otvaranje sesije

* Registrrovanje promenljivih sesije

* Upotreba promenljivih sesije

» PoniStavanje promenljivih i uniStavanje sesije

skripte u kojoj je potrebna sesija pozove funkcija

session_start();

Ova fukcja ispituje da li vepostoji zapoeta sesija. Ako ne postoji, funkcija z&pge novu sesiju i time
omoguava pristup superglobalnom nizu $_SESSION. Akdqgyoge¢ zap@eta sesija , onda funkcija
session_start()ditava tekde vrednosti registrovanih promenljivih sesije dadione mogle koistii u skriptu.

Drugi n&in da se zapime sesija jeste da se PHP podesi tako da autoraatskinje sesijwim neko stigne
na web lokaciju. To se moZe zadati p@mopcije session.auto_start u datoteci php.ini.

Da bi se napravila (registrovala) promenljiva segjotrebno je zadati vrednost nekom elementu super
globalnog niza $_SESSION. Na primer, p@owsledéa tri reda :

$_SESSION['cart’] = array();
$_SESSION[items' = 0;
$ SESSIONT['total_price'] ='0.00%;

kreirane su tri promenljive koje predstavljaju prorza kupovinu . $_SESSION['cart’] — ova promealjiv
predstavlja asocijativni niz u kojem su Kgvi identifikatori izabranih telefona, a vrednasti koline tih
telefona. $_SESSION['items'] — predstavlja ukupan izabranih telefona i SESSION['total_price’] —
predstavlja ukupuan iznos cene za sve telefoneteladeorpu.

Da bi odréena promenljiva sesije postala upotrebljiva, segjare mora biti zageta pomoéu
funkcije session_start(), i zatim se toj promewljisnoze pristupiti preko super globalnog niza $_SE3BN.
U sledéem primeru je prikazano kako se dodaje novi teleféworpu:

function add_phone_id($phone_id, $db) {
/ladd session var
if($phone_id) {

if(lisset($_SESSION['cart'))
{

$_SESSIONT['cart] = array();

$_SESSION[items’] = 0;

$_SESSIONT['total_price] ='0.00";
}

if(isset($_SESSION['cart'][$phone_id]))
$_SESSION['cart][$phone_id]++;
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else {
$_SESSIONT['cart][$phone_id] = 1;

}
$ SESSIONT['total_price'] = calculate_price($_SESS ION['cart’], $db);
$ SESSION['items'] = calculate_items($_SESSION]['c art);

}

U ovom primeru se prvo proverava isset() funkciganli je promenljiva $_SESSION['cart’] registrovana
ako nije, onda se registruju sve promenljive pateeba korpu. Zatim se dodaje novi telefon u kolipgei
ako taj telefon vé& postoji , njegova katina uveéava za 1. Na kraju rutine se igzsamavaju promenljive
$_SESSION[items’] i $_SESSIONT['total_price"] kegeprikazuju u zaglavlju html stranice kao "Total
Price” i "Total Items”.

Kada neka promenljiva sesije viSe nije potrebma, 8 moZe ponistiti. To se mozéniti direktno
poniStavanjem odgovardjeg elementa niza $_SESSION, npr.:

unset($_SESSION['items']);
Da bi se istovremeno ponistili svi elementi niz&ESSION, potrebno je upotrebiti slédiskaz:
$ SESSION = array();

Kada sesija nije viSe potrebna, tj. kada se zaa$ijenom upotrebom, potrebno je ponistiti sveajen
promenljive i zatim pozvati funkciju

session_destroy();

kojace osloboditi i identifikator sesije.
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5.5 Prosirenja aplikacije

Za aplikaciju koja je opisana u predhodnim pogimd moZe se r& da je ,minimalna“ celina koju
je trebalo napraviti kako bi se pokazalo kako s® PMySQL mogu iskoristiti za kreiranje web aplikac
Da bi ova aplikacija bila prihvatljivija, u komejainom smislu, mogte je doraditi i neka proSirenja.

Tako je, na primer, moge napraviti stranicu preko koje bi ,kupac* mogaoptlanate odgovarajci
pametni telefon zadavajuparametre koje bi oddeni telefon morao da ima. Tadk®je mogde u delu
aplikacije, koji je rezervisan za ,vlasnika“ proaése, napraviti stranice na kojima bi mogle da sgledaju
neke statistike vezane za prodaju telefonaneli

Interesantno proSirenje aplikacije bi bilo i oméguanje da se Salju e-mail poruke. Kordsta/u
moguenost ,vlasnik" prodavnice bi mogao da na jednostavai obaveStava svoje kupce o hovim
telefonima ili nekim popustima i glho. Ovu opciju relativno lako napraviti kot&hjem PHP-a.
Serveri za elektronsku postu &ke podrZzavaju jedan ili oba najpoznatija protok@ianje sadrzaja
elektronskih sandiica. To su POP3pst Office Protocol version 3) i IMAP (Internet Message Access
Protocol). U PHP-u je ugrdena odléna podrska i za POP3 i IMAP protokol, koja je oleelema preko
biblioteke funkcija IMAP.

Pored IMAP biblioteke, u PHP-u postoje i razne drbipblioteke od kojih su najkorisnije: PDFlib —

biblioteka funkcija za generisanje PDF dokumen&@®i— biblioteka za obradu slika u formatima JPEG,
PNG, WBMP.
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6 Zaklju ¢ak

Glavni konkurenti PHP-a su Perl, Microsoftov ASPINHSP (Java Server Pages) i ColdFusion.
Osobine po kojima se PHP i&iu odnosu ha svoju konkurenciju su: velika PHRdmiika, visoke
prefomanse, lak@a wenja i upotrebe, ugdane biblioteke za obavljanje velikog broja posl&oa su
uobitajeni u web aplikacijama, izvorni kod je dostupsaims, prenosivost, dobra podrska za objektno
orijentisano programiranje, povezivanje sa velikirojem sistema za upravljanje bazama podatakaai. cen

Velika PHP zajednica

Oko PHP-a je stvorena veoma velika zajednica bgzRBP verovatno ne bi predstavljao ono sto
predstavlja danas. Prednosti PHP zajednice syamhjdipomdai, veliki broj skriptovagiji je izvorni kod
dostupan svima. Postoji veliki broj foruma na kaise moZze zatraZziti pordio reSavanju problema, veliki
broj sajtova sa uputstvima i primerima kako se éeinéproblemi reSavaju u PHP-u.

Visoke prefomanse
PHP je veoma efikasan. Jedan relativno jeftin sen@e da obradi viSe miliona zahteva dnevno. Ako s
aplikacija izvrSava na viSe spregnutikiuaara, onda kapacitet obrade postaje pfa&theograrien.

Lakoéa ucenja i upotrebe

Lakota wienja PHP-a se ogleda u njgovoj sintaksi koja je gElkna sintaksi programskog jezika C. Tako,
ako neko vé poznaje programske jezike C, C++ ili Javu, gotodmahée mci da koristi PHP na
produktivan nain.

Ugradene biblioteke

PHP u sebi ima veliki broj funkcija koje omagvaju obavljanje velikog broja poslova koji su jedimni u
web aplikacijama. Tako npr. mogu se generisati $hike tokom rada aplikacije, uspostavljati vezeved
servisim, koristiti XML dokumenta, slati poruke kfieonskom poStom, itd.

Izvorni kod je dostupan svima
Izvorni kod PHP-a je javno dostupan. Za razlikukochersijalnih proizvoda zatvorenog koda, ako je
potrebno nesto izmeniti ili dodati PHP-u, mozZelsb@dno @initi.

Prenosivost

PHP je na raspolaganju za mnoge operativne sisteimex, FreeBSD, komercijalne verzije UNIX-a i ra&n
verzije Microsoftovog Windowsa. Kod koji se napis®HP pod jednim operativnim sistemomdedte ¢e
raditi i pod drugim operativnim sistemima.

Dobra podrska za objektno orijentisano programiranje
PHP-ova verzija 5 donosi objektno orijentisane néogsti: nasldivanje, privatni i zaStieni atributi i
metode, abstraktne klase i metode, interfejsi, kak®ori i destruktori.

Povezivanje sa velikim broju sistema za upravljanjdazama podataka

PHP standardno omo¢ava uspostavljanje veza s viSe sistema za upr@ligzama podataka. Osim sa
MySQL-om, mogude je uspostavljanje direktnih veza sistemima PeS@L, mSQL, Oracle, FilePro,
Informix, InterBase i Sybase. U PHP 5 utga je i interfejs za pristupanje SQLite bazama paida
Pomcu standarda ODBC(Open Database Connectivity) megispostaviti veze sa svakom bazom
podataka za koju postoji ODBC upravkaprogram.

Cena
PHP je besplatan i njegova najnovija verzija s&kuweze preuzeti sa adresgw.php.net

Najvazniji konkurentni MySQL-a su PostgreSQL, té&desplatan, i komercijalni Microsoftov SQL

i Oracle. Od konkurencije ga izdvajaju slée®sobine: visoke performanse, cena, prenosiaigi,de i,
izvorni kod je javno dostupan kao i podrska waju problema.
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Visoke performanse

Na web lokacijwww.mysgl.commogu se né rezultati uporednih testova. Mnogi od njih pokjazda je
MySQL brzi od konkurentskih programa. Godine 202 0pis eWeek objavio je rezultate uporednih
testova pet baza podataka koje su bile izvor p&data istu web aplikaciju. Isti, najbolji rezultpgstigli su
MySQL i znatno skuplji Oracle.

Cena

MySQL se moZe nabaviti potpuno besplatno po uslavBRL (General Public License), a na raspolaganju
je i komercijalna verzija licence. Komercijalna ziga je neophodna samo u &ju ako se MySQL
distribuira kao sastavni deo aplikacije koja nipilacija otvorenog koda.

Prenosivost
MySQL se moZe Koristiti na mnogim verzijama UNDka&o i na Microsoftovom Windowsu.

Lako se wi
Ako programer poznaje neki drugi sistem za upraydi®dazama podataka koji kao upitni jezik korisgLS
onda née imati v&ih pot&koca da prde na MySQL.

Izvorni kod je javno dostupan
Kao i za PHP, izvorni kod MySQL-a moZe se besplataioaviti i slobodno menijati.

Podrska u slufaju problema
Podrska, obuka, konsultantske usluge i sertifik@/ananja mogu se dobiti od firme MySQL AB
( www.mysgl.com).

PHP i MySQL zbog ovih svojih karakteristika prexddfaju, ako ne najbolji, onda jedan od najboljih
izbora u izradi sloZenih i komercijalnih web aptika.

7 Literatura

e Jeremy Allen - ,PHP 4.1¢

* Luke Welling, Laura Thomson — ,PHP and MySQL Welv8lepment*
e Tim Converse — ,PHP 5 and MySQL Bible*

* Julie C. Meloni — ,,Sams Teach Yourself MySQL int#gurs*

o http://www.php.net- ,Zvanini PHP internet sajt*

*  http://www.mysqgl.comf ,Zvani¢ni MySQL internet sajt"

e http://www.w3schools.com/html/default.aspHTML tutorial*

» http://www.apachefriends.org/en/xampp.htmKAMPP aplikacija*

8 Napomena

Kompletan ,source code” potreban za kreiranje pedalavnice pametnih telefona koja je u ovom
dokumentu opisana, kao i XAMPP aplikacija nalaz€Bekoiji je priloZen uz ovu master tezu.
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