Marematuuku akynrer
Yuusep3uret y beorpany

Tema mactep paga:

Enexmponcke nexyuje o munogsuma nooamaxa,
Hapedbama u uspa3uma
3a mpehu paspeo cpedrse uKoae y npocpamcKom
jesuxy C#

Crynent: Musom Byuuh 1052/2012
Menrop: nou. 1p Mupocias Mapuh

beorpan,
2013.




YBOJ

ITporpamupame (engl. programming) je BemTHHa moMohy Koje KOPHCHHK CTBapa M HM3BpIIaBa
anropuT™Me Kopucrehm onpeleHe mporpamcke jesuke aa OM HampaBHO PAavyyHAPCKH HPOTpaMm.
[Tporpamupame caapKu €JIEMEHTE YMETHOCTH, HayKe, MaTeMaTHKe M KOHCTpyHcama. CBaku
nporpaMep MHUIIe MPOrpaMCKH KOJ Yy HEKOM HpOTpaMCKOM je3uKy. PaszinuuuTu mporpamcku
Je3ULIM MOAPKABA]y pa3IMuUTE CTHIIOBE IIPOrpaMHpama, Kao U Pa3IMuuTe HUBOE 3Hama, ymeha u
JeTajba Koje mporpamep tpeba mocemonaru [11].

CBako mporpaMupame moJpasymeBa JOrHKy. buino koju mpo0ieM Mo)ke ce CBECTH Ha HEKaKaB
MaremMatndyku Monen. Kajga mumemo mporpaM MM ce Taja CIy)KUMO YHarpen oapeheHom
CHHTaKcoM, moMohy Koje MpaBUMO MaTeMaTHYKe MOeJe KOje KaCHUje MOXKEMO NMPHUMEHHBATH
Ha OMJIO KOju TpoOsieM Tor Tuma. Y OBOM paay hemo ce ymo3HaTH ca JeJIOM IPOrpaMCcKOr
jesuka C#.

C# (C-sharp) je jeman ox muahux mporpamckux jesuka. Hacrao je 2002. roaute Kao cacTaBHH
neo makera Microsoft NET Framework. C# je 00jeKTHO OpHjeHTHCAaH MPOrPAaMCKH jEe3UK Kao U
BehnHa MoJepHUX BHUIIMX TporpaMckux jesmka (C++,Java utm). Jesuk je ommre mpUMEHE H
HaMeHCH je n3paau armkanmja 3a .NET Framework mnardopmy.

Taxohe, C# je jeman ox mporpama 3acHOBaHHX Ha mpo3opuMa. [la Om ce yrnpaBibaiao mporpamMmomM
3aCHOBaHMM Ha IPO30pUMa KOjU MMa pPa3BOJHO OKPYKEHE, MOpa Ce 3HATH je3UK KOjUM Ce Taj
nporpaMm ciyxu. 300r Tora je TPeHYTHO HajBaKHMje€ NMHTame: KOJU MPOTrpaMCcKU je3uK Tpeda
onabparty, Kao ¥ IITa U KOJUKO he ce TOOUTH YKOJIMKO OM MCTH caBiafainu. Y Uy JoOHjama
OArOBOpa Ha OBO mHTame ymopehuBahe ce ocobuue mporpamckux jesuka: Delphi, Java i
C#. YnopehuBame ocobnna 6uhe nmpukazane kpo3 tademy 1.

OcuMm HanpenHUX ocoOMHa mporpamckor jesuka C# koje ce Mory BUIETH Y Tabenu, OHO IITO Ta
W3/Baja OJl APYTUX TNPOTPAMCKUX je3WKa Cy H: JeAHOCTAaBHOCT Kopuinhewma kao W Beha
yHoOTpeOJbUBOCT M TMPAKTUYHOCT (Y OJHOCY Ha Jpyre MPOrpaMcKe je3uke) y AajbeM paay |
OoyayhHocTu.

C# xao 00jeKTHO-OpMjEHTHCAaHU je3uK oMoryhaBa Op3 pa3Boj LIMPOKOI CIEKTpa arjuKaiuja
3acHoBaHux Ha Microsoft.NET miardopmu ma je u To jenHa o MPEeIHOCTH Y OJJHOCY Ha ocTalie
nporpamcke jesuke. Microsoft.NET je minardopma unju je nusb 1a ce CKpaTH BpeMe MoTpeOHO 3a
pa3Boj, Ha Taj HauMH MmMTO he mporpamepe OCIO00IUTH OpHUra OKO pacmojesie MEMOpHje,
0e30eHOCTH THIIOBA, POBEPE IPAaHUYHUX BPEIHOCTH MHIEKCA Y HU30BHMA UT/I., & BHIIE MK
MMOCBETHTH PAa3BOjy caMe aluIMKamuju. Y3uMmajyhu y o03up oBe uumeHuiie C# ce Oumpa kao
MIPOrpPaMCKH je3HUK ca KojuM he ce paautu.
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Tabena 1. Ynopehusarwe ocobuna npoepamckux jesuxa: Delphi, Java i C#

OcobuHe I — i
Delphi Java
1. 64 - GutHH KOMIIajIep HEeMa uma uma
2. Cakynspau oTnajaka -
HeMa uma uma
garbage collector
3. Enymeparopu - rpymne
ymeparop pynt HEMa HEMA uma
KOHCTaHTH
4. Jleneratu HEMa HEMa uma
5. Nnpgexcepu - cienujanHe
CHUHTAKCE 3a MpeKIaname HeMa HeEMa uma
orieparopa
6. IIpaBu IpaBOyraoHu
P PaBoyr HeMa HeEMa uma
HU30BH
7. Iletspa foreach HEMa HEMa uma
8. Ling 6ubnuoreka HEMa HEMa uma
9. AyroMaTcko yIBph)UBam-€
yr yTBph HEMa HEMA uma
THIIOBA Var
10. KoMImiekCHHA 1 BUCOKO
MPEIHU3HA JISITUMATHA HeMa HeEMa uma
OpojeBu

Y mabenu cy npuxazane camo nexe 00 HanpeoHux ocobuna npoepamckoe jesuxka C#. Ono wmo ea
3aucma YuHU jesuxom 6yoyhnocmu jecme cnocoonocm 0a uoe y KOpax ca 8pemeHoM U HOBUM

mexnono2ujama.

[IpeunsHuje, y oBoM pany he OuTH onmmmpHUjer yrmo3HaBama ca THIIOBUMA nojaTtaka y C# kao u
HapenOama U u3pazuMa y KojuMa ce TH TUIIOBH 110jaBJbY]y.
OBaj paj npejcTaBba JI€0 EIEKTPOHCKOT Kypca Koju ce Moke Hahu Ha cienehoj BeO anpecu:

http://www.edusoft.math.rs/csharp/

VY 0BOM €JEKTPOHCKOM KYpCy, JI€TaJbHO M KpO3 MHIITBO NpUMeEpa, NMpHKa3aH je MpOrpaMcKH
jesuk C# koju ce mo miuaHy W mporpamy obOpalyje y Tphem paspeny rMMHasuje y OKBHPY
HACTaBHOT NpeAMETa pauyHapCTBO U HH(POPMATHKA.

JIoCTyITHOCT OBaKBOT jE€IHOT caJpikaja je Beauka rnomoh y panay u ydewy. OcuMm Tora mrTo je
OecrurataH, UCIYECH je MHTEPECaHTHIM ITPUMEPHUMa U3 )KUBOTA KOjH CY MPUKA3aHU Ha CITMKOBUT
HaunH. Pa3He aHMManuje M CIMKe OMUCY]y W TPYKa]y JaCHHU]Y CIUKY 32 MHOTE €JIEMEHTE IITO

oJlaKIlIaBa pazymeBame caMor TekcTa. OBO je 3ampaBo MpHKa3 jeHOI HACTaBHOT cajpiKaja Ha
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MOZCpaH, OpUIMHAJIAH W 3aHUMJbUB HAYMH YHUMEC he KOpPHUCHHK ourn IMMOJACTAKHYT Ha Behe
pasMHUIIbak€ U KPEATUBHOCT Y paay.
[TocehuBamem Beb agpece

http://www.edusoft.math.rs/csharp/

Ha [MOYETHO] CTPAHU MOTY ce 0j1a0patu Tpu Bep3uje nporpamckor jesuka C# (Cnuka 1).

3a 3.pa3pe,q rmMHasmje

Cnuxa 1. TloyeTHa cTpaHa €IEKTPOHCKOT Kypca

To cy Visual Studio 2005, Visual Studio 2010 u Visual Studio 2012. CBaka o TuxX Bep3uja je
JeTajbHO oOpaljeHa Kpo3 IeNIMHE Koje Mpare HACTaBHM IUIAH M MPOrpaM HACTaBHOT IMpeaMeTa
padyHapcTBO B HH(POpPMATHKA.

Hakon omabupa Bep3mje, KOPUCHUK y MEHH]y ca JIeBe CTpaHe MOXXE BHIETH KOje Cy CBE TO
TeMaTcKe IenuHe oO0yxBalieHe OBHM ENEKTPOHCKHM KypcoMm (Cimka 2). Y cBakoj Bep3uju Cy
oOpaljeHe ucTe TeMaTcKe IeJIMHE alld Ce CIUKE U KOJOBU y TUM Bep3Hjama pa3iMKyjy Ima je 300r
TOTa MOCTOojaa moTpeda a ce cBaka Bep3uja moceObHo oopaau.

VY 0BOM eNEeKTPOHCKOM Kypcy mporpaMmcku jesuk C# je oOpaleH Kpo3 JeceT TeMaTCKUX LeTuHa
a CBaka OJl THX IeJMHA y ceOU CaJpKU Marme MOoJATEeMEe Kako OM KOPUCHUKY Omia omoryhena
JISTIIIIA TIPETJICTHOCT U jeHOCTAaBHU]JU U300p jKeJbeHe 00IacTH.
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VISUAL C# i

HA UHMEPARMUBAH U 3AHUMDUE
HAYUH...

Pemasasme npo6ema nomohy pauyHapa

[OBPOLOLLIN!

TIporpaM¥ 3acHOBaHH Ha IP030PHMA

V807, y pa3sojHo OKpyKeme

» Ha napednun cmpanuuama mohu heme da nayuume jedan HO6U je3ux, a1u HE OHGj KOjUM CE 2060pU } HEKO]
TR nepaTas 610j 3e7bu ceema, sehi jedan yHUsEP3ATHU jesur, jesux 1ozuxe. Csaxo npozpamuparme nodpasymesa nozuxy. Ceaxu
npobaem Modice ce C6eCHi HA HEKAKA6 Mamemamuuxu moder. Kada nuwemo npozpam mu mada ynanped oopelierom
cunmarcom, nomohy ozuxe u 3Hawa me

npu

Hapezge ¢ #3pasi

s Modene Koje KacHuje MonceMo

Hapepoa rpanama if = 2 2 2

Ha 6uno xoju npobaem moz muna. Osde heme nayuumu npozpamcku jesux C# (C-sharp, eng. sharp-

owmap). Oumpumo c60j ym, 06IUKYEMO C60] HAYUH PAIMUNLBARA yuerem npozpanupara. Komnauxosane sadamxe
A o B

¥ Mo, Ha

KommoserTe 1360pa H KOHTejHEepCKe
KOMIIOHeHTe

02uuxu sanuc xoju he Gumu jacan csaxom ko nosmaje odpelienu npozpancru
Jjesux u uma ocnose a0zuxe u mamemamuxe.
Hpozpam sam sosce nosohu da

HapenG6e 3a oprasH3anyjy nuKTyca

0sa bpoja, oa

MAWUHY 30 6€ut, 0a NPAsUME AHUMAKLjE, Upmame
cauxe... loznedajme oxo cebe uy ceemy lieme 6udemu HEKAKA6 T0ZUNKU C1e0 KOju €€ NPUMERY]e, HEKAKAE AT1Z0PUMAM.

Omyc K1ace

Tun HH3a

c60j ym, ji O ceojy

» ¥ céem npozpamuparsa. -

Haysume C#!

Cruxa 2. TIpo3op HakoH 01a0Upa KeJbEHE BEP3Hje

Kimukom Ha onpeheHy Temy, mojaBibyjy C€ MOIHACIOBH TeMa KOjUMa CE€ MOXKE MPUCTYIHTH
KJINKOM Ha BHX (cuKa 3).

VISUAL C#

HA UHIMEPAKMUBAH I 3AHUMbUE
HAaduH...

Pemagame npobnena novohy pasyHapa

Lleno6pojHu Tun

Tlporpayu sactosani 1a mposopina

Veoa y paseojHo okpyKeme
Tunoex nogaraza Beh cMo y maTemaTuuy pekni Aa jeaHauuHa x + a = b Hema yBek peluerse y ckyny N (NpeuusHo: kaga je a =
b). Ckyn N ce 3ato npoumpyje y ckyn yenmx dpojesa Z = {... , -2, -1,0,1.2,3, ...}. OH je HeorpaHuieH 34ecHa ¢

Yeon creBa jep He nocToju Hu Bpoj oA kojera cy cBu Lienu Bpojesn marbk, HU 6poj oA Kojera cy cBu Lenn 6pojesyn Behu.
oo Kao n npupogHu GpojeBu, ckyn Z je 3aTBOpeH 3a onepauuje cabupatba U MHOXEHa. To 3Hauu Ja je 36up u
Herobpojn ra npoussoa Guno koja ABa Lena Gpoja oneT ueo 6poj. MefyTum, 3a pasnuky of npupodHux GpojeBa, cKyn Lenux
Peasen Tan 6pojeBa je 3aTBOpeH n 3a oay3umare. OBO He Baxu W 33 Aelbere, jep KONMUHUK ABa Lena Bpoja He Mopa Aa
Jlorusxu Tan 6yae yeo 6poj (Ha npumep, 1 nogerbeHo ca 2).
3akopsm THI

Kao v y matematuum, u y C# uenobpojHu Tun fie uMati Heka orpaHuuetsa. MocTtoju ocam LenobpojHuX TUNMBO Koje
MOXeMO KopucTuTi Aa Bucmo npeacrasuny yene 6pojese. Y Tabenu 1 npukasaqu cy oBu Lenedpojun Tunosu. Y
H0j cy npuka3sanu C# Tunosu, 6poj 6ajToBa u oncer BpeAHOCTY Koje ce Mory MemopucaTil 3a Taj Tan.

Huzoenu i

Crpusr Tan

Habpojuss Tm

Krace 1 MeToe K1ace - OCHOBHH HOJMOBH

Tabena 1

Hapepbam s C#THnoRn Kopumheno 6ajToea Bpexmoctn
Hapez6a rpanama if

sbyte 1 -128 10 127 (o3mauen)
KoymronenTe m360pa 1t xouTejHepcxe
i it byte 1 0 10 255 (Heo3HaTer)
Hapen62 sa opramuzamujy maxtyca

short 2 -32,768 a0 32,767 (03Ha4er)
Omne krace
Tun susa ushort 2

0 70 65,535 (me038a92H)

Crnuxa 3. TIposop koju ce npukasyje HakoH ogadupa ILlenoOpojHor Thna

[Ipu cacraBipamy mporpamMa W peaocieny TEMAaTCKHX IIeJMHa BOAMIO C€ padyHa o
00e30ehnBamy MOCTYMHOCTH y OCTBapHUBamy IMJbEBA, @ TO Cy CTUIAIE 3HAMa, OBJAJaBambe
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BCIITHHaAMa KaO0 H yHanpele/IBaH,e PIH(bOpMaTI/ILIKe IIUCMCHOCTH, IIa je CBaKM OJ OBHX
CIICKTPOHCKHUX KYpPCEBaA IMOACIJBEH Y ACCET LCJIIMHA a TC HCIINHE CY:

1. PemaBamwe npobiema noMohy pauyHapa

VY 0BOj HETMHHM KOPHUCHHUK CE€ YIO3HAje ca: OCHOBaMa allfOpUTMHU3AIMje, TpaHCopmalyjama
npoOiieMa Ha OOJIMK MOTOJIaH 33 PElIaBamke HA payyHapy, IPOrPaMCKUM jE3UIMMa M HUXOBHM
CHHTaKCaMa M CEMaHTHKaMa.

2. IIporpamMu 3acHOBaHHM Ha IIPO30pHMa

V 0BOj LEIMHNA KOPHCHHK CE YIIO3Haje ca: OCHOBHUM KapaKTEpHCTHKaMa IporpaMa 3aCHOBAHHX
Ha Tpo30pHUMa, eleMeHTHMa rpaduukor kopucuuukor uaTepdejca (Graphical User Interface),
nporpamMuMa pykoBohenum norahajuma (norahaju, uzBopu norahaja u oopana gorahaja).

3. YBOA v pa3BOJHO OKPVYKELE MPOrPAMCKOT jE3UKA

Y 0BOj HEeNMHM KOPHUCHHK C€ YIO3Haje ca: IMOYETKOM paja W YIpaBJbalkbeM pPa3BOjHUM
OKpY)XCHHMa, IMpa3HUM TIPOJeKTOM,  dYyBamkeM M OTBapameM IpojekTa, dopMamMa U
MoJICIIaBalbMa HhCHUX CBOjCTaBa, J0JaBakbeM KOMIIOHEHTH (OPMH, KOMIIOHCHTaMa y JKHUXKH
Kao M ca jeMHOCTaBHUM KommoHeHTama: Harmuc (Label), okBup 3a yHoIeme U MpUKA3UBAE
Tekcta, ayrme (Button), wacosuuk (Timer) u oxBup 3a rpaduuku objexkar. Ilopen oBora
KOPDHUCHUK C€ YIO3Haje M Ca CBOjCTBUMA KOMIIOHCHTH M HHbMXOBHM IIOJICIIABAKEM M Ca
norahajuMa KOMIIOHEHTH ¥ 00pajioM TuX noralhaja.

4. TunoBH mogaraka

VY 0B0Oj LIETMHU KOPHCHHUK C€ YIMO3Haje ca: IEeJOOpOjHUM TUIIOM (OTCeroM IeloOpOjHOT THUIA,
apUTMETUYKUM oOllepalMjama, onepanyjama mnopehema u  craHgapaHuUM  QyHKIMjama
nepuHUCaHUM Ha LEeJ00pOjHOM THIlY, HNPUOPUTETY OIlepanuja), peasHUM THUIIOM (OICerom
peaJIHOT TUIa, ApUTMETHMUKHM OIlepalijaMa M CTaHgapJHuM (¢yHKOUjama JaedUuHHCAaHUM Ha
peasHOM THITY), JIOTMYKUM THIIOM, 3HAaKOBHHUM THUIIOM, HU30BHMM THIIOM, CTPUHI THUIIOM WU
OCHOBHUM (yHKIIMjama 3a pajJ ca CTPUHIOBMMA, HAaOpOJUBUM THIIOM, KjlacaMa M MeETojamMa
KJ1ace.

5. Hapen0Oe u uzpasu

Yy OBOj LCJINHU KOPHUCHUK CC YHOSHajC ca: CMHTAKCOM W CCMAHTUKOM H3pa3a, apuUTMCTHYKUM
Hu3pasuma, JJOTUYKHUM U3pasnuma, Hape)I6aMa J0J€JIC, KOHBepSI/IjOM TUIIOBA IMOJaTaKa, YHOUICHEM
" IpUKa3suBalkEM IOJJaTaKa, aJilrTOPUTMOM 3a pasMCHY BPEAHOCTU ABC IIPOMEHIJbHBE.

6. Hapenba rpanama if

VY 0BOj HETMHN KOPUCHHK C€ YIO3Haje ca: cuHTakcoM Hapenaoe if, ca anropurmuMa 3a:

. onpehuBame MUHUMyMa/MakCUMyMa J1Ba/Tpu Opoja;
. ypehuBame nBa/Tpu Opoja y MOHOTOHO Heomaajyhem/HepactyheM mopeTky;




. olpehuBame CyTpalImber U jydepalimber JaTyMa Y OJTHOCY Ha JaHAIbU WU JaTH
JaH,
. MpUKa3 Ha3MBa JIaHa Y HeJleJbM Ha OCHOBY YUMTAHOT pEIHOT Opoja JaaHa.

7. KomnoHeHnTe n300pa M KOHTE]JHEPCKE KOMIIOHEHTE

VY 0BOj LETHMHH KOPHUCHHK CE yITO3HAje ca: KoMIOHeHTaMa n3bopa (paauo-mxyrme - RadioButton,
okBHp 3a oTBpay - CheckBox, okBup ¢ jrcrom - ListBox, komOunoBanu oxBup - ComboBoX) u
KOHTEJHEPCKHM KOMITOHeHTama (OKBHUp 3a rpyiy - GroupBoX, mioua - Panel).

8. HapenOe 3a opranusanujy HUKIyca

VY 0BOj IEJIMHU KOPHUCHUK CE YIO3Haje ca: CHHTaKcaMa HapelOu 3a OpraHu3alujy IHUKIyca,
npuMeHama Hapeaou break u continue y nukirycuMa, anroputMumMa 3a:

. Tabenrpame BpeTHOCTH (YHKIH]a;
. M3pavyHaBamke cyMa U IPOU3BOJIA;
. HCIIUTHBAKE CBOjCTaBa IEJINX OpojeBa.

9. Onuc Kiace

VY 0BOj LIENTMHM KOPHCHHUK C€ YIO3Haje ca: ONucoM MeToje kiace ((pyHKuuje u mpoueaype),
(dopMarHUM MapamMeTpuMa METOZE, TEJIOM METOAE, CHHTAKCOM II03MBa METOZE, CTBAPHUM
napameTpuMa MEeTo/ie, JOKaTHUM ITPOMEHJbHBaMa METOJIE, TI0JbEM Kilace.

10. Tuno Huza

Yy OBOj LCJINHU KOPHUCHUK CC yn03Haje ca: jeI[HO,ZLI/IMeHSI/IOHaHHI/IM HU30BUMA, aJIrOpUTMHUMaA Ca

HU30BUMA!
. OCHOBHE OIlepaliije ca HU30BUMa;
. M3padyHaBame MPOCEUHEe BPEIHOCTH;
[ HU3pavyyHaBambC MHUHHAMAaJIHE/MaKCUMaITHE BPCAHOCTHU HU3A,
. MpEeTpaXUBAE Y HU3Y;
. COpTHpame HU3A,

ABOJAUMCH3NOHAJIHUM HHU30BHMA, AJITOPUTMHUMA 3a U3pAYyHABAKLC U TpaHC(l)OpMaLII/Ije Ha Tabenun
U BCHUM ACJI0OBUMA, BU3YCIIHUM KOMIIOHCHTaMa 3a Ta6eJ'IapHI/IM IMPUKA30M TCKCTA.

Cpaka o1 OBUX TEMaTCKUX IEJIMHAa TMPOKETa je MHOIITBOM IpUMEpa U HHTEPECAHTHUM
aHMMalljama Koje cy mnpuiiaroheHe MHTepecoBambUMa U MOryhHOCTHMa Y4eHUKa OBOT y3pacTa.
Kao mto je Beh HamomeHnyTo, 0Baj paj je 3ampaBo MarnudpHa Bep3uja Jefa eIeKTPOHCKOT Kypca
KOJH C€ OJTHOCH Ha LIEJINHE O MUNnosumMa nooamaxa, Hapeobama u uspasuma.




[IpoMeHIbUBE U OTIEpaTOpPU

[IpomMeHJbHMBE Cy MeCTa Y MEMOPHjU Yy KOjUMa TOJAll MOTY MPUBPEMEHO Jla Ce 4yBajy Ja Ou
nporpam Morao ga ux kopuctu (cnuka 4). OHe uMajy mun, ume W @pedHocm. BpemHoct
IPOMEHJbHMBE MOXKE JIa CE MCHA 3a BpeMe M3BpIIIaBamba Mmporpama, 300r yera je u Jo0usIa Ha3uB —
npomensbrBa. Jla OM yommTe Morja ga ce yHnoTpeOu, MPOMEH/bMBA HajlIpe Mopa 1da ce
JIeKJIapHIIIe: ’EH TUIT MOpa J1a Ce HaBeIe U MOpa jOj ce IaTH UMe.

Tun npomeHsbuBe JePHUHHUIIC TO3BOJHEHH PACIIOH BPEAHOCTH KOje Ta NMPOMEHJbMBA MOXE Ja
CaJip’KH, Kao M olepalnje Koje Mory Ja ce 00aBjbajy Ha 1aT0j MPOMEHIBHBO).

Crnuka 4. YyBame nojarka y npoMeHIbUBO]

Tunom nonaraka aepuHKCaAH je :

- HaYMH PErHCTPOBamA MOIaTaka Y MEMOPH]H
- CKyIl MOTyhuX BpeJHOCTH THX IOJIaTaKa

- cKym Moryhux akija HaJ mojanuma

Nme npomeHsbUBE Tpaau ce Ha OCHOBY cieneher mpaBuia :

Nwme je HU3 cnoBa (BENMKHUX M MaJIUX) €HIJIecKe alerese, 3HaKa 3a mojaBnavewme () u nudapa.
Nme Mopa modeTd cIOBOM WM 3HAKOM 3a MojBlauewme. [Ipema Tome, mpumepu HMEHa
npomensbuBHX cy NazivPredmeta, ucenikl, Rezultat, radni_dan, ime, ... mok godisnje-doba,
Idan, ... HUCY U He Mory OWTH MMEHa NPOMEHJbUBUX. Bulle o MpoMeHJbUBO] ce MOke Hahu y
KU3u [2].

Hanomena

Baxno je nanomenytu na C# pasnukyje BelMKa M Majia ClIOBa Tako Ja MMEHa
npomenspuBUX GodisnjeDoba u godisnjeDoba Hucy ucra.

NmeHnoBame mopaTtaka y amiukanyjamMa u JAcUHUCAKE THIA IMojaTaka KOjeM IpHUIanajy
MTOCTHXKE C€ JIEKJIapaIiijoM MIPOMEHJBUBUX Ha ciieiehy HauMH:

<ime tipa> <ime promenljivel>, ..., <ime promenljiveN> ;




MMpumep 1.1 [lexnapanuja npoMeHIbHBE y IporpaMckoM je3uky CH.

int a, b;
char p, g;

Oneparopu

V oBom morjiaBiby Ouhe peun o ompeheHnM Bpcrama orepaTopa W 4eMy OHH ciyxe. To cy
OmepaTopy JOJe/bMBarkba, APUTMETHYKH OIeparopd H oreparopu mopehema. Bumre o
oreparopuma ce Moxke Hahu y kiurama [4], [8].

OnepaTop 101e/bUBaHA M0CTaBIbA BPEAHOCT IIPOMEHIbHBE (Tabena 2).

Tab6ena 2. Onepamop doodemusarsa u we2os onuc

OnepaTop 1oae/bHUBamba

Onepartop Onuc

= JlonesbrBame BPEAHOCTH IPOMEHIBUBO]

IMpumep 2.1 JlonepruBame BpeJHOCTH IIPOMEHIBUBO] KOPHUIINEHEM OllepaTopa J10/1eJbUBaba.

//Navodi se tip 1 ime promenljivih koje se koriste

int a;

int b;

//Promenljivo] a se dodeljuje vrednost 5, a promenljivo]j b
//vrednost 13

an =g

b = 13;

APHUTMETHYKH ONEPATOPH U3BpIIABajy apuTMETHUKE omnepanuje (Tabena 3).

Tabena 3. Apummemuuxku onepamopu u wUXOE ONuUC

ApPHUTMETHYKH ONIEPATOPH

Onepartop Onuc
+ Cabupame
- Ony3umame
* MHuoxeme
Hememe
% OcraTak npu Jesbemy




IMpumep 2.2 Ynorpeba oneparopa cabupama (+), ogy3umama (-), MHOXKeHa (¥) u nesbemba (/).

int a 1 + 2¢
int b = 3 - 2;
int ¢ = 2 * 5;
int d = 10 / 3;

Onepatropu nopehema xopucre ce 3a ynopehusame omaHoca u3Mel)y BPEIHOCTH JBEjY
poMeHJbMBHX 1 Bpahajy BpeaHocT true miu false (tauno mnm Herauno) (tabena 4).

Tab6ena 4. Onepamopu nopeherva u rwuxos onuc

Omneparopu nopehema

Omneparop Omnuc IToBpaTHa BpeaHOCT
L nopeheme a == b - uma BpenHoCT true axo cy a u b jennake, false
o BPEIHOCTH uHaue
I HEjeTHAKO, a != b - uma BpeanocT true ako je a pasauunro ox b, false
Pa3IUUUTO uHaue
> Behe ox a > b - uma BpeaHoct true ako je a sehe oz b, false nnaue
a <b - uma BpeaHoCT true ako je a mame ox b, false
< Marbe O]
uHayue
o Behe o1 wnun a>=b - uma BpeaHoOCT true axo je a Behe o win jeHaKO
jenaHaKko b, false unaue
<« Mame OJ WIIH a <= b - uma BpeHOCT true axo je a Marbe OJ1 WIIH jeHA0
jenHao b, false nnaue
Hanmomena

BoauTtu pauyna o pasznuiu usmelyy oneparopa (==) Koju Opeu 1B BPEIHOCTH U
orepaTtopa Jo/eiie (=) KOju BpIIU JA0JIeJbUBakhe BPEAHOCTH.
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IMpumep 2.3 Kojy noBpatHy BpeqHocT umajy cieachu nzpasu?

10 < 3 //Postavlja se pitanje, da 1li je 10 manje od 3? Kako ovo nije
//ispunjeno ovaj izraz vraca false

10 <= 3 //Postavlja se pitanje, da 1li je 10 manje od ili jednako 3? Kako ovo
//nije ispunjeno ovaj izraz vraca false

10 !'= 3 //Postavlja se pitanje, da 1i je 10 razlic¢ito od 3? Kako je ovo
//ispunjeno ovaj izraz vraca true

10 > 3 //Postavlja se pitanje, da 1li je 10 veée od 3? Kako je ovo ispunjeno
//ovaj izraz vraca true

10 >= 3 //Postavlja se pitanje, da 1i je 10 vece od ili jednako 3? Kako je
//ovo ispunjeno ovaj izraz vraca true

Buire npumMepa cinunuaux npumepy 2.3 ce Mory Hahu y kiu3u [3].

IIpuopurer oneparopa

Kana ce mmme wn3pa3 Koju caipKy BHIIE OJ jEAHOT OIEepaTropa, KOMIIAjiep KOPUCTU CKYII
IpaBuia Koja oapelyjy Koju omeparop Tpeba MpUMEHUTH IpPBU, APYrH, Tpehu u Tako najbe A0K
ce He m3paudyHa Iieo u3pa3. CBaku omepatop mMa yrpa)eHH TpOpOTET, WIM NPBEHCTBO, KOje
KOMITajJiep KOPUCTH J1a Ou oJipearo Koju ornepaTtop Tpeba cienehe mpumMeHuTH.

int mojBroj = 2 + 5 * 10;

Ha m3pazy a + b * ¢ ce moxe yountn kopumiheme NpaBmia mpHopuTeTa omneparopa. Kako
oreparop MHoOXema (*) uma Behu npuopurer, win Behe mpBEHCTBO, Of] oneparopa cabupama
(+), necna crpana u3pasa ce u3padyHasa Ha ciaenaehu Hauus: 5 * 10 = 50, 2 + 50 = 52. 360r Tora
ce NMpoMeHJbMBO] mojBroj nonesmyje BpenHoct 52. Ilorpemmno 6u Ouno kaga O6M ce MpBO
u3padyHaio 2 + 5 =7 na 3arum 7 * 10 = 70 u npomenssuBoj MojBroj nogenuna Bpeauoct 70.
MehyTum, pHOPUTET OTepaTopa ce MOKe Tpera3uTu KopuinhemeM 3arpaaa. Ha mpumep:

int mojBroj = (2 + 5) * 10;

Omeparop MHOXema (*) U aeibema (/) UMajy UCTH MPUOPHUTET, A CEe ONEepaTopy M3BPIIABAjy
clieBa HaJIECHO.

int mojBroj = 2 * 20 / 5 ;
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Tako ce npBo u3pauynasa 2 * 20 = 40, a 3atum 40 / 5 = 8. 360r Tora ce nmpoMeHJbUBO] MojBroj
J10J1eJbYj€ BPEIHOCT 8.

Y C# uma Benuku Opoj oreparopa U OBH OINEPATOPH CE€ MOTY T'pPYIUCATH Yy KaTeropuje Koje
uMajy uctu npuoputer. TabGena 5 roBopu o penocieny MpBEeHCTBA ONepaTopa - MPBO je MOoKa3aHa
Kareropuja ca HajsehuMm mpuopureToM. Y 0BOj Tabenu MpHKa3zaHe Cy KaTeropuje orneparopa u
OIIEpPaTOpH Y OKBHPY CBAKE KAaTETOpHje KOjU Cy CIOXKEHH I10 pelociiely MPBEHCTBA.

Kana ce onepana craBu m3Mel)y 1Ba omepaTopa ca UCTHM IPUOPUTETOM, PEIOCIE ONepaIuje
koja he ce wum3Bpmutu oapehyje acomumjaruBHOCT omepaTopa. Ca HM3Yy3€TKOM 10/CJbUBamba
oreparopa, OIepaToOpH KOjU KOpPUCTE JBa omepaHjaa (HIp. omepaTop cabupama) Cy JIEBO
acoOIMjaTHBHM - INTO 3HAYM Ja C€ OlepalMje HW3BpIIaBajy clieBa HajaecHo. Omnepatopu
J0JIeJbUBaba U TPOCTPYKU ONEPATOPH Cy JECHO aCOLHWjaTHBHH - IITO 3HAYM JIa CE Omeparyje
M3BpIIIaBajy CAECHA HAJICBO.

Tabena 5. I[lpuopumem onepamopa

IIpuopurer oneparopa

Kareropuja Oneparopu

I'pyna : (x)

[Ipuctym nmosey : X.y

[Mo3uB metoze : f(X)

[Mpuctyn unnpekcy : a[X]

NukpemeHTHpame ca cypukcom : X++

OcHoBHA JlekpeMeHTHpame ca Cy(QhUKCOM : X--

Hoswu o6jekar : new

Get type : typeof

Get size: sizeof kopuniheme rpanuune
npogepe : checked

be3 rpannune nmposepe : unchecked

Ilo3uTuBHA BpenHOCT: +

HeratuBhna BpenHOCT: -

YHapHa Jlornuko Boolean HE : !

HE Ha HuBoy Oura: -

WNukpemenTHpame ca npeukcom : X++
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JlekpeMeHTHpamke ca MPEPUKCOM : X--

Konsepsuja: (type)

Muoxeme: *

Buimectpyku Hememe: /
Ocrarak npu aespewmy: %
Cabupame: +
JlonaTHu

Ony3umme: -

ITomepame Ha HUBOY OUTA

JleBo nomepame

JlecHo nomepame

Penanunonu

Mame o : <

Behe o : >

Mame o1 uiu jeaHako : <=

Behe on nnu jennako : >=

KommaraduiaHocT tvna : IS

KoMnaTuOuiaHCT ca onepaTopom 3a
KOHBEp3HJy : as

Jennakoct

Jennako : =

Hejennako : !=
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TunoBu momaraka

[Momanu cy ob6jekTn koju ce obpalyjy y mporpamuma. OCHOBHO 00€JeXkje CBAKOT MOJaTKa je
BEroB ThM. TUnoBw mojartaka onapelyjy Mmoryhe BpemHOCTH mojataka u Moryhe omepariyje kKoje
MOTY Jia ce U3BOjie HaJl TUM mojanuma. C# je cTporo THIHM3HMpaH je3WK, IITO 3HAYHM JIa CE Mopa
JOJCITUTH TUI TOJaTaka CBAKOM MEMOPH]CKOM €JIEMEHTY KOju KOpHCTUMO y mporpamy. C
003upom na je C# mozepaH je3uK, OH MMa BeJTUKH Opoj yrpal)eHux TUIIOBA KOJH J10J1a3€ CIIPEMHU
3a ynmotpeOy y HaIllUM COTICTBEHHM MPOTPAMUMA.

[{es00pojHU THUTT

Kako jennaunna x + a = b Hema yBek pemiewe y ckyny N (mpeunsHo: kaaa je a > b), ckyn N ce
3aTo mpoimpyje y ckym nenux opojea Z = {..., -2, -1,0,1,2,3, ...}. Ckyn Z je HeorpaHuycH
3JIeCHA ¥ CJIeBa jep He MOCTOjU HU OpOj Of Kojera Cy CBH IeJIM OpOjeBU MamU, HU OpOj O] Kojera
cy cBu nenu 6pojeBu Behu. Kao u ckym nmpupogHux OpojeBa, cKym Z je 3aTBOPEH 3a omepariyje
cabupama U MHOXeHa. To 3Ha4M Ja je 30up u mpou3Bo. OMJI0 Koja JBa Ieia Opoja Takohe 1eo
0poj. MehytumMm, 3a paznuky oa mpupogHUX OpojeBa, CKyI LeiduX OpojeBa je 3aTBOpPEH M 3a
ony3uMame. OBO HE BaKH W 3a JICJbEHC, jep KOJIUYHHUK JIBa Iiesia Opoja He Mopa Ja Oyne 1eo
Opoj (Ha mpumep: 1 moxespeHo ca 2).

Kao u y maremarunu, u y C# nenobpojuu tun he mMmaté Heka orpaHuyema. [loctoju ocam
1[e00pOjHUX TUTIUBA KOJU CE MOTY KOPUCTUTH Aa Ou ce mpeacTaBuiu 1enu 6pojeBu. Y Tabenu 6
MIPUKa3aHUu Cy OBW LIEJIOOPOjHU THIOBH. Y H0j cy mpukazanu C# TumoBu, Opoj 6ajToBa Koje
KOPHCTE U OIICET BPETHOCTH KOje C& MOTY MEMOPHCATH 3a Taj THII.

Tabena 6. []erobpojuu munosu 3a npedcmasvarbe yeaux opojesa

C# tunoBu Kopumrheno 6ajroBa Bpeanocru
sbyte 1 -128 1o 127 (o3HaueH)
byte 1 0 10 255 (Heo3HaUEH)
short 2 -32,768 no 32,767 (0o3HaucH)
ushort 2 0 mo 65,535 (Heo3HaUCH)
. -2,147,483,647 no 2,147,483,647
Int 4
(o3HaueH)
uint 4 0 10 4,294,967,295 (Heo3HaueH)
long g -9,223,372,036,854,775,808 mo
9,223,372,036,854,775,808 (03HaueH)
0 no 18,446,744,073,709,551,615
ulong 8

(HEeo3HaueH)
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Hanomena

Tpeba ce moctapatu ma ce oaroBapajyhu TN m3adepe 3aBHCHO Of TOTa Ja JIH je
1e100pOjHA BPEAHOCT O3HAUYCHA WJIM HEO3HAUEHA M Y 3aBUCHOCTH OJI OTcera Koju
Tpeba J1a ce MEMOpHIIIE.

Jlo cama ce BUAEIO Kako C€ BpLIM JOJeNia BPEIHOCTH IMPOMEHJBHBOj, KOj€ apUTMETHYKE
orepaluje ce CMejy HaJ HOM BPIIHUTH, KOJU OmepaTopu nopehema MocToje U KOjer Cy MPOTHTETa
I1a Ce CTOra MOTY HaIPaBUTH MIPBH MIPOTPAMH.

Ipumep 3.1 Hamwmcatu mporpaM koju cabupa jaBa eina Opoja U EHUXOB 30Hp HCIHUCYje Y
nabemnu.

Pewerse : Tpeba neknapucati npomMeHpuBe a u b xoje cy tuma int. 3atum kpeupatu u Tpehy
nmpoMeHJbUBY (rezultat) y kojy ce cmemTa 30mp Ta nBa Opoja. IlITo ce TWYe KOMITOHEHTH,
KOpHCTE ce TpH Jjabee u jeaHo ayrme. IBe mabene ce nmpeuMenyjy y ,,a" uy ,,b" a 'y tpehoj he
ce ucnmcaru pesynrar. Takolhe ume ayrmera ce mpeuMenyje y ,,Saberi" (ciuka 5).

o5 Forml |i| &= |
a=10
b=-18
label3 ABOCTPYKH KJIHK

Cruka 5. Vsrnen Gpopme npe NOKpeTama mporpama

Auaropuram 1. 36up nBa mena 6poja

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{
//Promenljive koje se koriste
int a, b;
//Promenljiva u koju se smesta rezultat
int rezultat;
a = 10;
b = -18;
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rezultat = a + b;
label3.Text = "Zbir je :" + rezultat;

}
o' Forml o [ B |3
a=10
b=-18

Saberi

Zbir brojeva je: -8

Cnuxa 6. Usrien ¢popMe HAKOH MOKPETam-a Mporpama

CinnyaH mpuMep KOju WIYCTpyje OQy3MMare JiBa peaiHa Opoja MpUKa3aH je Y eNeKTPOHCKOM
Kypcy (cnuka 7).

lMpumep 1. HanucaTtu nporpam Koju ogysnmMa asa peanHa 6poja koja ce yHoce npeko textBox-osa u unja
ce pasnuka ucrnimcyje y labele-u.

Pewerse :

Heka Hawa aBa 6poja a u b (npomenrbuse) Hyay Tuna double.
Tpeba aa kpenpamo 1 Tpehy npomenrsuBy (razlika) y kojoj hemo
[a cMellTamMo pasnuky Ta asa bpoja.

Mpagumo copmy obmuka: MpeumeHyjemo label-e 1 button1
a5 Forml =
a5 Forml ) o e ]
labell Razlika brojeva
i
label2
b=
label3
e,
button1 "
labeld ABOCTPYKH KIHK

label4

Cauxa 7. V3rnen mpuMepa 3a pa3iuKy ABa 1eia 0poja y eIeKTPOHCKOM KypCy
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IIpumep 3.2 Hamucaru mporpam Koju cabupa jBa 1eia 6poja Koja ce yHoce mpeko textBox-
OBa M uMju ce 30up ucnucyje y labele-u.

Pewere: Y mnperxomqHoM HpuMepy IMpHKa3aH je mparpaM y KOMe Cy ce cabMpIH YHOCHIU
JTMPEKTHO y KOy mporpama, osiae he ce yHocutu mpeko textBox-oa. Tpeba nexmapucatu
npoMeHsbHBe a u b xoje cy Tuna int. 3aTum Tpeda na ce kpeupa u Tpeha npomensbusa (rezultat) y
KOjy ce cMmemTa 30up Ta nBa 6poja. OBaj mpuMep ce pasiuKyje O MPETXOJHOT jep KOPUCHHUKY
Tpeba na Oyne omoryheHo na BpeaHOCTH cabupaka yHece mpeko textBox-osa. JIabene u myrme
ce MOTy ITPEeUMEHOBATH Kao Ha cimiu 9.

a5 Forml =8 =R a-' Forml (o || @[3
e Zbir brojeva
label2 a=
label3 b=
R e | e
et =
R —
Cnuka 8. Wsrnen nodetne Gpopme Cnuka 9. Vsrnen popme HakoH

MNpEeuMCHOBAbd KOMIIOHCHTU

Aunropuram 2. 30up 1Ba 1iena 6poja koja ce yHoce mnpeko textbox-a

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{

//Promenljive koje se koriste

int a, b;

//Promenljiva u koju se smesta rezultat

int rezultat;

a = int.Parse (textBoxl.Text) ;

b = int.Parse (textBox2.Text) ;

rezultat = a + b;

labeld.Text = "Zbir je : " + rezultat;
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a5’ Forml =)= |mES] | o5 Form1 E=E ECR =5
Zbir brojeva Zbir brojeva
a= 5 as= 25
b= 15 b= .10
Zbirje : 20 Zbirje : 15

Cnuxa 10. Usrnex popme HaKOH TIOKpETarmba IIporpama

IIpumep 3.3 Hanwucaru nporpam Koju cabupa jaBa Opoja m3 cermenra [-128,127] koja
KOPHCHUK YyHece Ipeko textBox-oBa.

Pewere: HanpaBuTH /1Be TpOMEHIBHBE a U b y K0Oje ce CMeNITa OHO MITO KOPUCHUK YHECE PEKO
textBox-oBa. Kao u y nperxoanom npumepy Tpeba HarpaBUTu U Tpehy npoMeHsbuBY (rezultat) y
KOjy ce cMellITa BbUX0B 30up. Pagu 0osbe YMTIBUBOCTH IIPOrpaMa 3a UMeHa MPOMEHJbUBUX Tpeda
KOPUCTUTH OCMMIIJbEHA UMEHA, OJHOCHO MMEHA KOja acolupajy Ha BpcTy MH(popMaIuje Koja ce
y wuMa uysa. [lopen oBora Tpeba MpoOMEHJbMBO] YBEK J10JIeJbUBATH HajmoroAHuju tui. Ilomro
ce OBJie paau 0 OpojeBUMa KOju MpHUNaAajy OAroBapajyhemM cerMeHTy, TUTIOBU MPOMEHJbUBHX a U
b he 6utu sbyte. Ocraio je jorr BumeTu kojer he Tuma 6ut mpomeHsbrBa rezultat. Kako ce paau
0 30upy aBa Opoja xao pesyartar he ce qodutu Opoj KOju HE MOpa OWUTH W3 CETMEHTa JaTor

CerMeHTa, 3aTo ce 3a By y3uma Tail int. Jlabexe n qyrme ce MOTy IpEMMEHOBATH Kao Ha CIUIH
11.
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2= Forml |- | (3]

b =
JABOCTPYKH KJIHK
label3

Cnuxa 11. Usrnen ¢popme mpe nokperama nporpama

Aaropuram 3. 36up O6pojeBa u3 cermenra [-128,127]

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{

//Promenljivo]j a se dodeljuje tip sbyte kao i promeljivo] b
sbyte a;

sbyte b;

//Pravi se 1 treca promenljiva rezultat u koju se

//smesta zbir prve dve i na osnovu prethodnog

//teksta dodeljuje joj se tip int

int rezultat;

//Vrednost koju je korisnik uneo preko textBox-a u
//promenljivu a

a = sbyte.Parse (textBozl.Text) ;

//Istl postupak se primenjuje za promenljivu b

b = sbyte.Parse (textBox2.Text) ;

//U promenljivoj rezultat se unosi vrednost zbira a i b
rezultat = a + b ;

//Ispisivanje rezultata u labelu

label3.Text = "Zbir je : " + rezultat;
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a- Forml o -@ |3 o Forml =N ===

Saben Saber

Rezultat je: 20 Rezultat je: 176

Cnuxa 12. Usrnen popme HaKOH MOKpeTara IporpamMa

[TocraBipa ce muTame MmTa OM CE JECHUIIO JIa Ce HEKOj MPOMEHJBHBO] JIOJCTIIIA BPEIHOCT KOja
M3JIa31 U3 OTIcera KOju oAroBapa tumy sbyte a o je [-128,127] ? Heka je To Hp. BpeaHocT 154.
Y TOM citydajy mporpam O ce moOyHHo M m30aiuo rpemky (cnuka 13) Koja TOBOpH 1a je
YHEIIeHa BPETHOCT 3a IIPOMEHJBUBY U3BaH ojroBapajyher narepsaia 3a tui byte.

i OverflowException was unhandled

Value was either too large or too small for a signed byte,

Troubleshooting tips:
Make sure you are not dividing by zero.

Get general help for this exception.

|- m

Search for more Help Online...

Copy exception detail to the clipboard

Crnuka 13. Wsrien npo3opa Koju ce 10jaBibyje Kaaa HacTaHe TPeIKa

Kao miro je Ha modeTky pedeHo, Tpeba ce mocraparu Ja ce uzabepe oaroapajyhu T 3aBUCHO
OJl TOTa J1a JIM je 1e’I00pojHa BPEIHOCT O3HAYCHA WJIM HEO3HAYeHa M y 3aBUCHOCTU O] OTcera

KOju Tpeba /1a ce MEMOpHILIE.
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IIpumep 3.4 CacraButu mporpam Koju ojpehyje KOJMYHHK W OCTaTak MHpH IEI00pOjHOM
IeJbemby J1Ba Liesa Opoja yHeTa mpeko textBox-osa.

Pewerse: Tpeba nekmapucatd MPOMEHbHMBE a M D koje cy Ttuma int. 3aTuMm KpeupaTu
npomernsbuBY kolicnik y Kojy ce cMelra KOJHYHUK Ta JBa Opoja Kao ¥ MPOMEHJBHMBY Ostatak y
Kojy he ce cmecTuTH ocTaTak NHpH IEIOOpPOjJHOM JeJbewy Ta 1Ba Opoja. Ilto ce Thue
KOMITOHEHTH, KOPUCTE C€ YETHPH Jlabese u jeHo ayrMe. Tpu maderne ce mpeuMenyjy ok he ce y
4YeTBPTOj MCIUcaTtu pe3yarar. Takohe mme ayrmera ce mpemmeHnyje y ,,Racunaj”. JlabGene u
JIyrMe c€ MOTY IPEMMEHOBATH Kao Ha CIuIy 15.

o5 Forml |_D_”_E_l o= Forml == |
labell
e Kolicnik i ostatak pri celobrojnom delienju
label2 a=
label3 | b=
tntion ] | Racunaj |
OBOCTPYKH K/IHK
label4 label4
Cnuka 14. Usrnen nouetne Gopme Cauka 15. Usrnen gpopme HaKkoH

NpEeuMCHOBAahba KOMIIOHCHTH

Adaroputam 4. KoIM4HUK U OCTaTak MpH 11e100p0ojHOM JieJbeby JiBa 1iesa 6poja

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{

//Uzima se vrednost za promenljivu a koju je korisnik uneo

int a = int.Parse (textBoxl.Text) ;
//Uzima se vrednost za promenlijivu b koju je korisnik uneo
int b = int.Parse (textBox2.Text) ;

//Deklarise se promenljiva ostatak
int ostatak;

//Racuna se ostatak

ostatak = a % b;

//Deklarise se promenljiva kolicnik

int kolicnik;
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//Racuna se kolicnik
kolicnik = a / b;
//Ispisuje se resenje

label3.Text = "a / b ="
ostatak;
}
HETROL. E=H E5E ©X7

Kolicnik i ostatak pri celobrojnom delienju

o
"
~No

Racunaj i

a/b =2 aostatak jel

+ kolicnik + ",

a ostatak je" +

foll-E- )]

o5 Forml

Kolicnik i ostatak pri celobrojnom delienju

Racungj

a/b =2 aostatak jel

Cnuka 16. Usrnen ¢popMe HaKOH TIOKpeTara IIporpama

IIpumep 3.5 CacraButu mporpam Koju 3a yHera JBa Opoja mpeko textBox-oBa, pauyHa 30up,
pas3nuKy, MPOU3BOJ] WM KOJMYHUK, Y 3aBUCHOCTH OJ TOra KOjy orepanujy KOpUCHHK ojadepe
KJIMKOM Ha JTyrMe (3a CBaKy olepauujy je oaropapajyhe gyrme).

Peweme: 3a pemaBame OBOr 3a7aTka MOTpeOHE Cy 4eTupu jalene, 4eTUPU JyrMera M JBa
textBox-a. Tpeba xpeupaTu nBe mpoMeHJbHBE a U b y Koje he ce xopuctehu KOHBEPTOBaHE
CMECTUTH OHO IIITO KOpUCHUK yHece y textBox1 u textBox2. Kpeupa ce mpomensbuBa rezultat y
Kojy he ce y 3aBUCHOCTH 01 TOTa Ha KOje C€ JyrMe KJIUKHE CMEITaTH 30Hp, pa3iinuka, MPOu3BOJ]
WIH KOJIMYHHUK YHEeTHX OpojeBa. Heke ox mabema w myrmMamu ce MOTy MPEHMEHOBAaTH Kao Ha
cnui 18.

22




o= Forml o] @ |[=3s) o= Forml =N R
labell Izaberi operaciju i racunaj
label2 as=
label3 b=
[ button1 ’ [ button2 ]
[ button3 ’ ‘ button4 J
ABOCTPYKH KJIHK Ha
labeld labeld

oaroeapajyvhie gnyrme

Cnuxa 17.Wsrnen nouetne Gpopme Cauka 18. Usrnen gpopme HaKkoH

IMPpCUMCHOBakhba KOMIIOHCHTHU

Aaropuram S. 30up, pa3iuka, IpOU3BOA WIN KOJTUYHUK JBa Iie1a Opoja

//kod za zbir
private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{

//Promenljive koje se koriste

int a, b;

//Promenljiva u koju se smesta rezultat

int rezultat;

a = int.Parse (textBoxl.Text) ;

b = int.Parse (textBox2.Text) ;

rezultat = a + b;

labeld.Text = "Zbir je : " + rezultat;

//kod za razliku
private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{

//Promenljive koje se koriste

int a, b;

//Promenljiva u koju se smesta rezultat

int rezultat;

a = 1int.Parse (textBoxl.Text) ;
b = int.Parse (textBox2.Text) ;
rezultat = a - b;
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private void buttonl Click(object sender,

{

private void buttonl Click(object sender,

{

labeld.Text = "Razlika je : " + rezultat;

//kod za proizvod
EventArgs e)

//Promenljive koje se koristimo

int a, b;

//Promenljiva u koju se smesta rezultat
int rezultat;

a = int.Parse (textBoxl.Text) ;

b = int.Parse (textBox2.Text) ;

rezultat = a * b;

labeld.Text = "Proizvod je : " + rezultat;

//kod za kolicnik
EventArgs e)

//Promenljive koje se koriste
int a, b;
//Promenljiva u koju se smesta rezultat

int rezultat;
a = 1int.Parse (textBoxl.Text) ;
b = int.Parse (textBox2.Text) ;
rezultat = a / b;
labeld.Text = "Kolicnik je : " + rezultat;
* Forml oG e | # Forml = ‘@' o) Ferml =R eR x| P

lzaben operaciv | AN |22dad cparaciu i recungj zabed opeacy i BCUNg l2zbed cperaciii o

\ (RPN  pr—y— SNT—, | F——

Razikaje - 15 Proizvod je - 100

Cnuka 19. Usrnen GpopMe HaKOH TIOKpeTarba IIporpama
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Peamgau tun

Y MaremaTHIM ce CKyIl pealHux OpojeBa o3HayaBa ca R. Peasinn OpojeBu Cy CBU paliMOHAIHA U
uparnmoHaianu 6pojeBu. Ckyn peasiHux OpojeBa R je Geckonauan u HenpebpojuB. Kako je ckym
R y marematuin Hactao 300r motpede na ce mpommpe eaud OpojeBu Tako je u'y C# omio
noTpeOHO YBECTH THII MoJaTaka Koju he mpeacTaBibaTH HEUITO INTO je MapayielIHO ca PeaTHUM
OpojeBuma. 360r Tora y C# - y mocToje THIOBH MOJaTaka ca MOKPETHUM 3ape30M KOjU CE€ MOTY
KOPUCTUTH Jla OM ce mpeacTaBuiia TakBu OpojeBu. Y C# - y moctoje Tpu TakBa tuna, To cy: float,
double u decimal (TaGema 7). N36op oxrosapajyher Tuma 3aBUCH O] BPEIHOCTH U Opoja

3HavajHUX udapa Koju je morpedan na 6u ce Memoprcao Opoj y MOKPETHOM 3ape3y.

Tabena 7. Tunosu nooamaka 3a npedcmasbaree peaiHux opojesa

TumnosBu 3a NOKPeTHH 3ape3
C# tun Kopumheno 6ajToBa Bpeanoctu
[puGmmkuo +/- 1.5%10°
710 TTPUOIMHKHO +/-
3.4*10% ca cemam
3Ha4YajHUX 1udapa

[Mpubmmxuo +/- 1.5*10°
324

float 4

JI0 TPHUOIIMKHO +/-
1.7%10°® ca 15 110 16
3HauajHUX Iudapa
[puGmmkuo +/- 1.0¥10%
710 TIPUOJIFKHO +/-
7.9%10% ca 283Hauajuux

nudapa

double 8

decimal 12

Naxo tun decimal mozapskaBa MamH oricer OpojeBa, OH je y HEKHM CllyyajeBUMa MOXKEJbHUJU jep
HUKaaa Hehe 1ohu 10 rpenaka y 3a0KpyKuBamwy Koje ce Mory jaButu koj tunosa float u double.
[TpomespuBa Tuma decimal moske n1a Mmemopuiie 6poj ca Taunomhy ox 28 mudapa.
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Hanomena

Kanma ce xonkpetan Opoj moaespyje TpOMEHJBHBO] Koja je Tuma float, Ha kpajy ce
Mopa aonatu 3Hak f umm F.

Ipumep 4.1 JlonepruBame KOHKPETHOT Opoja MPOMeHJbHBOj Koja je Tuma float u Tumna double.

Kana ce konkperan 6poj nonespyje tuiry float
float mojBroj = 1.2f;

Kana ce xonkperan 0poj moaespyje tuny double, Ha kpajy ce Mmoxke monatu 3Hak d wim D amm
OBO HHJj€ HEOIXO/IHO.

double mojBroj = 1234.5678d;
double mojBroj = 1234.5678;

Tpeba oOpartuTh NaXxkmy Aa MpU J0/e/bUBaky KOHKpeTHOT Opoja Tumy double umu float ce moxe
KOPHUCTHUTH U €KCIIOHCHIIM]aIHA HOTAIH]a.

Ipumep 4.2 Kopuriheme eKCIIOHSHIHjaTHE KOHOTAIH]E

double mojBrojl = 3.6e+5; // = 360000
double mojBroj2 = 1.2e-2; // = 0,012

Bbpoj 3.6e+5 xopucTH eKCIOHEHIMjaTHy HOTalujy aa Ou mpeactaBuo 6poj 3.6 * 10 Ha metu u
uctu je kao u 360 000. Ciuyno, Opoj 1.2e-2 je 1.2 * 10 Ha MMHYC JIpYTH LITO j€ UCTO Kao W
0,012 .

Hanomena

[Ipu noxesprBamy KOHKpETHOT Opoja MPOMEHJbUBO] KOja je Tuna decimal, Ha kpajy
C€ MOpa JI0JaTH 3HaK m uinu M.

IMpumep 4.3 JlonepuBame KOHKPETHOT Opoja MPOMEHJbUBO]j Koja je Tumna float u tuma double.
decimal mojBroj3 = 34356.234567m ;

IIpumep 4.4 Hanmcatu nporpam Koju oy3uMa JBa peaHa Opoja kKoja ce yHoce mpeko textBox-

OBa U 4Mja ce pa3iuka ucnucyje y labele-u.
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Pewerve: Tpeba nexiapucat npoMeHsbrBe a U b xoje cy Tuna double. 3atum Tpeba kpeupat u
Tpehy npomenspuBy (razlika) y kojy ce cmemra pasinuka Ta jaBa Opoja. Ilto ce Tuue
KOMIIOHEHTH, KOPUCTE ce YeTHpH Jjabeine, jenHo myrme u nBa textBox-a. Heke oj nabena u

IyrMe ce MOTY IPEHMEHOBATH CBOjEBOJHHO MIIM Kao Ha ciuuu 21.

o Forml o[- |3 a5 Forml |EHE'
label1 Razlika brojeva
label2 R
label3 b=

v = et

labeld labeld

Cnuxa 20. Usrnen nouetne Gpopme Cnuxa 21. Usrnen popme HakoH

IpeuMCHOBAakba KOMITOHCHTH

Adaroputam 6. Ony3sumame aBa peainHa 6poja

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{

//Promenljive koje ce koriste

double a, b;

//Promenljiva u koju ce se smestati rezultat

double rezultat;

a = double.Parse (textBoxl.Text)

b = double.Parse (textBox2.Text) ;

rezultat = a - b;

label4d.Text = "Razlika je : " + rezultat;

ABOCTPYKH RJIHK
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a-' Forml =nEoh ==
Razlika brojeva
a= 146.58

b= 59.23

Racunaj

Razlika je : 87.35

a-' Forml =nEoh ==

Razlika brojeva
a= 46.23

b= -34.56

Racunaj

Razlika je : 80.79

Cauka 22. Wsrnen Gpopme HaKOH MOKPETarba Iporpama

IIpumep 4.5 HampaButu mporpaM KOju KJIMKOM Ha JyrMe HCIHUCYyje y Jabeld MpOU3BOJ

Opojesa 1/3 u 3.

Pewerve : Tlpn pemaBamy OBOr NpHMeEpa, KOPUCTE ce TpU NpomeHJbuBe. Heka cy 1o a, b u
proizvod. Ceaka oj mux he Outu Tuna decimal. Tpeba BoauTh payyHa O TOME Ja Kaaa ce
kopuctu tun decimal, Ha kpajy ce Mopa aogatu m win M. Kopucruhe ce Tpu nabene u jeqHo

IyrMe KOje ce MOTy IPEMMEHOBATH Kao Ha CIUIM 23.

o5 Forml

[E=n | EOH (™

label3

ABOCTPYKH KJIHK

Cauka 23. Usrnen GpopmMe TIpe TOKpeTara Imporpama
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Auaropurtam 7. (1/3) * 3 Huje jennaxo 1

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{

//Promenljivo]j a se dodeljuje tip float kao i promeljivo] b
decimal a;

decimal b;

//Pravi se 1 treca promenljiva proizvod u koju se

//smesta proizvod prve dve

decimal proizvod;

//Vrednost promenljive a se postavlja na 1/3
a = 1/3m;

//Vrednost promenljive b se postavlja na 1
b = 3m;

//U promenljivo] proizvod se unosi proizvod
//promenljivih a i b

proizvod = a * b;

//Ispisivanje rezultat u labelu

label3.Text = "Proizvod je : " + proizvod;

' Forml = Ech =<

Proizvod je: 0.9999999999959995999999999999

Cnuxa 24. Vsrnen popme HaKOH NOKPETama IporpaMa
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Kao pememe nobuja ce 6poj koju mocie 3ape3a uma 28 nudapa 6poja 9. 3amro? Ako ce noriaeaa
Tabena 7 Buam ce na tun decimal uma 28 3Havajaux mudapa. OBaj mpuMep je mokKaszao ja OHO
IITO j€ TAYHO Y MaTeMaTHIIM HE MOpa OMTH Ta4HO U Y Iporpamupamy, Ha nmpumep (1/3) * 3 Huje
jemHaxo 1.

IIpumep 4.6 Hanwucaru mporpaMm Koju padyHa MOBPIIMHY KPyra 3a MOJYINPEYHUK KOjH CE

3anaje u3 textBox-a, mpu uemy ce KOPHUCTH Ja TT uMa MPUOIMKHY BpeIHOCT 3,14.

Pewere : 3a penaBame 0OBOT 337aTKa OTPEOHE Cy TpH Jiabene, jeHo ayrMe u jeaaH textBox.
Kpewnpa ce mpomMeHIbMBaA I'' y KOjOj C€ HAKOH KOHBEPTOBaHa CMEIIITa OHO IITO KOPUCHUK YHECE Y
textBox1, a mpomensprBa Pi ce mocraBipa Ha BpemHocT 3,14. Kimkom Ha qyrme y nmabenu ce
UCITHCYje TpaKeHH pe3ynrTar. Jlaberne u gyrme ce MOry NpeMMEeHOBATH Kao Ha Cuiu 27.

Y - \\‘ 7y

l Y \ ! { Y ! '
L P=r*rm
WWWWMWW P=r%g
C]ll/lKa 25 I[OJ'IEDI(CH;C a0 (1)OpMyJ'Ie 3a IIOBPIIMHY KpyTra

o Formi o[- a5 Forml ro-E =S

labell
Povrsina kruga

label2 poluprecnik

button1

OBOCTPYVKH KJ/IHK
label3 label3

Cnuxa 26.Usrnen noyetne Gpopme Cnuxa 27. Usrnen Gopme HaKOH

MNpEeMECHOBAakba KOMIIOHCHTU
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Aaropuram 8. [loBpiinHa Kpyra 3a MoJynpeyHuK Koju ce 3a1aje u3 textBox-a

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{

//Promenljive koje se koriste

double r;

double Pi = 3.14;

//Promenljiva u koju se smesta rezultat

double povrsina;

r = double.Parse (textBoxl.Text) ;

povrsina = r * r * Pi;
label3.Text = "Povrsina je : " + povrsina;
}
a-' Forml o] @ |23 o5 Forml o=
Povrsina kruga Povrsina kruga
poluprecnik 2 poluprecnik 5
Povrsina je : 12.56 Povrsina je : 78.5

Cauka 28. Nsrnen ¢popMe HaKOH TIOKpeTara IIporpama

IIpumep 4.7 Hamwcatu mporpam KOju padyHa 0OUM Kpyra 3a MOJYIPEYHHUK KOJU Ce 3aj1aje U3

textBox-a, mpu uemy ce KOpHUCTH J1a TT UMa MPUOIKHY BpeaHocT 3,14.

Pewere : 3a pemaBame OBOT 3ajaTKa MOTPEOHE Cy TpH Jlaberne, jeaHo ayrMe u jenan textBox.
Kao u y nperxogHoM 3a1aTKy Kpeupa ce IpOMEHJbUBA I' Y KOJy C€ CMEIITa OHO LITO KOPUCHUK
yHece y textBox a BpemnocT nmpomMensbrBe Pi mocTtaBiba ce Ha 3,14. Kpeupa ce u mpomMeHJbHBa
obim y K0jy ce KJIMKOM Ha JyrMe CMEITa u3padyHat oOuM Kpyra 3a 3anaaro r. Jlabene u qyrme
ce€ MOTr'y IPeUMEHOBaTH Kao Ha caunu 30.
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« Form E=mE o Form = e

labell Obim kruga
poluprecnik
label2
button1
ABOCTPYKH KJIHK
label3 label3
Cnuxa 29. Usrnen noyetne Gpopme Cruxa 30. Usrnen popme HakoH

MMPEMMCHOBAba KOMIIOHCHTH

Adaropuram 9. O6uM Kpyra 3a MOJIYIIPEYHHUK KOju ce 3a/1aje u3 textBox-a

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{

//Promenljive koje se koristie

double r;

double Pi = 3.14;

//Promenljiva u koju se smesta rezultat

double obim;

r = double.Parse (textBoxl.Text) ;

obim = 2 * r * Pi;

label3.Text = "Obim je : " + obim;
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a5 Formi == o' Forml E=n|EoH ™)

Obim kruga Obim kruga

poluprecnik 4 poluprecnik 7.6

Racunaj Racunaj

Obim je : 25.12 Obim je : 47.728

Cnuxa 31. Usrnen popme HaKOH MOKpETamha Iporpama

Ha cnunu 32 ce Buau kako je npumep 4.7 npeacTaB/beH Ha eeKTPOHCKOM KypCy.

lMpumep 4. HanucaT nporpam Koju padyHa o6uM Kpyra 3a nonynpe4HuK Koju ce 3agaje u3 textBox-a,

npu Yemy je Pi~3.14.

Pewerse :

3a pewaBare oBor 3agatke Guhe Ham noTpebHe Tpu nabene, jegHo Ayrme U jedaH textBox. Kao u y
NPeTX0AHOM 3a4aTKy Kpeupamo MPOMEHIBbUMBY I Y KOjy CMELUTaMO OHO LUTO KOPUCHWUK yHece y textBox a
BpeAHOCT npomeHmbuee Pi noctaBrbamo Ha 3,14. Kpeupamo M npoMeHrbuey obim y KOjy KMUKOM Ha ayrme

CMeWTamMo nspavyHar obum Kpyra 3a 3agarto I.

0 | 3 4

Cnuxa 32. 3rien nmpuMepa 3a 00MM KpyTa y eJIeKTPOHCKOM KypCy
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Jlornuku THII

JIornyky THITOBH TOJAaTaKa CIY)XKE 3a NPEACTaBIbalbEe PEe3yiTara JIOTHYKUX HCKa3a KOjU MOTyY
Outn TayHu WM HetayHW. Jlormyku THm je bool W Moke Ja MMa camMoO JBE BPEIHOCTH: true
(Tauno) u false (HeTauHO) ¥ 3ay3uMa jenaH OajT.

Tabena 8. Jlocuuku mun u wezoge epednocmu

JIornuku THI

C# tun Kopumheno 0ajroBa Bpeanocru
bool 1 true i false

Ipumep 5.1 Monesmusame tuma bool mpomeHsbHBOj
bool iskaz = true;
Behu Opoj nprmMepa Be3aHUX 3a JIOTHYKHU TUI ce MOXke npoHahu Ha BeO aapecu [15].

3HAKOBHM THII

3HaKOBHM THIIOBM IMOJaTaka CIyXe 3a MpeACTaBJbalkbe CI0Ba, IUdapa U CHelHjaIHUX 3HAKOBa
KOJU C€ MOT'Y JaBUTH Y Pa3HUM TEKCTOBHUMA.

3nakoBHU THN mogaraka char mpeacrasba 16-0utHe UNICODE 3makoBe (UNICODE je
CTaHJap/ 3a CNIEKTPOHCKO KOo/Iupambe BehinHe CBETCKHUX MUCAHUX jE3HKa).

Tabenaa 9. 3uakosnu mun u rwezose 8pedHocmu

3HAKOBHHU THII

C# Tun Kopumrheno 0ajroBa Bpeanoctu
16-6utan UNICODE
char 2
3HAK

IIpumep 6.1 JlonepuBame 3Haka Tuiy char uamelyy jeTHOCTPYKHX HaBOJIA.

char mojZnak = 'A';
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Tuny char moxe ce nmoaenuTtu u escape 3HakoBu. Y Tabenu 10 mpukaszanu cy escape 3HAKOBU

Koje 103BoJbaBa C#, Ka0o M lbUXOBA 3HAUCHA.

Tab6ena 10. Escape 3uaxoeu koje 0ozeomasa C#

Escape 3nHakoBH

Escape 3nak Onuc
\ ¢ JemHoCTpYKH HaBOTHUK
\« JIBOCTpYKH HaBOJHUK
\\ YcnpaBHa Koca 1pTa
\0 Hyna
\a YII030PCHE
\'b [Tomepame 3a jeJHO MECTO yHa3al
\f KomaHnna koja qaje HHCTPYKITHje
IITaMITayy Ja OTIYCTH TPCHYTHH JIUCT
\n Hoga nuHuja
\r 3Hak Koju Bpahe Kypcop Wiu rJ?aBy
IITaMIiada Ha MoYeTaK JIHHH]E
\'t XOpH30HTAHO YBIIAYCHE
\v BepTtukanHo yBimaueme

IIpumep 6.2 JlonepuBame 3HaKa 32 XOPU30HTAITHO yBauCHe MPOMEHIbHBOj mojZnak.

char mojZnak = '\ t';

IIpumep 6.3 CracraBuTu mporpaM KOju 3a yHeTa IOYETHA CJIOBA MMEHA W IPE3MMEHA
KOpHCHHKa npeko textBox—oBa, kiamkom Ha ayrme Bpaha mberoBe MHUIIM]ATIE.

Pewere : Tpeba HanpaBUTH JBE MPOMEHJBHBE ime U prezime y Koje he ce cMemraTu cioBa Koja
KopucHUK yHece. Kako ce pagu o cioBuma, mUX0OB Tull he Outu char. 3a pemaBame OBOT
3agaTka MoTpebHe cy u Tpu jaabene, aBa textBox—a u jemHo nyrme. Heke ox mux ce mory
CBOjEBOJFHO MTPEMMEHOBATH WJIM Kao Ha ciuiy 33. Y MpoOMEHJBbUBY IME cMellTa ce BPEIHOCT U3
npBor textBox—a, y Koju KOPUCHUK YHOCH TIPBO CJIOBO CBOT MMEHA, a Y IPOMEHJbUBY Prezime
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CMelllTa ce BpelHOCT u3 Apyror textBox—a, y Koju KOPHUCHHK YHOCH IOYETHO CIIOBO CBOT

IIpe3NMCEHaA.

a-' Forml o @ |3
Unesi pocetno slovo imena:

Unesi pocetno slovo prezimena:

( s )

ABOCTPYKH KJIHK

label3

Cnuxa 33. Usrnen popme Ipe NOKpeTama IporpaMa

Aaroputam 10. VcnucuBame WHUIMjala IMEHA U ITPE3UMEHa

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{

//Promenljivoj ime dodeljuje se tip char kao i1 promeljivo]
//prezime

char ime;

char prezime;

//Vrednost koju je korisnik uneo u textBox smesta se u
//promenljivu ime koja je tipa char

//ali pre toga se mora izvrsiti konvertovanje. Isto

// se ponovi za promenljivu prezime

ime = char.Parse (textBoxl.Text) ;

prezime = char.Parse (textBox2.Text) ;

//Ispisivanje promenljivih ime i prezime u labelu
label3.Text = "Vasi inicijali su: " + ime + " " + prezime;
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o= Forml o[- 3]

Unesi pocetno slovo imena: Vv

Unesi pocetno slovo prezimena: M

Vasi inicijali su: V M

Cruxa 34. Usrnen GopMe HaKOH IIOKPETamba Iporpama

Behu 6poj npumMepa Be3anux 3a Tum char ce Mmoxxe Hahu Ha BeO aapecu [13].

Hwuzo0BHU THIT

Orpomas je 6poj npobiema Koju Ou ce ynoTpedoM NPOCTHX MPOMEHIBUBUX BPJIO TEIIKO PELINO
WIHA ce yommTe He Ou Morao pemuTH. YecTo je moTpeOHO y MporpaMy JEKJIApHCaTH W BHIIE
XWba/la MPOMEHJbUBHUX. YBOhEHE TONMKO NMPOMEHJbMBUX Ha yoOHuYajaH HAYUMH IPAKTHYHO j€
HEU3BOAJBUB. 300T TOTa c€ Y MPOrPAMCKUM J€3UIIMMa YBOJIU T10jaM HU3d, T]. HU30GHU MUN.

HuzoBHM THI omucyje orpaHudeH ypeheH CKyn NpOMEHJbUBMX HCTOT THIA, KOje Ce Ha3MBajy
KOMIIOHEHTe HHu3a. JelaH TakaB HM3 je NpejacTaB/beH Ha ciuiy 35. OH MpeiacTaBiba CKYI
MIPOMEHJBUBUX UCTOT TUIA YHj€ Cy KOMIOHEHTE TPOYIJIOBH.

AAAAAA

Cnuxa 35. Tlpumep HU32a TPOYTIIOBA

CBaku mojarak y HU3y ce Ha3uBa eremermom HU3a. CBaKU €JIeMEHT UMa CBOj UHOEKC, OJTHOCHO
o0jeKar MpeKo KOojer MPUCTYIaMO TOM €JIEMEHTY Yy HU3Y.
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Huz oas
e;IeMeHaTa

Cruxa 36. OCHOBHM eIeMEHTH HU3a

Bbpoj enemenara y Hu3y mpecTaBiba BEroBy QyXuHY. Tako je qyXuHa HHA3a ca ke 36 jenHaka
5. Enementn Huza mymepucanu cy ca 0, 1, 2, 3, 4. OBu OpojeBU TpeICTaBIbajy HHICKCE
elieMeHaTa HH3a.

Hu3z moxe OuTH jeqHOAMMEH3MOHANaH (Kaja ce jelIHOCTaBHO Ha3WBa HU3), ABOAMMEH3HOHAJAH
(kama ce Ha3MBa MaTpHIIOM, 300T aHAIOTHje Ca HMCTOMMEHHM MaTeMaTHYKUM II0jMOM) H
BHIIIEIMMEH3MOHAMaH. KoJa jeMHOJAMMEH3MOHAIHOT HU3a, IUMEH3Wja ce moucroBehyje ca
Ty’KHHOM HH3a, HIIp. KaXe ce Ja je Hu3 nuMmensuje n. Kox BUIleqMMEH3MOHATHIX HU30Ba HE
MIOCTOjH [10jaM JIy’KHHE, HETO Ce YBEK KaXKe Jia je HU3 AUMEH3Mja m X N X ... X z win (m, N, ..., Z).
3a HU3 je OMTHO MO3HABATH KHETOBY AUMEH3H]Y J1a OM ce MOTa0 UCIIPABHO WHACKCUPATH OJHOCHO
NPUCTYIIAaTH HKETOBUM €JIeMEHTHMA.

EnemenTrMa HHM3a ce MpHCTyNa MPEKO 3ajeIHUYKOr UMEHa (Ha3WB HHU30BHE MPOMEHJBHBE) H
¢ukcHOr Opoja wmHIekca. Crtora ce HU3 MOXE TIOCMAaTpaTh Kao Trpyla HHISKCHPAHHX
MPOMEHJBHBHX UCTOT THIIA Ca 32)CTHHYKUM HMECHOM.

g

34,)5, )98, 56, 2, 18, 407, 8, 33, 21, 3, 345, 489, 12, 11, 43, 10, 7@

Cnuka 37. JeqHONMMEH3MOHYU HU3 YUjH Cy €JIEMEHTH LIEIH OPOjEBH
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CBaky €JIEMEHT HH3a MMa OHOJIMKO MHICKCAa KOJHMKO caM HMU3 MMa JUMEH3Huja. Tako egeMeHT
jEIHOMMMEH3MOHAIHOT HH3a WMMa jeJaH WHIEKC, a N-TUMEH3MOHAIHH HHU3 MMa N HHIEKCA.
JleraspHHje 0 HU30BUMa y Kibu3H [5] u Ha BeO aapecu [17].

VY ciydajy jeTHOJUMEH3HOHAHUX HU30Ba (cnuka 37), nykuHa HHU3a ce noucroBehyje ca 6pojem
IETOBHX €JIEMEHATa, a MHJCKC eJIEMEHTA IPEICTaBba PeIHU OpOj eTIEMEHTa Y HU3Y, IIPH YeMYy je
NPBU MHJICKC HYJIA.

Hexnaparnuja Huzopa y C#-y:

<THUII €JIEMEHTa> <HaSI/lB_l'lp0MeHJ'bI/IBe>[<BeJII/I‘lI/IHa_HI/I3a>];

Ipumep 7.1 Jlexnapanuja ausa MojNIz ox 6 1enodpojHuX ereMeHaTa.
int mojNiz[6];

Y npumepy npoMensbrBa mojNiz je Hu3 Koju je tuna (int []), OAHOCHO HU3 MeTuX OpojeBa KOju
uma miect eneMenata. ¥ C#-y Kpeupame HU3a OJJHOCHO alloKalija MEMOpHje ce BpIIM moMohy
peuu new.

int[] mojNiz = new int[6];

OBuM ce kpeupa HH3 011 6 eneMeHara koju cy 1enu opojeBu. [Ipe kopumhema eneMeHnata HuU3a,
BUMa j€ MOTPEOHO MOAENUTH HeKy BpeaHocT. Kpewpamem HH3a Te BpenHOCTH Ouhe jemHake
Hynu. [loyeTHe BpeqHOCTH elleMeHaTa MOKEMO JIOJICIIUTH Ha pa3jinuuTe HaYuHe. JelaH of muX
je:

int[] mojNiz = {1, 2, 3, 4, 5, 6};

IIpumep 7.2 Kpeupame 1 HHUIHjaTH3aIH]a HA3a KOj€ j€ U3BPIICHO HCTOBPEMEHO.
mojNiz[0]=1;
mojNiz[1]=2;

Ipumep 7.3 Jleknapanuja ABOJMMEH3HOHATHUX HU30BA.

int[,] intMatrica;
float[,] floatMatrica;
Stringl[,,] strNiz;
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Y npumepy 7.3 mpBa JBa HHM3a Cy JABOJUMEH3MOHAIHA JIOK je Tpehu TpoAMMEH3MOHAaJaH.
Kpeupame BuiieIMMeH3MOHIaHUX HU30Ba BPILIU ce Takohe nmomohy pedn new.

IIpumep 7.4 Kpeupame TpOoIMMEH3HOHATHOT HHA3A.

int[,] intMatrica =

{
//Red 0 vrednosti
{1, 2, 3, 4},
//Red 1 vrednosti
{5, o, 7, 8},
//Red 2 vrednosti
{9, 10, 11, 123},

//Matrica je dimenzija 3 x 4 (3 reda, 4 kolone)

EnemenTnMa HHM3a ce mpucTyna Kopucrehw CIWYHY CHHTAKCYy Kao M KO JCKiIapalje,
Kopuctehu ornepatop cpene 3arpase:

//Deklaracija jednog niz
int niz[20];
//Deklaracija jedne pomocne promenljive

int x;
//Dodeljivanje broja 17 prvom elementu niza
niz[0] = 17;

//Dodeljivanje promenljivoj x vrednost prvog elementa niza
x = niz[0];

IIpumep 7.5 HanpaBute mporpam KoOjU 3a YHETe €JIEMEHTe MaTpuie A auMeHsuje 2x2,
u3padyHaBa A TpaHCIIOHOBAHO.

Pewerve:

3a pemraBame OBOT 3ajaTka Omuhe moTpeOHO meceT mabena, jenHo nyrme u detupu textBoxa-a.
Kako matpuma A nMa yeTupu eneMeHTa, Tpeda HallpaBUTH HU3 PeaTHUX OpojeBa y Koju he ce Tu
eneMeHTH cMmemraT. Jlabene u m1yrme ce MOTy MperMMEHOBATH Kao Ha ciuiu 39.
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a:' Forml =N =< o= Forml = lch =<
labell label2 all al2
label10 A
label3 labeld a2l az2
-_— e
e
ABOCTPYKH
label6 label7 KITHK label6 label7
label5 Transponovano A
label8 labelS label8 labelS

Cruka 38. Usrnen nouerne Gopme

Cnuka 39. Usrnen Gpopme HakoH

MMPpEMMCHOBAahba KOMIIOHCHTH

Adaropuram 11. 3a yHere enemenTe marpuiie A 1uMeH3uje 2x2 , pauyHa A TpaHCIIOHOBAHO

float[] clanovi new float[4];

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{

clanovi[0] = float.Parse (textBoxl
clanovi[l] = float.Parse (textBox?2
clanovi[2] = float.Parse (textBox3
clanovi[3] = float.Parse (textBox4
label6.Text = " " + clanovi[0];
label7.Text = " " + clanovi[2];
label8.Text = " " + clanovil[l];
label9.Text = " " + clanovil[3];

.Text) ;
.Text) ;
) .
)

4

Text
. Text

4
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a-' Forml ===

all 1 al2 2
A
a2l 3 a2z 4
Atransponovano
1 3

Transponovano A

Cnuxa 40. Usrnen popme HakoH
TIOKpETara porpamMa

o Forml =N ==
all 34 al2 5.9
A
a2l 94 a22 28
A transponovano
34 94

Transponovano A
59 28

Cnuxa 41. Usrnen popme HakoH
TIOKpETara Iporpama

IIpumep 7.6 HampaButu mporpam Koju 3a yHETe eJleMEHTe Marpuile A quMensuje 2x2, padyHa

JNETEPMUHAHTy MaTpuue A.

Pewere: 3a pemaBame oBor 3agaTka Ouhe moTpeOHO mmiecT yadena, jeAHO OyrMe U YEeTUPHU

textBox-a. Kako marpuna A nma yeTupu eineMeHTa Tpeba HalpaBUTH HU3 peaHuX OpojeBa y

koju he ce Tu enementu cMmemtatu. Jlabene u gyrme ce MOry MperMMEeHOBAaTH Kao Ha CIIUu 43.

a7 Forml =3 EoR <3
label2 label3
labell
labeld label5
button1
label6

Cauka 42 .Msrnen nouetne Gopme

o~ Forml o @ |3
all al2
A
a2l az2

detA

|abel6

Cruka 43. Usrnen Gpopme HakoH

NMpEMMCHOBAaKkhba KOMIIOHCHTHU
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Adaroputam 12. 3a yHeTe eleMeHTe MaTpHLe A TUMEH3Uje 2X2, padyyHa JeTePMUHAHTY MaTpuie A

float[] clanovi = new float[4];
float det;

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{

//Clanovima niza se dodeljuju vrednosti unete u textBox-ove

clanovi[0] = float.Parse (textBoxl.Text) ;
clanovi[l] = float.Parse (textBox2.Text) ;
clanovi[2] = float.Parse (textBox3.Text) ;
clanovi[3] = float.Parse (textBox4.Text) ;

//U promenljivu det se smesta vrednost determinante matrice A
det = clanovi[0]*clanovi[3] - clanovi[l]*clanovi[2];
label6.Text = "detA = " + det;

}
az' Forml [ |[-E 3| a-/ Forml o] @ =)
all 1 a12 2 all 33 al2 2%
A A
a21 3 a2 4 a21 |1 a2 3
detA | detA
detA =-2 detA=74
Cnuka 44. Usrnen ¢popme HakoH Cnuka 45. Usrnex Gpopme HakoH
MOKpEeTama rnporpama MOKpeTama rporpama
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VY eneKkTpoHCKOM KypCy ce MOKE BUACTHU aHMMallhja 3a pauyyHame JeTepMUHAHTE MaTpuUlle Koja

MOYe TOMONH y UJICjH 3a PaBJbCHE OBOT Mporpama (ciuka 46).

lMpumep 2. HanpaBUTKU NporpamM Koju 3a yHeTe efleMeHTe matpuue A guMeH3unje 2X2 KNUKOM Ha gyrme

u3pavyHaBa feTepMUHAHT3 MaTpuue A .

Pewemrse:

3a pelaBare 0BoOr 3agatka buhe Ham notpebHo 6 nabena, jeaHo ayrme u 4 textBoxa-a. Kako matpuya A uma

YyeTHpK enemMeHTa Hanpasuhemo H1U3 peanHix Bpoje v Koju hemo Te enemeHTe Ja CMecTUMO.

detA= a4 890 = 315" 8y4

0o

Cruka 46. Usrnen npo3opa y eleKTPOHCKOM KypCy Ha KOME j€ aHMMAaIlHja 3a pauyHarbe
J€TEPMUHAHTE MaTpPULIE
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CtpuHr THI

[IpeBon peum string Ha HaAm je3uk OWO OW Hucka. Y TUporpaMupamy M JAPYTUM TpaHama
MaTeMaTHKe, HUCKa (string) je ypehenu nuz cumbomna. Ctpunrosu cy nakie, Huzosu UNICODE
3HakoBa. CTPUHT je OroJlaH 3a KapakTep-Tmo-KapakTep oOpahuBame U 10 TOME Ce Pa3iuKyje Of
KIIACHYHUX HH30Ba. Y OBOM KOHTEKCTY, CTPUHT HE MOpa pENpe3eHTOBAaTH TEKCT. 3a
POMEHJBHBY KOja je IeKaprcaHa TUIIOM String, o0MYHO ce ayonupa J0BOJBHO MEMOpPH]E J1a ce
myckimanumTu" onpehena konmmunHa cumOoia. TeXHUYKH, HUCKE CY MPENICTaB/beHEe Ka0 HU30BH
KapakTepa Ha 4dju ce JCCHM Kpaj mommcyje kapakrep '\0° (T3B. TepMHHAaiHA Hyna). M3 oBora
pasnora, Hucke y C#-y ce Ha3uWBajy HUCKe TepMHuHHCcaHe HynaoM. Ilocnemuiia oBora je mga He
MOCTOjH OTPAaHHUYEHHE 3a NYyKHHY HHCKe y C#-y, au Ja je HeONXOAHO NPOohH Kpo3 IeiTy HUCKY
Kako Ou ce onpenuia meHa ayxuHa. Heke Hucke cy Beh yHamnpen aedunucane, Kao U BUXOBa
BpeIHOCT W 3Hadewe. Hucke y mporpamckom jesuky C# ce HaBome m3Mmel)y IBOCTpYKHX
HABOJTHHKA.

string niska = " Zdravo svete ! ";

IIpomensbuBa THNA String ce MOXe 3aTUM UCIHMCATH Y KOH30JIM KopultheweM cieneher no3usa
METO/Ie KOjU NMpUXBara string Kao yias:

System.Console.WritelLine (niska) ;

String ce MoXke KpeupaTu U o1 APYTUX MambUX CTPUHIOBA, KOpUIThewmheM ornepaTopa +.

IMpumep 8.1 Kpeupame crpunrosa nomohy omeparopa +.

string niskal = " Zdravo svete ! ";
string niska2 = " iz C# ! ";

string niska3;

niska3 = niskal + niskal;

System.Console.WritelLine (niska3) ;

Y IpoMeHJBUBY THIIA CTPUHT C€ Takol)e MOTY YIpaIuTH H escape 3HakoBU. Paju mojcehama koju
Cy TO escape 3HaKOBHU Koje J103BojbaBa C# Tpeba mornenatu tadbemy 10.
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IIpumep 8.2 Hampasu nporpam Koju y KOH30JIM MCIIUCYje pedeHHIly ,,31paBo ceere u3z CH#!"
kopuctehu escape 3HaKkoBe.

Pewerve:

Auaropuram 12. UcniucuBame peueHure ,, 3npaso ceete uz C#!" y koHzonu
static void Main(string[] args)
{

string niska = " Zdravo svete " + " \n iz C# ! "
System.Console.WriteLine( niska );

Zdravo svete

" | file:///C:/Programi/ZdravoSvete/ZdravoSvete/bin/Debug/ZdravoSvete EXE = J‘_EU
iz CH ¢ =

Cnuxa 47. Vsrien koH3071€ HAKOH TIOKPETamha IPOrpama

ITpumep 8.3 Hamucaru nporpam Koju MPUTHCKOM HA JyTME HCIIUCYj€ Y J1a0eiy TEKCT U3 HUCKE
YHETE y KOJy IIporpama.

Pewemwe : 3a pemaBame oBor 3aaatka O6uhe morpeOHa jenHa nabena U jeqHo ayrme. Mme
JAyrMera ce MOXe MPEUMEHOBATH Y ,,ISpisi” kao Ha ciurm 48.

o' Forml ‘___D_,_J '__E_U@

1 )

ABOCTPYKH K/IHK

labell

Cruka 48. Nsrnen Gpopme 1Ipe IOKpeTara mporpama
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Aaroputam 12. McniucuBame TEKCTa U3 HUCKE

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{
string niska = " Zdravo svete " + " \n iz C# ! "
labell.Text = niska;

a-' Forml =n Eol <=

Ispisi

Zdravo svete
izC#!

Cnuka 49. Nsrnen ¢popMe HaKOH TOKpeTara IIporpama

IIpumep 8.4 Hampautu nporpam Koju KIMKOM Ha IyrMe HCIHUCYje uMe U npe3ume y label — u,
KOje KOPHCHHUK yHece ca TactaType y textBox - oBe.

Peweme: 3a pemaBame oBOr 3anaTka 6uhe morpeOHe ABe MpoMeHJbMBE TUNa string. JenHa ce
Ha3uBa ime a apyra prezime. On komnoHeHTH Kopuctuhe ce Tpu naberne, 1Ba texBox-a u jenHo
nyrme. KommnonenTte ce Mory npenMenoBatu kao Ha ciuii 51. Kpenpajy ce npomeHsbruBe ime u
prezime koje cy Tuma String u y mHX Ce CMelTa OHO IITO KOPUCHUK yHece y texBox-ose.
Kiukom Ha nyrme y mabenu ce UCIIUCyjy UM€ U MIPE3UME KOje j& KOPUCHHUK YHEO.
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o< Forml o] @] a- Forml = =

label1 Ime

label2 Prezime

ABOCTPYKH KJIHK
label3 label3

Cnuka 50. Wsrnen nouerne Gpopme Cnuxa 51. Usrnen popme HaKOH
IIPEUMEHOBaka KOMIOHEHTH

Aaropuram 12. McnucuBame MMEHA M IPE3MMEHA YHEIICHUX Tpeko textbox-a

//Kreiraju se promenljive ime 1 prezime tipa String
String ime ;
String prezime ;
private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{
//U promenljive ime 1 string smesta se ono sto je korisnik
//uneo u textBoxl 1 textBox2

ime = textBoxl.Text ;

prezime = textBox2.Text ;

label3.Text ="Vase ime je :" + ime +",a prezime je : "+

prezime;

}
a2 Forml =& |3 o= Forml o[- B3]

Ime Petar Ime Milan
Prezime  Petrovic Prezime  Milanovic

Vase ime je : Petar.a prezime je : Petrovic Vase ime je : Milan.a prezime je : Milanovic
Cnuxa 52. Usrnen popme HaKOH Cnuxa 53. Usrnen popMe HaKOH
MOKpeTama nmporpama MOKpeTama nporpama
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C# uma Gorat ckyn (pyHKIM]ja 32 MaHHUITYJIMCAakEeM CTpuHTOBUMA Tj. Y C#-y cy yrpalhene metone
3a paj ca TUNOM cTpuHr. Y cieachum npuMepuma Ouhe miycTpoBaHa HEKa CBOjCTBA M HEKE OJI
METO/Ia 32 PaJ] ca CTPUHTOBUMA.

Kopuniheme cBojctBa lenght

CgojctBo lenght ce kopuctu na 6u ce m06mo O6poj 3HaKoBa y crpuHry. CBojcTBO lenght Bpaha
BpeIHOCT THMA int. Y cieaehem npuMepy ce mokasyje Ha KOju HauuH C€ MOXKE BUJIETH KOJIUKH je
Opoj 3HakoBa y CTpuHTYy. HampaBu ce jeqHa mpomeHJbHMBa recenica y Kojoj Tpeba HcrmmMcaTu
,,butn unu He o6utu!". Tpeba a ce y KOH30JIM UCIUIIIE KOJIMKO Ta peueHUIla caJp>Ku 3HaKOBA.

Adaroputam 13. HcnucuBame Opoja 3HaKOBa y pEUCHUIH

static void Main(string[] args)

{
//Promenljivu recenica koja je tipa string se postavlja na
//zeljenu recenicu Biti ili ne biti !
string recenica = "Biti ili ne biti!";

//Treba da se u konzoli ispise broj znakova u toj
//recenici.

//To se postize koriscenjem svojstva length na sledeci
//nacin

System.Console.WritelLine (recenica.Length) ;

[Tokperamem oBor ko/1a, y KoH30JM he ce mojaButu ucnucan 6poj 17. Ilporpam je n3bpojao ce
3HaKoBe y peueHuM "butu uim He O6utu!" y K0joj ce mopen clioBa Kao 3HAKOBU payyHajy U
OelMHe U 3HAIM MHTEPIyKIHje. 3aTo je 17 Opoj 3aHKOBa y PEUCHUIH.

IIpumep 8.5 HampaButu mporpam Koju KIMKOM Ha IyrMe padyHa Opoj cjIoBa y UMEHy H
Mpe3UMEeHy KOje KOPUCHUK YHEece ca TacTaType npeko textBox - oBa u ucrnucyje ra y ademnu.

Pewerve :

3a pemaBame OBOT 3aJlaTKa MOTpeOHE Cy JBe MpOMEHJbHBE THMA string. JenHa he ce Ha3BaTH ime,
a npyra prezime. Y tpehy npomensbuBy duzina cmernrta ce Opoj ClioBa y UMEHY U MPE3UMEHY
Koje je KopucHUK yHeo Kopuctehu cBojctBo length. KomnonenTe koje ce kopucre ce MOry
MIPEUMEHOBATH Kao Ha CIULH S5.
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a2 Forml o[- B3] a5/ Forml o[- B S|

label1 Ime

label2 Prezime

button1 Koliko ima

slova?

ABOCTPYKH KJIHK

label3 label3

Cnuxa 54. Usrnen noyetne Gpopme
IPEUMEHOBaa KOMIOHEHTH

Anropuram 13. PauyHame Opoja ciioBa y UMEHY U IIpe3UMeHy yHECeHHX mpeko textbox-a

//Kreira se promenljiva ime 1 prezima tipa String i
//promenljiva duzina tipa int
String ime;
String prezime;
int duzina;
private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{

//U promenljive ime i prezime smesta se ono sto je korisnik

//uneo u textBoxl 1 textBox2

ime = textBoxl.Text;

prezime = textBox2.Text;

//U promenljivu duzina smesta se broj karaktera u
//promenljivo]j ime 1 broj karaktera

//u promenljivo] prezime koristeci svojstvo Length

duzina = duzina = ime.Length + prezime.Length;
label3.Text ="Broj slova u vasem imenu i prezimenu je: "
duzina;

}

Cnuxa 55. Usrnen popme HakoH

+
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o= Forml E=2 l_@_l

Ime Petar

Prezime Petrovic

Koliko ima
slova?

Broj slova u vasem imenu i prezimenu je: 13

Cnuka 56. Usrnen gpopme HaKoH
TIOKpETama Iporpama

o' Forml [~ ]

Ime Milos

Prezime Milosevic

Koliko ima
slova?

Broj slova u vasem imenu i prezimenu je: 14

Cnuxa 57. Usrnen popme HaKOH
TOKpeTarma IIporpama

[Topehemwe nBa ctpunra kopuithewmem Metosie Comapre()

Metona Comapre() Moxe ce KOpUCTUTH 3a mopeljere 3HAKOBa CMEUITEHHX Yy JBa CTPUra.
Metona Comapre() Bpaha BpeAHOCT THIa int KOjU yKa3yje Ha TO Ja JIM je IpBHU CTPUHI Behw,
jemHaK WM MamH Oof Apyror crpuHra. Ha mpumep crpuHr ,,abc” andabeTcku je Mamu o[
crpunra ,,bbc" jep npu ymopehuBamy npBor KapakTepa y CTPUHTOBHMA Kapakrtep ,,@" MpBOT
cTpuHra je angdabeTcku Mamu Of MpBOr Kapakrepa ,,0" Ipyror CTpHHra, fa je caMUM TUM
CTpuHT ,,abC"” Mamu oj1 cTpuHra ,,bbc".

[Topehemwe ce Bpmm andadbeTcku HaA CIOBHMMAa M HYMEPUYKH HaJl OMIIO KOJUM OpojeM KOju ce
nojaBu y ctpuary. Meroma Comapre() kopuctu cienehe npasuiia 3a ofpehuBame BpeIHOCTH,
THUMa int, Koja ce Bpaha:

1) Axo je mpBu cTpuHT Behn oJ qpyror cTpuHra, Bpaha ce 1;
2) Axo je IpBH CTPHHT jeZJHAK APYroM CTpHUHTa, Bpaha ce 0;

3) AKo je MpBH CTPUHT MarbH O] Ipyror cTpuHra, Bpaha ce -1.

HajjennocraBuuja Bepsuja meroae Comapre() mpuxpara JBa mapamerpa TUIA String U KOPUCTH
cnenehy CUHTaKCYy :
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String.Compare( niskal , niska 2 );

rae cy niskal u niska2 cTpUHroBU KOjH c€ Keje YIOPEaUTH.
ITpumep 8.6 Kopumniheme merone Comapre()

static void Main (string[] args)

{

//Uporedjuju se dva stringa, string "bbc" sa stringom

//"abc"

//S ozirom da je "bbc" alfabetski veci od stringa "abc",
//metoda Comapre () vraca vrednost 1

//koja se zatim smesta u promenljivu rezultat koja je tipa
//int

int rezultat;

rezultat = String.Compare ("abc", "bbc" );

Kopnmhefbe MaJInX U BCJIMKUX CJIOBA IIPH HopeljeH,y CTPpHUHI'OBA

Jom jemna Bep3mja merome Compare() moped [Be NpOMEHJbMBE THMa String, mpuxBaTa
napamerap Tumna bool xoju cnenudunmpa aa U ce y nopehemy Kenu KOPUCTUTU U BETUYHHA
cioa. OBa Bep3uja Mmeroge Compare() kopuctu cieaehy cuHTakcy:

String.Compare( niskal , niska 2 , ignorisiSlova );

ignorisiSlova je mpomensbuBa THIa bool, KojoM ce Ha3Hauyje Aa i ce y nopelhemy KOPUCTH U
BenMunHa cioBa cTpuHrosa niskal m niska 2. Ako ce BpemHocT mpomensbuBe IgnorisiSlova
MOCTaBU Ha true, OHJA ce BEJIMYMHA CJIOBA J[Ba CTPUHTA HE pa3maTpa mnpu nopehemy (0BO je
nojjpa3ymMeBana BpeaHoct). Ako ce ignorisiSlova nocraBu Ha false, onma ce mpu mopehemy
pa3matpa BeJIMYHHA CJIOBa.

Y npumepy 8.7 metoma Compare() Bpaha 0, jep ce HUje y3uMalia BeJTMYHHA CJI0BA MPH nopehemy
cTpuHrosa ,,bbc" u ,,BBC".

IIpumep 8.7 Kopumiheme merome Compare() 6e3 y3umarma y 003Up BEIMUYHMHE CIIOBA TPH
nopehemwy.
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static void Main(string[] args)

{

//Uporedjuju se dva stringa, string "BBC" sa stringom "bbc"
//ali se pri tom ne vodi racuna o velicini slova.
//Koristi se metoda Compare () koja

//prima 3 parematrea , od koga su prva dva tipa string, a
//trci je tipa bool i odredjuje

//da 1li ce se velicina slova uzimati u obzir ili ne
//Vrednost koju metoda Compare () vraca, smesta se u
//promenljivu rezultat tipa int

int rezultat ;

rezultat = String.Compare ("bbc", "BBC" ,true);

//Vrednost promenljive rezultat je 0 jer je odluceno da se
//u poredjenje ne ukljucuje

//velicina slova

[Mpumep 8.8 mwinycrpyje meroay Compare(), Bpaha -1, jep kaga ce He HTHOPUIIIE BEIMYHMHA CIIOBA
,,bbc" je Mmame ox ,,BBC"

IIpumep 8.8 Unycrpanuja merone Compare() pu UTHOPHCARY BEIUYHHE CIIOBA.

static void Main(string[] args)

{

int rezultat ;
rezultat = String.Compare ("bbc", "BBC" ,false);

//Vrednost promenljive rezultata je -1 jer je odluceno da se

//u poredjenje ukljucivelicina slova

KonBep3uja BennunHe ciioBa cTpuHra kopuithemeM metoga ToUpper()

u ToLower()

Metone ToUpper() u ToLower() Mory ce KOpucTUTH Ja OM ce KOHBEPTOBAJIa BEJIMYMHA CJIOBA Y
ctpuary. Meroga ToUpper() Bpaha cTpuHT ca CBUM BETUKHM cloBMMa, a Metoga ToLower()

Bpaha cTpuHT ca cBUM MaiiuM ciioBuma. O6e metone Bpahajy HoBU cTpuHT. HajjemnoctaBHuje

Bep3Hje OBUX MeToJ1a Kopucte ciiefiehy cCuHTaKcy:

niskal. ToUpper()
niska2.ToLower()
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IIpumep 8.9 Kopunihemwe merome ToUpper() u ToLower().

//U promenljivu novaNiskal smesta se sve iz niskal samo
//napisano VELIKIM slovima

String novaNiskal = niskal.ToUpper () ;

//U promenljivu novaNiska? smesta se sve iz niska2 samo
//napisano malim slovima

String novaNiska?2 = niskal.TolLower () ;

Axo je mpomespuBa niskal Ouia mocraBibeHa Ha ,,Biti ili ne biti" onga npeaxonHe auHUjE Koaa
najy HoBe npomensbrBe novaNiskal u novaNiska2 koje cy mocraBibeHe Ha cnenehe ctpuHTOBE
pecriektusno: ,,BITI ILI NE BITI", ,,biti ili ne biti".

ITpumep 8.10 Hanpasutu mporpam Koju KJIMKOM Ha JiyrMe, pEUeHHILy Koja je yHeTa y textBox
HCHUCYyje MaTuM CIIOBUMa y nabenu. Y uCTO] Gopmu KpewpaTd U APYyro JAyrMe Koje Kaaa ce
KJIMKHE Ha Fhera UCIHCYje PEUCHHILY Y KOjoj CY CBa CJIOBa BEITHKA.

Peweme: 3a pemaBame oBOr 3aaarka O6uhe nmorpeOHa MpoMeHJbHMBA THMNA string y Kojy he ce
CMECTUTH pPEYEeHHLAa KOJy KOpUCHHK yHece y textBox. KonBeproBame cioBa y Mana wid y
Benuka mocTmke ce kopuinthemem Mmeroma ToUpper() u ToLower(). Kommonente ce mory
IIPEMMEHOBATH Kao Ha ciuiu 59.

o Forml === a Forml =5 Ech <=

' button1 I < U velika slova >

labell label1 ABOCTPYKH K/IHK
ape

Ha ayrme 1
button2
C U mala slova
label2 label2 ABOCTPYKH KJIHK
Ha ayrme 2
Cnuka 58. Usrnen nouetne Gopme Cauka 59. Usrnen gpopme HakoH

MpEeMMCHOBaka KOMIIOHCHTH
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Aaropuram 14. YHeTy pedeHHIly HCIHCYje MAJIUM U BEIUKUM CIIOBUMA

//Kreira se promenljiva recenica tipa String
String recenica;

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{
//U promenljive recenica smesta se ono sto je korisnik uneo
//u textBoxl
recenica = textBoxl.Text;
//U labell se ispisuje recenica velikim slovima
labell.Text = recenica.ToUpper()

}
private void button2 Click(object sender, EventArgs e)
{
//U label?2 se ispisuje recenica malim slovima
label2.Text = recenica.ToLower () :;

o= Forml i = ” (=] | a5 Forml | = |lﬂ|&]

Danas je lep dan ! Da liidete u Parnz ?
U velika slova U velika slova |
DANAS JE LEP DAN ! DALIIDETE UPARIZ?
U mala slova U mala slova
danas je lep dan ! da li idete u pariz ?
Cnuxa 60. Usrnex popme HakoH Cnuxa 61. Usrnen popme HakoH
IMOKpECTama nmporpama NOKpCTama nmporpama
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[ToBesnBame cpuHTOBa Kopumhemem Metoie Concat()

Merona Concat() ce MOXe KOPUCTUTH 3a MOBe3uBame cTpuHroa. Meroaa Concat() Bpaha HOBH
CTPHHT KOjHU ce€ J00Hja TaKo ITO Ha Kpajy MPETXOIHOT CTPUHTA J0/1aje CBaKU HOBU 00e30eheHn
ctpuHr. IbeHa HajjemHOCTaBHMja Bep3Wja IpUXBaTa JBa CTpUHTa Kopuinhewem cieache
CHHTaKce:

String.Concat( niskal, niska2 )

niskal u niska2 cy cTpuHTOBH KOju Cce KeJie IOBE3aTH.
Y npumepy 8.11 kopumrhena je oa Bep3uja metoge Concat() kako Ou ce rmoBe3aja JBa CTPUHTA,
»,Dobar" u ,,dan", npu yemy ce cTpHUHT Koju ce Bpaha cMerira y mpomeHsbuBy novaNiska.

IMpumep 8.11 IToBesusame aBa crpunra kopuinhemem meroe Concat().
//Pravi se nova promenljiva novaNiska u koju se smesta ono sto

//se zelil povezati
string novaNiska = String.Concat ("Dobar ", "dan");

Crpunr novaNiska ouhe mocrassseH Ha ,,Dobar dan”.
Mertoau Concat() Moxke ce TpociaeauTH OuIo KOoju Opoj CTUPHTOBA KOj€ C€ JKENU TMOBE3aTh U

cnenehoj Bep3uju meroae Concat( ) mpocnehena cy 4eThupu CTpUHTA:

string novaNiskal = String.Concat ("Dobar ", "dan", " svima", "

) 5

Crpunr novaNiskal 6uhie mocrarsben Ha ,,Dobar dan svima!™.

IToBe3uBame cpuHTOoBa KopuiihemeM onepaTopa cabupama

3a MoBe3UBame CTPUHIOBA MOXKE C€ KOPUCTUTHU orepaTop cabupama (+).

IIpumep 8.12 IosesuBame cTpuHroBa KopuihemeM oriepaTora cabuparma (+).

string novaNiska = "Dobar" + " dan" + " svima" + " !";

Crpunr novaNiska Ouhe mocrassseH Ha ,,Dobar dan svima!™.
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IMpumep 8.13 Hampasutu mporpaM Koju KIMKOM Ha JyrMe MOBE3Yje YETHPU PEUH Y PEUECHHILY
KOje KOPHCHHUK YHece ca Tactarype y textBox — oBe, a 3aTuM Ty peueHUIly UCITUCYje Y JTaberu.

Peweme: 3a pemaBame oBor 3agaTka Ouhe moTpeOHa yetnpu textBox-a, mer mabena u jenHo
nyrme. Tpeba HampaBUTH TIET TPOMEHJBUBUX: recl, rec2, rec3, rec4 u recenica Tuma String y Koje
he ce cmemrarn OHO IMTO KOPUCHHK YyHece y textBox-oBe, a y mpomeHJbHBY recenica he ce
CMEIITATH PEUCHUIIA HalpaB/beHA O calip’kKaja CMEINTEHOr y MpoMeHJbuBe recl, rec2, rec3 u
rec4. 3a moBe3uBame NpoMeHJbMBHX Kopuctu ce Mmetox Concat(). Kommnonenre ce mory
IIPEMMEHOBATH Kao Ha CJIULHU 63.

a2 Forml =S R == o= Forml == <
labell label2 S S
label3 label4 rec 3 rec 4

button1

label5 label5 ABOCTPYKH KJIHK

Cauka 62.Usrnen novetne Gopme Cruka 63. Usrnen Gpopme HakoH

MNpEeMCHOBAaba KOMIIOHCHTHU

Adaropuram 15. [ToBe3uBame peun y pedeHHIry

//Kreira se promenljiva recl, rec2, rec3, recd4 i recenica
//tipa String
String recl, rec2, rec3, recd, recenica;

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
//U promenljive recl, rec2, rec3, recd 1 recenica se
//smesta ono sto je korisnik uneo u

//odgovarajuce textBox - ove
recl = textBoxl.Text;
rec?2 = textBox2.Text;
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rec3 = textBox3.Text;

recd4d = textBox4.Text;

//U promenljivu recenica se koristeci metod Concat (),
//smestaju niske recl, rec2, rec3 i recd

recenica = String.Concat (recl, rec2, rec3, recid);
label5.Text = recenica;
}
o= Forml o & | o= Forml |- E 3]
rec 1 rec 2 rec 1 rec 2
Ana voli Danas ie
rec 3 rec 4 rec 3 rec 4
Milovana ! lep dan!
Napravi Napravi
recenicu recenicu
Ana voli Milovana ! Danas je lep dan!
Cruka 64. Usrnen gpopme HakoH Cnuka 65. Usrnen gpopme HaKoH
MMOKpEeTama nmporpama MMOKpETama nmporpama

Konupame crpunrona kopuithemeM metojie Copy()

Metona Copy() ce KopucTH Ja Ou ce UCKONUpao HEKH KeJbeHU CTpUHT. OHa KopucTH cieaehy
CHHTAKCYy :

String.Copy( niskal )

npu yemy je niskal CTpUHT KOjU ce KeIr UCKOMHUPATH.

[Mpumep 8.14 mpukaszyje xopumheme merone Copy() 3a Kommpame cTpuHTa niskal y cTpuHT
niska2.
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IIpumep 8.14 Konupame jenue nucke y apyry kopumthemsem motojae Copy().
string niska?2 = String.Copy(niskal) ;

Konnpafbe CTPMHIOBA KOpHHIhGH;CM onmepartropa goac/ouBama

CTpuHTOBM ce MOTy KONUpaTtu KopumihemeM orepatopa Joje/buBama (=) KOjUM ce KOomupa
JeIaH CTPUHT y APYTH.

ITpumep 8.15 Konupame crpunrosa kopuihemeM omneparopa =.

string niskal = "Zdravo svete !";
string niska2 = niskal;

Crpunr niska2 takolhe he Outn nocrassbeH Ha "Zdravo svete!" .

[IpoBepa na v cy ABa cTpuHTa jegHaka kopuihewmem metone Equals()

Merona Equals() ce xopuctu ga 6u ce mpoBEepwsio Ja JH Cy JiBa CTpHHTa jeaHaka. Meroaa
Equals() Bpaha BpenHoct Tuma bool m Mma craTuuky Bep3ujy U Bep3ujy ucranue. CraTuuHa
Bep3uja Metone Equals() Moxke ce mo3BaTu mpeko kiace String W OHa MpUXBATa JiBa CTPUHT
napameTpa, 3a Koje ce mpoBepana jia i cy uctu. Cunrakca cratuyne merozae Equals() je:

String.Equals(niskal, niska2);

rae cy niskal u niska2 nBa cTpuHra Koja ce mopese.
Y npumepy 8.16 merona Equals() Bpaha true jep cy aBa cTpuHTa KOja ce mopeie jeTHaKa.

IIpumep 8.16 TTopeheme aBa crpunra momohy merone Equals().

//Proverava se da 1li string "abc" jednak stringu "abc"
bool rezulataPoredjenja = String.Equals ("abc","abc");
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Bepsuja nncranne metone Equals() mo3uBa ce kopumhemeM CTBapHOT CTPUHTA W OHA MOPEIU
cTpuHT ca 06e30ehenum ctpunr napamerpom. Cunrakca oe Bep3uje Equals() je:

niskal.Equals( niska2 )

niskal u niska2 cy ctpuHroBM KOju ce mopee.

IIpoBepa 1a 4 cy 1Ba CTPUHTA jeHAKa KopuithemeM onepaTopa (==

Jla 6u ce mpoBEpUIIO J1a JIM Cy JBA CTPHHTA jeJHAKa MOXE C€ KOPHCTUTH ONEpaTop jeJHAKOCTH

(::)_
IMpumep 8.17 Yuorpeba oneparopa (==) npu nopehemwy Ba crpuHra.

//Proverava se da li je string niskal jednak stringu niska2

string niskal = "Zdravo";
string niskaz = "svete";
bool rezulataPoredjenja = niskal == niska2;

VY oBoM mnpumepy mnpomensbHBa rezulataPoredjenja nobuja BpenHoct false, jep je caapxkaj
npoMeHJbuBUX niskal u niska2 paznuuur.

N3Bnauewe NoACTpUHTA U3 CTPUHTA KOpHUllTheleM MeTojie Substring()

Metona Substring() Moxe ce KOpUCTUTH Aa OU ce M3 CTPUHIra M3BYKAo MOACTpUHI. Metona
Substring() Bpaha ctpunr. HajjeqHoctaBHuja Bep3uja Metojie Substring() Bpaha moacTpuHTr Koju
MOYHbE 0] CHEU(PUYHOT HHIEKCA U KOPUCTH cieaehy cuHTakcy

niskal.Substring(index)

rre je index BpeaHoCT Tuma int Koja cneuuupa MO3UIM]y 3HAKa O Koje Tpeba MmodeTH ca
yuTameM cTpuHra niskal.

VY cnenehem m3pa3y kopuctu ce Bepauja Mertone Substring(), koja Bpaha mOACTpUHT CTpUHTA
niskal, moueB ox uHaEKCa 5:

string niska2 = niskal.Substring(5) ;

C o03upom 1a je mpomeHsbuBa niskal mocraBibeHa Ha ,,Biti ili ne biti", npomenspuBa niska2 ce
rocrassba Ha ,,ili ne biti".
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Hpyra Bep3uja metone Substring(), 3a cnenudumupame Opoja 3HaAKOBa Koje Tpeda MPOYUTATH
KOPHUCTH JOIII jeJIaH MapameTap TUIA int 1 KOPUCTH cliefiehy CHHTaKCY:

niskal.Substring(index, brojKaraktera);

VY cnenehieM u3pasy KOpUCTH ce oBa Bep3uja meromae Substring():

string niska3 = niskal.Substring(5,3);

Kako je niskal mocrasibena Ha ,,Biti ili ne biti" Taga he npomenspuBa niska3 6utn mocraBibeHa
Ha ,,ili".

IIpumep 8.18 Hampasutu nporpam Koju Kaja ce KJIMKHE Ha TyrMe H3BJIa4d U3 HUCKE YHEIICHE
npeko textBox-a cBe mpeocraiie kapakTepe HOYEBIIH O] OHOT Ca HHAEKCOM 4.

Pewerve : 3a penraBame oBOT 3a/1aTka Ouhe motpedan jenan textBox, qBe abene u jeaHO qyrMme.
Tpeba HanpaBuTn nmpomMeHJbUBY niskal Tuma String y xojy he ce cMecTUTH OHO IITO KOPHCHUK
yHece y textBox m mpomenspuBy niska2 y kojy he ce cMecTUTH MOJICTPUHT U3 MPOMEHIBUBE
niskal. 3a wu3Bnauewe mnoicTpuHra u3 crpuHra niskal xopuctu ce Meron Substring().
KomnoHeHTe ce MOTy MperMMEHOBATH Kao Ha CIHIH 67.

o2 Form folo o2 Form Folo e

label1 Niska 1

] lzdvoj
{ﬂj < podstring

ABOCTPYKH KJ/IHK

label2 label2

Cnuxa 66.Usrnen noyetne Gpopme Cnuxa 61. Usrnen popme HaKOH

MNpEMMCHOBAakba KOMIIOHCHTHU
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Auaropuram 16. H3Bnademe npeocTainx KapakTepa U3 3aaTe HUCKE MOYEBIIH O] OHOT Ca MHICKCOM 4

//Kreiraju se promenljive niskal i1 niska2 tipa String
String niskal, niska?2;

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
//U promenljivu niskal se smesta ono sto korisnik unese u
//textBox
niskal = textBoxl.Text;
//U promenljivu niska?2 se smesta deo niske niskal metodom
//Substring ()
niska2 = niskal.Substring(4):;
label2.Text = niska2;

o5 Forml [ - ! o5 Forml | = H_E] l
Niska 1 Pop Cira i pop Spira ! Niska 1 Aleksandra
lzdvoj lzdvoj
podstring podstring
Cira i pop Spira ! sandra
Cauka 68. Usrnen gpopme HaKoH Cauka 69. Usrnen Gpopme HaKoH
IIOKpeTama Iporpama [IOKpeTama Iporpama

IIpumep 8.19 Hampautu nmporpam Koju KJIMKOM Ha JTyTrMe M3BJIa4H U3 HUCKE YHEIIEHE TPEKO
textBox-a kapakTepe MOYEeBIIM O]l OHOT ca MHJIEKCOM KOJU KOPHUCHHUK yHece y Apyru textBox.
Omoryhutu KOpUCHHKY Jla yHOCE U OpOj 3HaKOBa Koje Tpeba U3/ABOJUTH U3 3aJaTOT CTPUHTA

Peweme: 3a pemaBame oBor 3agatka 6uhe morpeOHa Tpu textBox-a, wetupu mabene u jemHo
nyrme. Tpeba HampaBuTu nmpomeHsbuBY niskal Tuma String y kojy he ce cmecTuTH OHO MITO
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KOpUCHUK yHece y textBoxl u mpomenspuBy index y kojy he ce cCMeCTUTH HMHIEKC KOju
KOpUCHUK yHece y textBox2 m mpomensbuBy brojKaraktera y xojy he ce cmectutn OHO ITO
KopucHUK yHece y textBox3. KimmkoMm Ha myrme, HOBooOujeHa HUcCKa he ce ucnucaty y nadey.
KomMmrmoneHTe ce Mory mperMMeHOBATH Kao Ha cymiu 71.

a2 Forml o @3] o= Forml o3 3]
labell niska
label2 indeks
label3 broj karaktera

it (o >

ABOCTPYKH RJIHK

labeld label4

Cauka 70.Usrnen nouerne Gopme Cnuxa 71. Usrnen hopme HakoH
IIPEUMEHOBaa KOMIOHEHTH

Adaroputam 17. M3Bnademe MpeocTaqux KapakTepa M3 3ajaTe HHUCKE IMOYEBLIM OJ] OHOI ca
MHJICKCOM YHEIICHHM mpeko textbox-a

//Kreiraju se promenljive niska 1 podstring tipa String i
//promenljive index 1 brojKaraktera tipa int

String niska;

String podstring;

int index;

int brojKaraktera;

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
//U promenljivu niska se smesta ono sto korisnik unese u
//texboxl
niska = textBoxl.Text;
//U promenljivu index se smesta ono sto korisnik unese u
//textBox2 ali
//to se prvo mora konvertovati u odgovarajuci tip sto je u
//ovom slucaju int
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index = int.Parse (textBox2.Text) ;
// Slicno se uradi 1 za promenljivu brojKaraktera
brojKaraktera = int.Parse (textBox3.Text) ;

// Koristeci metod Substring() u promenljivu podstring

// se smesta string koji se dobija izvlacenjem dela stringa
// 1z promenljive niska

podstring = niska.Substring(index, brojKaraktera);

//0no sto se dobija u promenljivo] podstring, ispisuje se u
//lebeli

label4.Text = podstring;

a5 Forml o] @ |[=23a) a5 Forml o] @ (=5

niska Danas je lep dan! niska Ko osvaja titulu ?
indeks g indeks 10
broj karaktera 3 broj karaktera 6
|zdvoj podstring |lzdvoj podstring
lep titulu
Cauka 72. Usrnen Gpopme HaKoH Cauka 73. Usrnen Gpopme HaKkoH
MOKpeTama nmporpama MOKpeTama nporpama
Mertona indexOf()

Metoma indexOf() je jomr jemna on meroma u3 kimace String. Onma Bpaha HHAEKC MPBOT
MojaBJbHBaka CICIU(UIMPAHOT MOJCTPUHTA 3HAKOBA yHYyTap CTpUHTra. VHAEKCH MOYUY Of
HYJIe, a OJCTPHHT j€ 3alpaBo JIe0 OPUTHHAIHOT CTpuHra. THIT MOBpaTHE BPEIHOCTH Koju Bpaha
OBa METo/a je int.
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IIpumep 8.20 Hanwmcaru mporpaM KOju KIMKOM Ha JyTMe, 38 YHETO UME U MPE3UME TPEKO

textBox—a u3Baja ume u npe3ume 3ace0HO U HCIUCyje ux y nmocedne labele-e.

Peweme: 3a pemaBame oBoT 3a1aTka Ouhe nmorpedbune Tpu nadene, jenan textBox u jenno myrme.
ITpeko textBox-a ce ynoce uMe u mpe3uMme, a 3atuM ce momohy meroae indexOf() u Substring()
n3/Baja 3ace0HO MME M Tpe3uMe U cMemTa y oaroBapajyhe mabene. KommoneHnte ce mory

MPEUMEHOBATH Kao Ha ciauuu 74.

a;' Forml (o @ (=3

Ime i prezime

label2

label3

( Ispisi

ABOCTPYKH KJ/IHK

Cnuxa 14. Usrnen gopme 1pe NoKpeTama nporpama

Adaroputam 18. U3nBajame yHETOr MIMEHa M ITpe3MMeHa y 3aceOHe Jlabene

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{

//Kreiraju se promenljive ime 1 prezime tipa string i
//pozicija,koja je tipa int. U promenljivu praznina koja
//je tipa char, smesta se jedna belina

string imelIprezime = textBoxl.Text;

string ime, prezime;

char praznina = ' ';

int pozicija;

//0Ovo ce pisati u labelama pre nego sto se u njih smesti ime
//1 prezime

label2.Text "Ime je: ";

label3.Text = "Prezime je: ";
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//Trazi se pozicija praznine izmedju imena 1 prezimena

//pomocu metoda IndexOf ()

pozicija = imelprezime.IndexOf (praznina) ;

if (pozicija < 0)
//Ispisuje se poruka o neispravnom unosu
MessageBox.Show ("Neispravan unos!");

//Ukoliko je unos ispravan

else

{
//U promenljivu ime smesta se pomocu metode Substring(),
//izdvojen podstring, odnosno ime
ime = imelprezime.Substring(0,pozicija);
//U promenljivu prezime smesta se pomocu metode
//Substring (), izdvojen podstring, odnosno prezime
prezime = imelprezime.Substring(pozicija+l);
//Ispisivanje ime i1 prezime u zasebne labele
label2.Text = label2.Text + ime;
label3.Text = label3.Text + prezime;

a2 Forml = | -&|[3a] o5 Forml = Ech <=

Ime i prezime Sandra Jovic Ime i prezime Nikola Petrovic
Ime je: Sandra Ime je: Nikola
Prezime je: Jovic Prezime je: Petrovic

Ispisi | Ispisi

Cnuxa 75. Usrnen popme HakKOH NOKpETama IporpaMa
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Knaca String cagpxu joimr MHOTO METO/Aa a HEKE OJ BUX Cy HaBelacHe y Tabenu 12. Bumie o
MeToaaMa Kiaace String ce Moske BuaeTu Ha BeO anpecu [16].

Tab6ena 11. Hexe 00 memooa knace String

Tun Koj
Metoaa ROl
ce Bpaha
LastindexOf() int
Remove() string
Replace() string
Split() string[]
Trim() string

Onuc

Bpaha unaekc nmocnenmer 1nojaBjbuBama
MOJICTPUHTA 3HAKOBA Y CTPUHTY.
VYxnama cnenuduuupanu 0poj 3HaKoBa U3
CTpUHTA CTapTyjyhH 01 3a1aTOT UHACKCA Y
CTPHUHTY.
3amemyje cBa NojaBJbHBamba 00e30ehenor
HOJICTPUHTA 3HAKOBA IPYTUM O] CTPUHIOM
WITU 3HAKOM.

Jlenu CTpUHT Ha HA3 CTPHUHIOBA
kopumhemem 00e30eheHor cemapaTopa
3arum ce Bpaha HU3 CTPUHTOBA.
VYknama 0J1aHKO 3HAaKe WK crienuupane
3HAKOBE ca MOYETKA U Kpaja CTPUHTA.
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HaOpojuBu tun

HaGpajame omoryhaBa ma ce kpeupa CKyn KOHCTAHTH Ha KOje ce€ MOXKe pedepeHIupaTH y
nporpamy. HabOpajame je BpenqnocHu Tur. Ha mpumep, yKoIuKko ce muiie nmporpaMm koju he ce
KOPHUCTUTH y KJIaCH aCTPOHOMHU]E U J1a IporpaM Tpeda Jia ce pedepeHupa Ha peaocie] miaHeTa
y comapHoMm cuctemy y omHocy Ha Cynue. Pemocnen je: Mepkyp, Benepa, 3emspa, Mape,
Jynurep, CarypH, Henryn, IlnyroH.

Halpajame ce neknmapuine KopuiihemeM KJbydHe peun enum. VY cienehoj mojeaHOCTaBILEHO]
CHHTAKCH MPUKA3aHO je KaKo ce Kperpa Habpajarbe:

enum ime_nabrajanja { lista-konstanti }

ime nabrajanja je mMe koje ce monaesbyje HaOpajamy. [lo KOHBEHIMjU, TPBO CIOBO WMEHA
HaOpajama je BeIUKO.

lista_konstanti je j1cTa KOHCTAaHTH KOje ce Hanaze y HaOpajamy. [leTasbHUje 0 HAOPOjUBOM THUITY
y Kibu3u [1].

Y npumepy 9.1 nexnapucano je HaOpajame Ha3BaHO Planete.

Venera Mars

eP O ©

Merkur Zemlja

Cnuxa 76. Pacnopen mnanera y CyH4EBOM CHCTEMY
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IIpumep 9.1 Jlexnapanuja nabpajama HazsaHo Planete.

enum Planete

{
Merkur,
Venera,
Zemlja,
Mars,
Jupiter,
Saturn,
Uran,
Neptun,
Pluton

Kao mro ce moxxe Bunetu, HabpajameM Planete nedunuiie ce 1eBeT KOHCTaHTH, IPU YEMY CBaKa
KOHCTaHTa Ipe/cTaB/ba NO3ULM]y IuiaHere y onHocy Ha CyHue. IlpBa koHcranTa, Merkur, uma

noapasymeBany (default) Bpennoct 0.

Ocrane koHCTaHTe MMajy 3a | Behy BpeaHOCT y OJHOCY Ha MPEAXOIHY BPEIHOCT, TaKO Ja je
KOHCTaHTa Venera IoCTaBJbeHa Ha 2, KOHCTaHTa Zemlja Ha 3, U Tako jaske 10 KoHcTanTe Pluton,

KOja je rmocraBjbeHa Ha 8. [lompazymeBaHu THI 3a KOHCTAHTE y HaOpajamy je int.

Koncrante y HaOpajamy ce MOTy W HWHHUIIMJAJIM30BaTH, Kao INTO je NpHKazaHo cieachum

npumepom 9.2:

Ipumep 9.2 Nunnujanusanuja KOHCTaHTH Y HaOpajamy Ha3BaHO Planete

enum Planete

{
Merkur = 1,
Venera,
Zemlja,
Mars,
Jupiter,
Saturn,
Uran,
Neptun,
Pluton

IIpBu ynuc nocrasba KoHcTaHTy Merkur Ha Bpennoct 1. Kao u panuje, npyre KoHCTaHTe ce

MOCTaBJbaj)y Ha BpeAHOCT 3a 1 Behy y oJHOCY Ha MpeaxoaHy BPEAHOCT, TaKO Ja jé KOHCTaHTa
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Venera nocraBsbeHa Ha 2, KOHCTaHTa Zemlja Ha 3, 1 Tako najbe cBe 10 KoHcTanTe Pluton, koja je
IIOCTaBJbEHA HA 9.

Jla Ou ce HpHCTYNWIO EJIEMEHTY, KOPUCTH ce HoTanuja Tauke. Ha npumep, na Oum ce
npuctynuio enementy Zemlja, kopuctuimno Ou ce Planete.Zemlja. ¥V cnenehem wu3pasy
MpHKa3aHa je mo3unuja 3emsbe y oguHocy Ha CyHIie:

System.Console.WriteLine ( "Pozicija Zemlje = " +
(int) Planete.Zemlja) ;

O6paha ce maxmwa Ha yrnoTpeOy orneparopa 3a KOHBEP3H]y, 1a Ou ce T00mIIa BpeIHOCT Ha KOjy je
3emsba IocTaB/beHa y HaOpajamy. OBOM HapenOoM IpuKasaH je cienehu u3pas:

Pozicija Zemlje = 3;

AKO ce He ypaau KOHBEp3Hja orepaTopoM 3a KOHBep3Hjy, oHna he Planete.Zemlja u3 mperxonne
HapenOe BpaTuTu cTpuHr ,,Zemlja". Behu 6poj npumepa BezaHux 3a HAOPOjUB TUII ce MOKe Hahun
y kurama [6],[7] u [9].

Crnenudunupame BpeIHOCTH Y HaOpajamy

Moxe ce crneuuduIupaTd BpPEIHOCT KOHCTAaHTH Yy HaOpajamy. Ha mpumep, cneaeha
eHyMmepanuja, HazBaHa PeriodicnostPlaneta, nepunume opOutanHe mepuozie (Bpeme Koje je
notpeOHO TuiaHeTH naa obubhe CyHie), 3a NpBe YETUPH IUIAHETE, OPOUTAIHU TMEPUOAMU CY
U3paKEHU Y TaHUMA.

IIpumep 9.3 Habpajama nassano PeriodicnostPlaneta

enum PeriodicnostPlaneta
{

Merkur = 88,

Venera = 225,

Zemlja = 365,

Mars = 687,
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Crenuguimpame OCHOBHOT TUIIA Y HaOpajamy

Kao mTo je panuje moMeHyTo, MojJipa3yMeBaHa BPEIHOCT 3a TUIl eHyMepalje je int. Tum xoju
KOPHUCTH €HyMepalija Mo3HaT je Kao ocHosHu mun. Kao OCHOBHH THII €HyMepallfje MOXE Ce
KOPUCTUTH OWJIO KOjU 1esI00pojHM THH. Jla OM ce mOoCTaBMO OCHOBHH THIT TpeOa CTaBUTH THII
HAKOH MMEHA EHyMepallije U JOJaTH JIBE TauKe HCIpe TUna. Y npumepy 9.4 kopuiheH je Tun
long ka0 OCHOBHU THTI €HyMepalluje.

IIpumep 9.4 Creunduimparme OCHOBHOT THIIA y HaOpajamy

enum PeriodicnostPlaneta: long
{

Merkur = 88,

Venera = 225,

Zemlja = 365,

Mars = 687,

HanomMmena

Hcra KOHCTaHTa c€ HE MOXKE KOPUCTUTH Yy JIeKiIapalnyjamMa pa3idyuTUX
HaOpOjuBHX TUTIOBA NosiaTtaka. Ha mpumep, nedunuImje Tunosa:

enum radniDani { pon, uto, sre, cet, pet };

enum vikend { pet, sub, ned };

cy HEKOPEKTHE, jep ce xoncTanTa pet nmojaBipyje y AepuHuUIMjU 00a THUIIA.

Ako ce Tpeba JOOMTH BPEIHOCTH IMPOMHJBMBE THMIA €NUM y OOJHMKYy CTPUHIa MOXKE Ce
KOPHUCTUTH ciiefieha TMHMja Koja!

(( PeriodicnostPlaneta) 88) .ToString() ;

OBa nuHUja Ko/1a Ou 3a MOBpaTHY BPEIHOCT MMaja cTpuHT ,,Merkur", ykonmnko 6u ce KOpucTHIa
eHyMepalyja kao y npumepy 9.4.

Ha npumepy 9.5 6uhe npukazano kopunrheme HaOpOJUBOT TUTIA.
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IIpumep 9.5 Hampasutu nporpam Koju 3a peanu 6poj JaHa y HelesbU 3a1at npeko textBox-a,
UCIIHCYj€ HETOBO UME.

Peweme: Kopucrehu nabpojuBu tun Tpeba HampaBuTH eHymepanujy Dani koja he campxkaTtu
enemenre: ponedeljak, utorak, sreda, cetvrtak, petak, subota u nedelja, xkoju he pemom umaru
BpenHoctH 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7. On KOMIIOHEHTH KOPHCTE ce ABe jabene, jenan teXBOX u jemHo
IyrMe KOjU ce€ MOT'Y IPEMMEHOBATH Kao Ha CIIUIH 78.

a:' Forml B3] as' Forml (o] @ |[=23a)

labell Unesi redni broj dana u nedelji :

button Koji je to dan?
BOCTPDVKH
label2 label2 ':I l .
RJIHK
Cnuxa 17 .Msrnen noyetne Gpopme Cnuka 78. Usrnen Gpopme HaKoH

IPEUMEHOBamba KOMIIOHEHTH
Adaroputam 18. 3a 3anatu peHu Opoj 1aHa y HEJIeJbU UCIHCYje BEeroBO UMe

//Kreira se promenljiva k tipa int
int k;
//Kreira se enumeracija Dani i svakom elementu dodaje
//se vrednost
enum Dani
{
Ponedeljak = 1,
Utorak = 2,

Sreda = 3,
Cetvrtak = 4,
Petak = 5,
Subota = 6

14
Nedelja = 7
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private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
//Uzima se vrednost za promenljivu k koju Jje korisnik uneo u
//textBox1
k = int.Parse (textBoxl.Text) ;
//U lebeli2 ispisuje se resenje ispisivanjem naziva
//vrednosti naseg nabrojivog tipa Dani
label2.Text =k + ". dan u nedelji je : " +

((Dani)k) .ToString () ;

}

azl Forml o[ & ][3e] o= Forml (=l &3] o Forml = =R ===
Unesi redni broj dana u nedelj - Unesi redni broj dana u nedeji : Unesi redni broj dana u nedelj
1 3 6
Koj je to dan? ‘ , .I.(ognje(odan'? ' Koj je to dan? .
1. dan u nedelji je : Ponedelak 3. dan u nedeli je - Sreda 6. dan u nedelji je : Subota

Cauka 79. Usrnen GpopMe HaKOH TIOKpETarba IIporpama

IIpumep 9.6 HampaButu mporpam Koju KIMKOM Ha JyrMme 3a peaHu Opoj Mecera y TOAWHH
3ajar npeko textBox-a, ucnucyje \weropo ume y adenu .

Pewerve: Kopucrehu HaOpojuBu Tum Tpeba HampaBuTH eHyMepauujy Mesec koja he caapxaru
enemente : Januar, Februar, Mart, April, Maj, Jun, Jul, Avgust, Septembar, Oktobar, Novembar
u Decembar, koju he pemom mmatu Bpemnoctu 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12. On
KOMIIOHEHTH ce KopHcTe JBe jaberne, jenan teXBoX u jeaHo gyrMe Koju ce MOTYy IPEeMMEHOBATH
Kao Ha cauiy 81.
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a5 Forml |_|:_1_||__El_'

labell

button1

label2

Cnuxa 80. Usrnen nouetne Gpopme

o' Forml =i |

Unesi radni broj meseca :

Koji je to mesec u
godini?

ABOCTPYKH K/IHK
label2

Cnuxa 81. Usrnen popme HakoH

MNpEeMCHOBAaba KOMIIOHCHTU

Aaropurtam 19. 3a 3anatu peau 6poj Mecena y roIMHN UCTIHCY]e HETOBO HME

//Kreira se promenljiva k tipa int

int k;

//Kreira se enumeracija Mesec i1 svakom elementu se dodaje

//vrednost
enum Mesec

{

Januar = 1,
Februar,
Mart,
April,
Maj,

Jun,

Jul,
Avgust,
Septembar,
Oktobar,
Novembar,
Decembar
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private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{
//Uzima se vrednost za promenljivu k koju je korisnik uneo
//preko textBoxl
k = int.Parse (textBoxl.Text) ;
//U lebeli2 ispisuje se resenje ispisivanjem naziva
//vrednosti naseg nabrojivog tipa Mesec
label2.Text =k + ". mesec u godini je : " +
((Mesec) k) .ToString () ;

3.l Forml =-|[- @[] | ® Forml [f=[-@- |3 o' Forml = o ==
Unesi radni broj meseca : Unesi radni broj meseca : Unesi radni broj meseca
1 5 1
Koji je to mesec u Koj e to mesec u Koji je to mesec u
godini? godini? godini? )
1. mesec u godini je - Januar 5. mesec u godini je | Maj 11. mesec u godini je : Novembar

Crauxa 82. Wsrnen GpopMe HaKOH TIOKpeTarba IIporpama

Kiace u meTonie kiace

Knaca npencrasspa yonmreHu mabioH Ha OCHOBY Kora ce u3pal)yjy ob6jektu. O0jekar je Heka
IIPOMEHJbHBA KOja je cacTaBJbeHa O] MoAaTaka Koju caapxe nHpopmanuje. Ha npumep, ykoauko
ce )KUBOTHIE IOCMATpajy Kao 00jekTH, oHaa he muxoBa kiaca outu Zivotinja. JKuBotume ce
pasiuKyjy 10 BPCTH, 00j1, HAUUHY OTJIalllaBama ... .
Ha nmpumep: mauke, ricu, natke... Madke ce Mel)ycoOHO pasnuKyjy Mo BpcTd U 00ju Kp3HA, TICH
Takohe, a jeHW OJ NPYTHX Ce€ MOTYy DPa3JIMKOBaTH W TI0 HAYMHY OTIJIAlllaBama. 3ajeHUYKe
KapaKTepUCTUKE >KUBOTUHA Cy BpcTa, 00ja Kp3Ha uiau mnepja. CBakoj KUBOTULU CE€ MOXE
NPUIPYKUTH HEKa O] OBHX OCOOWHA, OJHOCHO HEKa MHXOBa 3ajelHUYKa cBojcTBa. OBe
KapaKTEepPUCTUKE CE€ HA3UBA]Y ampuoymu.
Knaca ce nedpunume HaBohemem peun class uza koje cieau naeHTudUKaTop Kiace (MMe Kiace).
3aTuM ce y BUTHYACTHM 3arpajama {} AepUHUIIY YIaHOBH Kiace (aTpuOyTH U METOIH).
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Mpumep 10.1 Jlepunucame kiace.
class Ime_klase

{
¥

Clanovi (promenljive i metode)

Ha IMpUMEP, KiiaCa YYCHHUK CE MOXKE UHTYUTHBHO ,Z[e(bI/IHI/ICEITI/I Ha cnenehn Ha4YHuH:

Ipumep 10.2 [Tepunucame kinace y4eHHK.

public class Ucenik
{
//Navode se atributi koje ce klasa Ucenik da ima
String ime, prezime;
char odeljenje;
int razred;

Hanomena

ATpubyTtr onucyjy oapeheny ocoouny o0jekra (MMe, Ipe3nmMe, pas3pell, 0J1eJbehE).
Hajuemrhe paznuuutu 00jeKTH UCTE KJace MMajy pa3IudyuTe BPEIHOCTH aTpulyTa.
YecTo ce kaxe Aa BpeIHOCTH aTpuOyta nedunuily crame oOjekra. Ilpu ommcy
aTpulOyTa MOpa ce HaBeCTU THI KOME Taj aTpuOyT npunajaa (1e1o00pojHH, peaHHu,
3HAKOBHHU...) U UMe atpulyta. [Ipu Tome, HaBeeHU TUII je IPETXOTHO AehUHUCAH
(yrpahen y cuctem unu AeduHUCaH O] CTpaHE IpOrpaMepa).

[Ipuctyn arpubyruma objexra y mporpamMckoM jesuky C# peanusyje ce HaBohemeM HMeHa
o0jexta, Tauke (°.’) u umeHa arpubyra. Ha mpumep, ako je X o6jekar kmace Ucenik, atpulyty
razred mpuctymna ce ca X.razred.

VY kmacu Zivotinja paame koje he )HBOTHIA 00aBJbaTH 3aBUCH O] TOTa KOje OCOOMHE MMa Ta
KUBOTHA. Paiibe Koje )KUBOTHIa 00aBIba Cy 3ampaBo ¢yHkije. DyHKIMje Koje ce BpIle Hall
aTpuOyTHMa KJlace Ha3MBajy ce memoou kuace. MeToJ Koju ce Moxe 1e(hUHUCATH 32 KUBOTUILY
MOKe OMTH HAayMH oramiaBama. CBaka XHBOTHHA oJpeheHe BpcTe MMa jeIMHCTBEH HAYMH
OTJIAIIaBabA.

Metone aedunHIly omepaluje Koje ce MOTy IPUMEHUTH Haj O0jeKTMMa Kjace,u OOMYHO ce
MPUMEY]y HaJl TPOMEHJBHBUM U3 KIIace.
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IMpumep 10.3 Kiaca Zivotinja ca KOHCTPYKTOPOM U METOJIOM 3@ OTJIAIIaBAIbE.

class Zivotinja

{
//0vo su atributi klase Zivotinja.
public String vrsta;
public String ime;

//0vo je konstruktor. Mora se napraviti zivotinja da bi se
//na nju mogle primenjivati metode.
public Zivotinja(string ime, string vrsta)
{
this.ime = ime;
this.vrsta = vrsta;

//0vo je metod klase Zivotinja. Kao argument uzima vrstu
//zivotinje.
public string predstavljanje(string vrsta)

{

return "Ja sam " + vrsta;

[Tox nmedbunummjom kiace mojapasyMeBa ce HaBoheme CBUX WiaHoBa kiace. Kan je kiaca
neduHucaHa, Mory ce lepuHICATH U BbeHu 00jekTH. JledhuHuimja kinace y HoTHyHOCTH ofipehyje
kiacy. Y npumepy 10.3 ce mornyHo ozapelyje )KUBOTHIA: BPCTa KUBOTHEE, BEHO UME U HEHO
Mpe/icTaBbame (TO je METO).

[Ipe mo3uBa MeToJa BE3aHOI 3a KJIAcy HEONXOJHO je IMoMohy KOHCTPYKTOpa HamnpaBUTU
onpehenn obOjekar Ha kKoju he ce Taj Meron mnpumeHuTd. [lakie, mpBo Tpeba HAMpPaBUTH
’KHBOTHIbY, TO he OuTH o0jexaT tuma Zivotinja.

Ipumep 10.4 Kopumihewme KOHCTPYKTOpA.

//pravimo zivotinju pomocu konstruktora iz klase
Zivotinja zivotinja = new Zivotinja(ime, vrsta);

VKOIMKO y Kiach HUje JehHHHUCAH KOHCTPYKTOP, KOPUCTH Ce€ MOApPasyMEeBaHH KOHCTPYKTOP
KOjHU YBEK TIOCTOjH, a TOTOM Ce€ JI0/IeJbyje BpeIHOCT opeh)eHuM aTprulOyTuma.
//pomocu podrazumevanog konstruktora pravimo zivotinju
Zivotinja zivotinja = new Zivotinja();
//dodeljujemo joj ime
zivotinja.ime = "Pera'";
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//dodeljujemo mu vrstu
zivotinja.vrsta = "macka';

Onpehenu MeTof ce mo3uBa nmomohy omneparopa Tadka.
ljubimac.predstavljanje (vrsta) ;

Jlakiie, MeTo/ KJlace je MMEHOBaHM OJIOK Hapen0u KOju ce€ CacTOjH W3 3arjiaBJba M TeJia METOJaA.
VY 3arnaBiby ce HABOJIW IOBPAaTHH THI (aKO METOJ HE IMPOU3BOIAM BPEIHOCT KOjy Bpaha,
HABOJUMO pe3epBUCaHy ped void), 3aTUM MMe MeToJla 3a KOjUM CIIEAH Y MaJIUM 3arpajama
CIHCaK Mapamerapa MEeTo/a. 3a CBakd IapameTap HaBOJIU C€ THUI KOME Taj ImapaMeTap Inpumaua
Kao 1 uMe mapamerpa. [locie 3arnaBpa y BUTHYACTHM 3arpajama HaBOJHU CE TEJI0 METOAA Koje
ce cactoju u3 oaroBapajyhux Hapenbu mporpamckor jesuka C#. Meronm O6um mmao cruenehy
CHHTAKCY:

povratni tip ime_metode (lista parametara koje metoda koristi)

{

telo metode

¥

CBu arpuOyT KOHKpETHOI 00jeKTa JOCTYIHU Cy U BUIJbUBU CBHUM METOAMMA TOI 00jeKTa U
Tpajy JIOK Tpaje o0jekaT. 3a pa3iuKy O] BbHX, MPOMEHJbUBE JEKJIApUCAHE Y OKBUPY HEKOT O]
MeToja (JIOKaJHe NPOMEHJBbMBE), HAcTajy HU3BplLIaBamkeM TOr MeToja. Bumibupe cy camo y
OKBUPY HEra M race ce 3aBpLIETKOM TOI METOJAa. 3aTo ako je MOTpeOHO Ja ce KOpHCTe
BPETHOCTH y OKBHPY BHIIE METOJA jelHe Kiace (WM Yy BUINE W3BpIIABama jeJHOT METOJa),
Tpeba ux neduHUCcaTH Kao aTpuoOyT Kiace.

[To3uB MeTona 00jekTa y mporpaMckoM jesuky C# peanusyje ce:

imeObjekta.imeMetoda( lista vrednosti parametara )

Hanomen

Krnaca je ckynm ojekara Koju uMajy 3ajelHUYKy CTPYKTYpy M THoHamame. Kiaca
MpeCTaB/ha HOBH, KOMIUIEKCHHU THUII MMOJIaTaka. 3ampaBo, CBU THUIIOBH IojaTtaka: Integer,
Boolean, Float, Double, String u Tako gasmpe, mpeacTaBibajy moceOHEe Kiace Koje y cebu
nMajy aeduHucane oapehene ocoOnHe U MeTo/e, Tj. OMepalHje Koje ce HaJl ’bUMa MOTY
obaBspaTH. ViIMeHa Ki1aca MUy ce BEJIMKHM ITOYETHUM CJIOBOM.
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Ha nmpumepy 10.5 cnenm o6jammeme kako ce Kpeupa HoBa kimaca y C#. Bumie o knacama u
MeToaMa Kiace ce Moke Hahu Ha BeO aapecama [13],[14] win y kmwu3u [1].

IIpumep 10.5 Hampasutu xiacy Zivotinja koja he umatu 1Be KilacHE MPOMEHJBUBE - ime U
vrsta. YHyTap Kiace KpeupaTd 1Be Meroxe. predstavljanje (koja he caommraBath Koja
KHUBOTHIbA je y NMUTaky) W Merony oglasavanje. 3atum, HamucaTH Tporpam y kome he ce
KpeupaTtu 00jeKTH Kiiace ¥ MO3UBATH METOJIC.

Pewere: Kpenpatu HOB IpojeKaT moa UMEHOM Zivotinje.

labell - mpeumenoBatu y Zivotinja

label2 - npeumenoBatu y ime

comboBox1 - nogaty HEKOMUKO noMahuX KUBOTHUHA

buttonl - mpeumenoBaru gyrme y Predstavi se

label3 — nabena y kojoj hie ce ucnucaru Bpcra jbyouMIia

label4 — nabena y kojoj hie ce ucmucaTi Ha KOjU HA4YMH ce JbyOMUMalIl OrjiamiaBa

= Formi [ ][ -E sl

S

3.
.%

label3 5&
label4 6%

Crnuka 83. Usrnen GopMe TIpe IOKpeTara porpama

Cana tpeba kpeupaTu kiacy Zivotinja. OHa Mopa OMTH KpeupaHa yHyTap HpOjeKTa Ha KOMe
panumo. To ce moctmxke Ha ciefehu HaunH. YHYyTap paJHOT OKPYKEHa, Y TOPHEM JIECHOM YIITy
Hanaszu ce Solution Explorer. /lecHuMm KJIMKOM Ha MMeE MPOjeKTa HA KOME C€ pajd, OTBapa ce
MeHU ca onjama. Tpeda uzadparn ommmjy Add Class kao Ha cymnm 84.
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B e EE

Compon
%4 Class..

L%

MNew Itern...
Existing Itern...
Mew Folder
Windows Form...

User Control...

ent...

Ctrl+Shift+A
Shift+Alt+A

Shift+ Alt+C =]
&

Build

Rebuild

Clean

Publish...

Add

Add Reference...

Add Service Reference...
View Class Diagram

Set as StartUp Project
Debug

Add Selution to Source Control...

Solution Explorer

3

Cut Ctrl+X
4 Paste Crl+V
X Remove Del
Rename
Unload Project
j Open Folder in Windows Explorer
= Properties Alt+Enter
w

Selution 'Zivotinje' (1 project)
1 WindowsFormsApplication1
=d| Properties

i3] References

=] Forml.cs

"‘E] Forml.Designer.cs
"‘E] Forml.resx

* #] Program.cs

on Explorer

Cnuxa 84. Ioctynak npaBibema HOBE Kiace

FormsApplicationl Project Properties -

Cana Tpeba nonaTu MMe KiacH M HAKOH Tora, mputhckoM Ha ayrme Add, kpeupa ce kiaca u
0TBapa ce Mpo30p IIe ce MUIIe KOJI 3a KIacy.

Add New ftem - WindowsFormsApplicationl
Installed Templates

4 Visual C# Items

Code

Data

General

Web

Windows Forms
WPF

Reporting
Workflow

Sort by: | Default ~|

C”E Class
]
Ak Interface
—=| Windows Form

ﬂ User Control

Online Templates @ Component Class

Name:

1

¥ _| AboutBox

User Control (WPF)

Q" ADO.NET Entity Data Model
24

Q) ADO.NET EntityObject Generator
-

ADO.NET Self-Tracking Entity Generator

&

Q
=
L

Application Configuration File

Application Manifest File

Assembly Information File

Visual C# Items

Search Ins

Type: Visual C# Items

An empty class definition

Visual C# Items

m

Visual C# Items

Visual C# Items

Visual C# Items

Visual C# Items

Visual C# Items

Visual C# Items

Visual C# Items

Visual C# Items

Visual C# Items

Visual C# Items

Visual C#Items  ~

Zivotinja.cs

Add

Cancel

Crauka 85. TlocTynak npaBsbema HOBE KIIace
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Aaropuram 20. Kiraca Zivotinja u metoau kiace
using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace WindowsFormsApplicationl
{
class Zivotinja
{
public String ime;
public String wvrsta;

public Zivotinja(string ime, string vrsta)
{

this.ime = ime;

this.vrsta = vrsta;

public string predstavljanje(string ime, string vrsta)
{

return "Ja sam " + vrsta + " 1 zovem se " + ime;

public string oglasavanje(string vrsta)
{
if (vrsta.Equals ("Macka"))
return "Mijau, mijau!";
else 1f (vrsta.Equals("Pas"))
return "Av,av!";
else 1if (vrsta.Equals ("Kokoska"))
return "Ko, ko!";
else 1if (vrsta.Equals ("Krava"))
return "Muu, muu!";
else 1if (vrsta.Equals ("Ovca"))
return "Bee, bee!";
else 1if (vrsta.Equals ("Patka™))
return "Kva, kval!";
else
return "Niste izabrali zivotinju!";




Kpeupana je kmaca Zivotinja ca meromama predstavljanje u oglasavanje. Tpeba HamucaTu
nporpam Koju he ce u3BpmaBaTu KIMKOM Ha nyrme. JIBokimukom Ha qyrme Predstavi Se oTBapa
ce Mpo30p TIIe ce MU OAroBapajyhu Koz,

Aaroputam 21. Kopumniheme kimace Zivotinja u mweHHX METOaa

using
using
using
using
using
using
using
using

System;
System.Collections.Generic;
System.ComponentModel;
System.Data;
System.Drawing;
System.Ling;

System.Text;
System.Windows.Forms;

namespace WindowsFormsApplicationl

{

public partial class Forml : Form

{

public Forml ()
{

InitializeComponent () ;

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{

string ime, vrsta;

ime = textBoxl.Text;

vrsta = comboBoxl.SelectedItem.ToString() ;

Zivotinja z = new Zivotinja(ime, vrsta);
label3.Text = z.predstavljanje(ime, vrsta);
labeld.Text z.0glasavanje (vrsta) ;

private void Forml Load(object sender, EventArgs e)

{

comboBox1.SelectedIndex = 0O;
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2 Form oo e 2 Form1 B

Fvaotina  Krava - Fvotina  Macka -
ime  Mika ime Cica
Ja sam Krava i zovem se Milka Ja zam Macka i zovem se Cica
Muu, muu!
Mijau, mijau!
Cruka 86. Usrnen Gpopme HakoH Cnuka 87. Usrnen ¢popme HaKoH
MOKpeTama Imporpama MOKpETama mporpama

C# uma u Beh nocojehe, 1j. neduHUCaHEe KIIace Yrje METOJE CE MOTY OJJMaX KOPUCTHUTH.

Kiaca System.Math

System.Math kiaca Hymiu MHOre MeETOAE KOje €€ MOTrYy KOPUCTUTH TPH H3pavyyHaBamby
TPUTOHOMETPU]JCKUX, JJOTAPUTAMCKUX U APYIHMX MaTeMaTHYKUX ITPOpayyHa.

Ha npumep, metoa Pow, System.Math kiace, Moxe ce KOpUCTHTH 3a CTENIEHOBame HEKOT Opoja.
Takohe System.Math knaca canpxxu u OpojHe Beh neduHHCaHEe KOHCTaHTE KOje Ce€ MOry
JUPEKTHO KOPUCTUTH, KO Ha IIpuMep KOHCTaHTy Pl

IIpumep 10.5.1 W3zpauynaBame moBpHIMHE Kpyra monynpedrnka I momoh System.Math

KJIace M ’eHuX Beh moctojehnx MeToa U KOHCTaHTH.
double povrsina = Math.Pow(r,2)*Math.PI;

[IpBu apryment metojie Pow je momynpeyHuk, Tj. OHO ILTO CE€ CTEeNeHyje, a Ipyru, Opoj Ha KOjU
Ce CTEeleHyje MOIyIpeyHHK.
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KoncranTa PI ce takohe Hanasu nepunucana y kiacu Math u Moxke ce KOPHUCTUTH MO3UBAHEM
Math.Pl. Crienehu meton koju ce gecto kopuctH jecte meroa SQrt. To je METOA KOju ce KOPHCTH
3a payyHame KOpeHa HeKoT Opoja MITM HEKOT u3pasa.

IIpumep 10.5.2 WspauyynaBame XHIIOTEHYy3e MPABOYIJIOr TPOYIVIA, aKO Cy HaMm Beh Mmo3Hate
IEroBe Karere a u b.

double hipotenuza = Math.Sgrt (a*atb*b) ;

Mora ce KOpUCTUTH B Beh o Majionpe nmo3HaTta Metoaa Pow
double hipotenuza = Math.Sqgrt (Math.Pow(a,2)+Math.Pow(b,2));

Abs meton Bpaha arconyTtHy BpeaHoOCT Opoja (IO3MTHBHY BPEIHOCT Opoja HE3aBHCHO O
mweroBor 3Hak). [ToBparna BpeaHoct metone Math.Abs(-3) y npumepy 10.5.3 Bpaha anconyrny
BpeaHOCT Opoja -3, mro je 3.

Ipumep 10.5.3 Kopumtheme merome Abs
double apsolutna vrednost = Math.Abs(-3);

Metox Round 3aokpyxyje 6poj Ha HajorKu 11€0 Opoj. Ha mpumep, cieaehu xox ce KopucTu 3a
3a0KpyKuBame Opoja 5,49999 na Hajommku 11e0 6poj. Pesynrar he outu 5.

IIpumep 10.5.4 Kopumheme merone Round
double ceo broj = Math.Round(-3);

Axo ce kopuctu Round na ce 3a0kpyxu 0poj Koju je TauHO Ha ToJia u3melyy 1Ba O6poja, Kao mTo
je 5.5, Round yBek Bpaha mapan 6poj Hajommku 0pojy. Jdakme, Math.Round(5.5) he Bparutu 6,
anu Math.Round(8.5) he Bpatutu 8.

Math.Max u Math.Min Bpahajy Behu u mamu on aBa Opoja, pecriekTuBHO. OHH MOJPIKABAjY
CKOpO CBE TUIIOBE OpojeBa Kao mapameTpe.

Ipumep 10.5.4 Kopumhemwe merona Math.Max u Math.Min

//Maksimum ce biti 5

int maksimum = Math.Max(5,2);
//Minimum ce biti 2.3

float minimum = Math.Min(7.6,2.3);

Burie o kiacu System.Math ce mosxe Hahu Ha BeO aapecama [10],[12].
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IMpumep 10.6 Hanpasutu Kiacy Kpyr u METOJIE KOj€ pauyHajy OOMM U MOBPIIMHY KPyTa.

Pewerve : 3a pemaBame OBOT 3a7aTKa MOTpeOHE ¢y Tpu nadene, jenan textBox u nBa myrmera.

Kommonenre ce MOr'y Ip€UMCHOBATHU KAa0O Ha CIIMIHU 88.

o Forml LE’JL@!

poluprecnik

[ oBm | [PovRsINA |

label2

label3

Cnuxa 88. Usrnen Gpopme Ipe NOKpeTama Iporpama

Adaroputam 22. Knaca Kpyr u METO/ie KOje padyHajy OOMM U MOBPIIMHY Kpyra
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace WindowsApplicationl

{

public partial class Forml : Form

{
public Forml ()

InitializeComponent () ;

}

//Definise se klasa krug
public class Krug

{
double r;
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//Metoda koja racuna povrsinu kruga
public double Povrsina (double r)
{
return Math.Pow(r,2)* Math.PI;
}
//Metoda koja racuna obim kruga
public double Obim( double r)
{
return 2 * r * Math.PI;
}
}
private void buttonl Click( object sender, EventArgs e)
{
double r = double.Parse (textBoxl.Text) ;
//Kreira se primerak klase
Krug k = new Krug() ;
//Poziva se metoda Obim
double obim = k.Obim(r) ;
label2.Text = "Obim kruga je: " +obim;
}
private void button2 Click(object sender, EventArgs e)
{
double r = double.Parse (textBoxl.Text) ;
Krug k1l = new Krug()
label3.Text = "Povrsina kruga je :" + kl.Povrsina(r):;

o) Forml =n !_@_‘

poluprecnik 5

OBIM | | POVRSINA

Obim kruga je: 31.4159265358979

Povrsina kruga je :78.5398163357448

Cnuxa 89. Usrnen popme HaKOH NOKPETama IporpaMa
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Hapen6e u n3pazu

VY toky oOpaae mH(popmalrja 4ecTo ce J0Jla3d y CUTYyallHjy Jla C€ Ha TMOJaTKe MPUMEHY]Y
pasIM4KTe OIepalrje KojuMa ce CTBapajy HOBE BPEIHOCTH (pe3ynTaTH), KOju ce Aajbe obpalyjy
MPUMEHOM HOBHX OIlepalrja KOHaYHO MHOTO ITyTa. 3a TO Cy KOpHCHE oAroBapajyhe Hapenode u
u3pasu U 3aro he caga OMTH peyd O TOME IITa MPEACTaBJbajy W3pasu, a ITa Hapeude y
nporpamckoMm jesuky C#.

Hu3 npomeHJbHBHX, KOHCTAHTH W IMO3MBa MeToJa Mel)yCOOHO OBOJEHHX OIEpaIfjCKUM
3HAllUMa ce Ha3uBajy uspazom. 3pa3u mory 6utu npocmu (caMo KOHCTaHTa, IPOMEHJbUBA WU
MO3UB METO/a) WJIH CloXdCceHu ca TPOU3BOJFHUM OpojeM omepaTopa W eJeMeHaTa u3pasa
0JIBOjE€HUX 3arpajama.

JledrHu]a U3pasa:

1) KoHCTaHTe, IPOMEHJBUBE U ITO3UBU METOJIA CYy U3pa3u;

2) axo cy A u b u3pasu, a o onepaTop Koju 03HauaBa OMHAPHY onepaiujy, Taaa je A o b uspas;
3) axo je A uzpa3 u ¢ ornepaTop Koju 03Ha4yaBa YHapHY olepainujy, Tajaa je 0A uzpas;

4) axo je A uspas, Tazaa je (A) uzpas;

5) u3pa3z MoxkeMO JOOUTH caMO KOHAYHOM MPUMEHOM Tipasuina 1), 2), 3) u 4).

W3pa3u koju ce Mory Hahum y OKBHpY Iporpama Koju muiIemMo, 0e3 o03upa na Ju cy
APUTMETUYKHU WM JIOTUYKH, TIHIIY C€ Y CKIIQAy ca YCTAHOBJBEHHM IPAaBMWIIMMA Y MaTEeMaTHIH U
CHUHTAKCOM IIPOTPAMCKOT je3UKa:

Cgaka oTBOpeHa 3arpajia Mopa OMTH 3aTBOpEHA.

JIBa 3HaKa omepaliije He MOTy ce Hahu jelaH opea JPYTor.

N3pas He Moke cTajaTh caMOCTaTHO Y Mporpamy.

Bpeanoct u3pasza u3pauyHaBa ce ayTOMaTCKH J0JEIIOM BPEHOCTH apaMeTpuma.

Hobdhe

Hapeoba y C# je3uky je jenHa HHCTPYKIIMja TPOTPaMCKOT KOJia Koja Ce 3aBpIliaBa ca 3HakoMm ;"
Hapenbe ce y C# u3BpimaBajy cienHo, jeqHa 3a apyrom. Hapenba moxxe Outu npocma Hapeoba
YKOJIMKO C€ CacTOju caMO W3 M3pa3a 3a KOjuM clieAu Kapakrep " ; ", a MOXe OUTH U clodceHa
Hapeoba (ONOK) Koja ce MoOWje Kada ce BHINE MPOCTHX Hapendu Tpymuile HaBohemeM
BUTHYACTHX 3arpana. [lpazua napedba uMa caMmo Kapakrtep " ; "' WM eBEHTyaJlHO KOMEHTap.
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Ipumep 11.1 Tipocte u cnoxene Hapeaoe.
//Prosta naredba

int duzina;

duzina = 15;

int x, vy, z;

zZ = X t+ y;

//Slozena naredba

int x = 3;
int y = 5;
X =X + y;
y =y - 1;

Yecto ce kopuct npopehuBame na 6u koa Ouo uut/buBUju. Ha mpumep, nomaBame MpasHUX
JIMHUja WIK yBJIa4ehe HU3a MOBE3aHUX MHCTPYKIIMja, MOKe MOMONH /1a ce BHIU KaKo je mporpam
crpykryupad. Y C#-y, oBu gomaTtHu ONaHKO 3HaLM, yBiadewma KopuirhemeM Tactepa Tab ca
TacTaType | Ipa3He JIMHH]jE MO3HATH CYy Kao Tpa3aH MPOCTOp jep TH 3HAKOBH MPECTABIbA]y CaMO
JOJIaTHH ,,IPOCTOP" 'y Hapexbama.

IIpumep 11.2 Hapenbe 6e3 m0maTHOT Mpa3HOT MPOCTOPA.

int vrednost = 3;
System.Console.Writeline ("vrednost =" + vrednost) ;

IIpumep 11.3 Hapenbe ca qogaTHUM Mpa3HUM IPOCTOPOM.

int vrednost = 3;
System.Console.Writeline( "vrednost =" + vrednost );

C# 0o0uyHO WTHOpHUIIE Ipa3aH MPOCTOp y KoAy, Me)yTMM He UTHOpHUIIE Ta Kaja jeé OH Jeo
CTPHMHIA Kao y U3pa3sy:

System.Console.Writeline ("vrednost = " + vrednost );

VY oBOM cityuajy, KOJ 01 3HallMMa HaBOJAA CaAPXKH Mpa3zaH NpocTop Koju popMHpa 1€0 CTpHUHTa
1 300r TOra ce He UTHOPUIIIE.

Caser

[Ipa3zan npoctop Tpeba KOPUCTUTH Ha MpaBU HAUMH, Ja OM Koa Ouo uutibuBUjU. [IpeBuie nam
MpeMa’o Mpa3Hor MpocTopa yuruHuhe mporpam TeKHUM 3a pa3yMeBame.
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Kao mro je Beh peueHo, 0;I0kOBM ce KopucTe na Ou ce rpymnucaie Hapende. biok mounme
OTBOpeHOM BenukoM 3arpazoMm ({) W 3aBpimaBa ce 3aTBOpeHOM BeiqukoM 3arpagoMm (}). Y
cneneheM npuMepy mpukasaH je OJok. /[Be HapenOe yHyTap OJIoKa Cy yBydYeHE 3a JiBa OJaHKO
3HaKa, ITO MOMasKe J1a Ce BUAM Jla Ce Hapea0e Hallaze yHyTap 0oka kao Ha mpumepy 11.4.

IIpumep 11.4 Brok ca nse Hapenobe.
{

int vrednost = 3;

System.Console.Writeline ("vrednost = " + vrednost);
}
Caser

JloOGpa mporpamepcka mpakca je ga ce OJIOKOBM KOPHUCTE YaK M Kajla je y MUTamky camo jeIHa
HapenOa. Ha oBaj HaumH, ako je moTpeOHO AOJATH jOoIl jeaHy HapenOy, Beh moctoju 00K Ha
npaBoM MecTy. [la GJIOK HHje MOCT0jao, MOXKE Ce HAIPABUTH T'PEIIKa JI01aBambeM HOBE Hapeaoe,
a He JI0/IaBarbeM 3arpaja 3a OJIOK.

JdonaBame KOMeHTapa

CBojum mnporpamuma Moryhe je momaTH KOMEHTape, paju ONUCHBama Koja, unHehu ra
pasymsbnBujuM. CyllITHHA je Aa O Tpebaso 10JaBaTH KOMEHTape paau 0oJbEer pasyMeBama, ailu
HE U Ja Tpeba KOMEHTapucaTH CBaKy JUHHU]y. Tpaba pasyMHO KOPHUCTUTH KOMEHTape, Kao U
Ipa3aH MNpocTop.

CuHTakKca U ceMaHTHKa n3pasa

Cunmakca uspasa TpeACTaBJba MpaBuiia NMOMoOhy KOjUX ce Ipajd U IMpOBepaBa KOPEKTHOCT
u3pasza y camoMm nporpamy. IIporpamMcku jesury cy Tako KOHCTPYHCAHHU J1a pauyHap MOXKeE JaKo
Jla yo4aBa U YIO30paBa Ha CHHTaKCHE IPELIKe y Iporpamy.

Ha nmpumep, ako y apuTMeTHUYKOM H3pa3y HHUCY 3aTBOPEHE 3arpaje, ako HHMje cTaBjbeHa ";" Ha

Kpajy Hapeabe Wi HHje 3aTBOpPEHA BUTHYACTA 3arpaja Ha Kpajy Ojoka Hapeadw, MpUIUKOM
MOKpeTama mporpama jaBuhe ce rperke.
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Taxole, 10 cuHTaKCcHE rpenike Moxke 1ohu ako ce onepatop %, KOjU J1aje OCTaTak IpH JIeJbeby,
MIPUMEHU Ha OTIePaH/Ie PEaTHOT TUIIA, U3 Pa3Jiora IITO C€ OH MOXKE MPUMEHUBATH HCKIbYYHNBO HA
oriepaH/ie 1eI00POJHOT THIIA.

Cemanmuxa uspaza onpehyje 3Haueme u3paza y mporpamy, OJHOCHO MPHIAPYXKYje 3HAUCHE
CHUHTAaKCHO HCIIPpAaBHUM H3pasruMa U OHHCYjC MOoHaIamke padyHapa TOKOM BbUXOBOI' U3BPIIABAbA.
Hexku acriekT ceMaHTHUYKEe KOPEKTHOCTH MOTY CE€ NMPOBEPHUTH TOKOM IpeBohema mporpaMa (Ha
npuMmep, Ja Cy CBe MNPOMCHJbHUBE KOje Ce KOpUCTE y Hu3pa3uMa JaeHuHHUCaHEe U Ja Cy
oarosapajyher Tuma), 10K c¢ HEKH acleKTH MOTY MTPOBEPHTH TEK Yy a3y M3BpIIIaBarmba porpama
(Ha puMep, J1a He J0JIa3u JI0 Je/beha HYJI0M y HEeKOM m3pa3y). CeMaHTHUKe TPEIIKe YIIIaBHOM
HACTAjy Kao MOCICIUIIA TPEIIKE Y aIrOPUTMY.

[IpumenoM omeparopa Ha JBa Heoarosapajyha omepanga, Moxke Mohu 0 CEMaHTHYKE TPEIIKe
jep ceMaHTHW4Ka IpaBwiia oapelyjy orpannuema Ha TUITIOBUMA TTOJaTaKa.

UYecra rpemka je kopumrheme omeparopa ,,= YMECTO omeparopa ,, ==, KaJa XeIuMO Ja
UCIIMTaMO J1a JIU CYy HEeKe JIBE BPEAHOCTH jeHake. Tako u3pa3 X = Y He MpeCcTaBsba UCTO IITO U
u3pa3 X ==Y, jep y IPBOM H3pa3y ce MPOMEHIBHBO] X J10JIeJbyje BPEIHOCT MPOMEHIBHBE Y, a Y
JPYToM ce MUTa Ja JH je X JeJHaKo ca Y.

CrnuvHe Tpenike ce mpase KoJ orneparopa & u &&, Kao ¥ KOJI orepaTopa | || , ma je Heonxo1Ho

YOUYUTH paznuKky u3melyy mornukux oneparopa (&&, ||) u 6utoBckux omeparopa (&, |).

HanomMena

Haxkne, Tpeba oOpaTUTH NaXBY Ja:
= HUJ€ UCTO IITO U ==

APUTMETUYKHN U3pa3n

ApUTMETUYKH U3pa3u Cly’ke 3a o0paay HyMEpHUKHMX IoJlaTaka M Kao pe3ynaTaTr najy Opoj.
Cabupame, oqy3uMame, MHOXKEHE, IeJbemhe, oapehuBame ocTaTka MpH JAeJbeY JBa 1ena 0poja
Cy IIpUMEpU apUTMETUYKUX U3pasa.
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ApUTMETHYKHU U3pa3yu MOTY OWUTH:

1. JemnoctaBHU - cacToje ce caMo O jeHOT OTiepaH/ia

2. CnoxeHH — €acToje ce O] IBa WM BUILIE ONIEPaHa a NOBE3aHUX apPUTMETHUYKUM

orepaTopuma

OHCDaHI[I/I MOT'Y ouTH:

1eI00pOojHE U pealHe KOHCTAHTe
1eno0pojHe U peaHe TPOMEHIbHBE
eJIEMEHT HU3a

MO3UB IEIOOPOJHUX U peaTHUX (YHKITHjE
ApPUTMETHUYKYU M3pa3y y 3arpajama

Beh je peueHo na cy omepanau y apuTMETHYKUAM H3pazuma Mel)ycoOHO ToBe3aHU onepaTopumMa
U J1a Cy y IHUTalky apUTMETHYKH omnepaTopu. Tpeba ce MmoAceTUTH apUTMETHYKHX OIepaTopa u
BUXOBHUX (YHKIMja, KA0 W TOJIeJ]Ie Ha YHapHE M OWHapHE. YHApHH ONEepaToOpH pajie ca jeIHUM
OIepaH/IoM, a OMHApHM pajie ca JABa ONepaH/a.

Tabena 12. Apummemuuku onepamopu u rwuxose QyHKyuje

ApPHUTMETHYKH ONIEPATOPH
OMHApHHU
+ Cabupame
- Ony3umame
* MHuoxeme
/ Jlebeme
% Ocrarak npu AeJbeHmy PBOT
oTiepaHjia APyruM
YHApPHU
+ [Ipomena 3Haka onepaH/ia WK
- u3pasa

ApI/ITMCTI/I‘{KI/I Ooreparopu Ccy )Ie(l)I/IHI/IcaHI/I 3a CBC HYMCPUYKC TUIIOBEC IMOJaTaKa.

Onepamopu + , -, * || mpencrarsbajy OCHOBHE apUTMETHUKE Olepaluje cabuparma, Oay3uMama,
MHOKEHA U JIEJbEHA. .
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Omneparop nejbeha O3Ha4aBa pa3iMuUTe ONEpalje y 3aBHCHOCTU OJI THUIA CBOjJUX OIEPaHaa.
To nam mokasyje npumep 12.1.

IIpumep 12.1 Koiuka je BpeHOCT KOJHYHHUKA:
a) 9/5

6) 9.0/5.0

B) 9.0/ 57

Pewere:

a) M3pa3 9 /5 uma BpeaHoct 1, mTO 3HAYM Ja Kaja ce ONEpaTop JeJbemha MPUMEHYje Ha JBE
11eI00pojHE BPETHOCTH, KA0 pe3yaTaT ce jaoomja 1meo 0poj (1eo aeo komuvyamka). Tama ce kaxe
Jla je y MUTamky 1eT00pOojHO eJbebe.

0) VY oBOM u3pa3y ce MpUMEHYje PEATHO ACJbCHE jep Cy ONEpaH/M PEaHOT THUIA, Ia M3pa3
9.0/ 5.0 uma Bpeanocr 1.8.

B) [Tomro je y uszpasy 9.0 / 5 Gap jenan omepaHn] peaqHOr TUIIA, TPUMEHY]E CE PEATTHO JIeJbeHbe,
Ta OBaj U3pa3 uMa BpeaHocT 1.8.

Onepamop % je moryhe mpuMeHHTH HCKJbYYHBO Ha olepaHanMa nenoopojaor tuma. Kopucru

ce 3a oapehuBame ocTaTKa Npu Jesbeby IPBOT ONEpaH/a APyrumM, Kao Ha mpumep, 5 % 2 =1,
16 % 4 =0.

Oneparopun mHkpemenTupama (yBehaBama 3a 1) ++ u gexkpemMeHTHpama (YMambHBamba 3a
1) cy yHapHHM omepaTtopud Koje ce MOry yHoTpeOuTtu y mnpedukcHoM (++N u --N) wim y
NOCTPHUKCHOM O0JIUKY (n++ H n--)

Pa3znuka n3mely oBa nBa o0iMKa je y ToMe 1ITO, HAa puUMep, ++n yBehaBa mpoMeHJbUBY n Mpe
HETO IITO C€ HeHa BPEAHOCT KOPHUCTH, a n++ yBehaBa n HAKOH IITO CE€ HEeHA BPETHOCT KOPUCTH.
Taxko ce x = ++n; pa3iuKyje o1 X = n++; MTO ce MmoKasyje Ha npumepy 12.2.

Ipumep 12.2 Uzpauynatu BpeAHOCT IPOMECH/FMBUX HAKOH M3BpINaBama cienehux Hapeaou:

a)
int n, x;
n = 3;

X = ++n - 2;

0)
int n, x;
n = 3;

X = ntt - 2;
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Pewerve:

a) Opne nonasu a0 mnpeduxkcHor kopumhema orneparopa MHKPEMEHTUpPama, TaKO Ja ce Yy
Hapealu X = ++n - 2; npBo yBeha npoMeHJpUBa N Ha 4, a 3aTUM U3paydyHa BPEIHOCT U3pasza (X =
4 - 2) u mpoMeHJbKBa X 00Hje BpenHocT 2. Pesynrar jen = 4, X = 2.

6) OBzme momasu 10 MOCTHUKCHOT KopHmIhema ornepaTtopa MHKPEMEHTHpPama, Tako J1a Ce y
Hapenou X = n++ - 2; MpBO KOPUCTU BPEAHOCT IPOMEHIBUBE N, 1A j& BPETHOCT MPOMEHJBUBE X =
3 - 2, nakie x=1, a 3aTuM yBeha BpeTHOCT mpoMeHJbHBE h Ha 4. Pesynrar jen =4, X = 1.

Tpeba ce moaceTUTH NPUOPUTETA APUTMETHUKHUX OIEpaTopa O KojuMa je OHIIO peyH y MOTJIaBJby
0 oreparopuma. YKpaTKo: YHapHU oneparopu +, -, ++, -- ¢y HajBuier npuopurera. Oneparopu
*, 1 1 % cy BuIIer MpUOpUTETA OJ1 oreparopa + u -.

CBu OWHapHM apUTMETHYKH OIEpaTopH Cy JICBO AacOIMjaTHBHU, a YyHAapHU Cy JECHO
aCOIIMjaTUBHHU.

Penocnen pauyHama BpeJHOCTH apUTMETUYKUX H3pasa ojapeheH je:

e ynorpeOoM 3arpaja;

® [IPUOPUTETOM HM3BpIIABabA APUTMETUUKUX OIEPall]ja;
® [I0JIOKAjeM olepaTopa YHyTap u3pasa;

e Yy u3pa3sy ce pauyHajy IpBO MOJU3pa3M y 3arpajama,

Ipumep 12.3 Uspauynaru BpeaHoct cieaehux uspasa:

15/2.0+4-2
12.0/3.0-25+8%5
16/3-16 % 3
4%2%5+4
4+24% (2*3)
4%7+7 %4
7%2+3/3-2
3%5/2%5+1
24/3*12%5+5

© N wNE

Pewerve:
1. 15/20+4-2=75+4-2=115-2=95
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120/3.0-25+8%5=40-25+8%5=15+8%5=15+3=45
16/3-16%3=5-1=4

4%2*5+4=0*5+4=0+4=4
4+24%(2*3)=4+24%6=4+0=4

4% 7+7%4=4+3=7

7T%2+3/3-2=1+1-2=2-2=0
3*5/2%5+1=15/2%5+1=7%5+1=2+1=3
24/3*12%5+5 =8*12%5+5=96%5+5=1+5=6

©oN Ok 0N

IIpumep 12.4 M3pauyHatu BpeAHOCT MPOMEHJBUBHX X U Yy HAKOH M3BpIlaBama ciezeher nena
KOJa:

int x, vy
int a = 0;
int b = 0;

at+;
++b;

X = ++a;
y = bt+;

)4 KOMCHTAapa JaTor KkoJa MOKEMO I[OhI/I A0 peuichma:

//Uvecava vrednost promenljive a za 1, tj. a =1

at+;

//Uvecava vrednost promenljive b za 1, tj. b =1

++b;

/* Prefiksni operator uvecava promenjivu a, a promenljiva x
dobija vrednost jednaku uvecano] vrednosti promenljive a, a = 2,
x =2 */

X = ++a;

/* Postfiksni operator uvecava promenjivu b, a promenljiva y
dobija vrednost jednaku staroj (neuvecanoj) vrednosti
promenljive b, b = 2, yv =1 */

y = bt++;

Bpeanoctu npoMeHIBUBHUX MOCIIE U3BpIIEHA Hapeaou: X =2,y = 1.
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Jlornuku uspaszu

Jlocuuku uzpaszu ciyxe 3a nopeheme pasnuuuTUX MojaTaka u 3a Jipyre jJoruuke omnepaunuje. To
Cy M3pa3H CacTaBJbEHU O] JIOTUYKUX OlepaHa/ia MOBE3aHUX JIOTUYKUM omepaTtopuMa. Jlocuuxu
onepaxou Cy penalyjcKu U3pa3u WIK JOTMUKH U3Pa3H.

Jlornuku oneparopu Koju ce xopucrte v jesuky C# cy:

e ormepaTop KoHjyHKIH]e - && (and) xoju mpoBepaBa 11a i ¢y 00a u3pas3a TavHa,
e oreparop JAUCjyHKIH]E - || (0r) Koju mpoBepaBa ja Jiu je Makap je/iaH u3pa3 TayaH,
e omeparop Heranuje - ! (not) Koju UMa UCTHHHUTY BPEIHOCT CaMO KaJia je u3pa3 HeTayaH.

[IprOpUTET JOTUYKHUX OmepaTopa:
Jlornuku oneparopu UMajy Behu MPHOPUTET OJ1 pelalloOHuX omeparopa (<, >, <=, >=, ==, |=).
HajBuim npuopuTeT 0J1 TOTUYKUX ONepaTopa uMma orneparop !, 3atum && u Ha Kpajy ||.

Hed)I/IHI/ICEII-BG JJOTT'MYKHX H3pa3a

Jlornuke xoHcTanTe true u false cy joruuku uzpasu;

Jlornuke npomenspuBe (THma Boolean) cy nmoruuku uspasm,

Penanujcku u3pasu cy JOrHYKU U3pPa3H;

[To3uBu nOorMukux GyHKIHMja Cy JOTMYKU U3pPa3H;

Axo cy L1 u L2 nornuku uzpasu, taga cy jgoruuku m3pasu u (L1 && L2), (L1 || L2),
('L1), ('L2).

ok E

VYHapHHU JIOTUYKU orepatop | Herupa JIOTMUKY BPEJHOCT Ha KOjy ce npumMemyje. M3pa3 L1 uma
BpenHocT true yrkonuko L1 uma Bpeanoct false u o6puyto (Tabena 13).

Tabena 13. Vuapuu nocuuxu onepamop

X IX
true | false
false | true

N3pa3 obnmka L1 && L2 uma BpeaHOCT true caMmo ako 00e JIOTHYKe BPEJHOCTH UMajy BPEIHOCT
true, y CynpoTHOM, BpeIHOCT u3pa3a je false.
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Tabena 14. Uspas oonuxa L1 && L2

&& | false | true
false | false | false
true | false | true

N3pa3 obnuka L1 || L2 uma BpennocT false camo ako o0e JIOTHYKE BPEAHOCTH MMajy BPEIHOCT
false, y cynmpoTHOM, BpeaHOCT U3pasa je true.

Tab6ena 15. Uspaz obnuxa L1 || L2

|| | false | true
false | false | true
true | true | true

VY wu3padyHaBamy BpPEAHOCTH JIOTMYKUX H3pa3a KOPHCTH C€ Jero uspauyHasare. Hberora
OCHOBHA KapaKTEPUCTHKA jeCTe U3padyyHaBAkE CaMO OHOT LITO je HEOMXOIHO.

Ha npumep, nmpuiukoM u3padyHaBama BpenHocTH u3paza (2 < 1) && (x++ > 10), Guhe
M3payvyHaTo Jia je BpeaHocT noauspasa (2 < 1) false, na je u BpegHocT 1enor uspasa false (36or
CBOjCTBa JIOTHUKOI &&). 3aT0 Hema moTpebe M3pauyyHaBaTH BpEeIHOCT MoAM3pasa x++, ma he
BPEIHOCT IMPOMEHJbUBE X OCTaTH HENpPOMEHEHa HAKOH H3pauyHaBama BPEJHOCTH HABEJECHOT
u3pasa.

C npyre crpaHe, HaKOH HM3padyHaBama BpeaHocTu u3pasza (1 < 2) && (x++ > 10), Bpeanoct
npoMeHJpMBeE X he Outu npomemeHa (yBehana 3a 1) jep moauspas (1 < 2) uma BpeaHOCT true, ma
Jj€ MOTpeOHO U3pauyHATH U BPEAHOCT APYror onepaHaa. Y u3pazumMa y KOjuMa ce jaBJba JOTUYKU
omepatop &&, YKOIHMKO je BPEOHOCT MPBOT OMEpaH]a jelHaKa true, OHAa ce U3padyyHaBa U
BPEJIHOCT JIPYTOr ONepaH/a.

VY u3paszuma y KojuMma ce jaBjba JIOTUYKH OINEpaTop ||, YKOJIMKO je BPEAHOCT MPBOI ONEepaHjaa
jeaHaka true, OH/a ce He U3payyHaBa BPEAHOCT JPYror OlepaHaa.

VYKonMKo je BpeJHOCT IpBOI orepaHja jeqHaka false, oHga ce u3pauyHaBa M BpPEJHOCT JPYror
orepaH/a.

Ha npumep, HakoH n3padyHaBamwa BpeaHOCTH u3pasa (1 <2) || (x++ > 10), He Memwa ce BpeIHOCT
MpOMeHJbUBE X jep moauspas (1 < 2) uma BpeAaHOCT true, ma ce BPEAHOCT APYror olepaHaa He
padyHa, a HakoH (2 < 1) || (x++ > 10), mema ce (yBehasa 3a 1) BpeHOCT IPOMEHJBHBE X jep je
BpenHocT noauspasa (2 < 1) jennaka false, ma ce n3pauyHaBa 1 BpeAHOCT JPYyTror ONEepaHaa.
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Ipumep 13.1 3ax =35,y =2, onpeauru BpeIHOCT clieqehnx u3pasa:

. (x*y1=0) && (y > X)

. (X%y>0)[(y>X)

. X% 3==0)&& ((x+y)>=0)
. (Y%2=0)|(x/3!'=0

B W DN

Pewerve:

L (x*y!'=0)&&(Yy>x)=(5*21=0) && (2 >5) = (10 = 0) && false = true && false =
false.

2. X%y>0)||[(y>x)=(5%2>0)|(2>5)=(1>0)|| false = true || false = true

3. Kako je 5 % 3 =2, a 2 != 0, To je Bpennoct moamuspaza (x % 3 == 0) false, moxe ce
3aKJPYYUTH J1a j€ BPEIHOCT IEJIOT JIOrHUKor u3pasa (x % 3 == 0) && ((x + y) > = 0) false, 6e3
padyHama BPEAHOCTH JPYror ONepaH/ia, Ha OCHOBY JICHOT U3payyHaBamba.

4. Kaxo je BpenHocT nogu3paza 'y + 2 == 4 true (2 + 2 = 4, a 4 == 4), MOXe ce 3aKJbY4HuTH, 0€3
padyHama BPEIHOCTH JIPYTor onepaHaa, na Hamr u3pas (y + 2 ==4) || ( x / 3 = 0) uma BpemHoCT
true, Ha OCHOBY JICHOT' H3PaYyHABAbA.

IMpumep 13.2 3ai=1, =2,k =4, onpenuru BpeaHocT cieaehux uspasa:

1. (i<)) && (k!=i)
2. ((i+)>=K(i==2)
3. 1(j<Kk)
4. (k-j))>i) && (k==4)
Peuwere:
1 (1<) &&(k!'=1)=(1<2) && (4'=1) = true && true = true
2. (iI+)>=K)||(i==2)=(1+2)>=4) || (1 ==2) =(3>=4) || false = false || false = false
3. I(j<k)="!1(2<4)="true =false
4. (k-))>1)&&(k==4)=(4-2)>1) && (4==4)=(2>1) && true = true && true =

true

Ipumep 13.3 3anmcaru y 00IMKY JTOTHIKHX U3pa3a:

xe[0,1];

xe[-1,1]1U[25]

bap jenan on nenux 6pojea X, y, Z je MO3UTUBAH;
Csa Tpu Opoja X, y, Z Cy TO3UTUBHA;

Hobde
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Pewerve:

(x>=0) && (x <=1)

(x>=-1) && (x<=1) || (x >= 2) && (x <= 5)
(x>0) [l (y>0) |l (z>0)

x>0) && (y>0) && (z>0)

o RE

IIpumep 13.4 CacraBurtu nporpam koju ozapelyje uctunHocHy Bpeanoct gopmyie (p || q) || r,
TJie Cy P, ¥ I UCKa3| JJaTe HCTUHOCHE BPEAHOCTH.

Pewerve:
Adaropuram 23. VictunurocHa BpeaHoct ¢opmyne (p || q) || r

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace Zadatakl
{ public partial class Forml : Form
{ public Forml ()
{ InitializeComponent () ;

}

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{
labell.Text = "p = ";
//Uzima se vrednost za promenljivu p koju je
//korisnik uneo
Boolean p = Boolean.Parse (textBoxl.Text) ;
label2.Text = "g = ";
//Uzima se vrednost za promenljivu g koju je
//korisnik uneo
Boolean g = Boolean.Parse (textBox2.Text) ;
label3.Text = "r = ";
//Uzima se vrednost za promenljivu r koju je

98




//korisnik uneo

Boolean r = Boolean.Parse (textBox3.Text) ;

//po formuli se racuna i ispisuje resenje

labeld.Text = "(p || q) || r ="+ ((p |l g Il x);
}

Hapenba nonene

[Ipu yno3naBamy ca HapenOOM A0Jelie BaXHO je 00jacHUTU aofeny obimuka X = X + 1; koja
MoOke Ja Oyzae 30ymyjyha 300r CIMYHOCTH ca MAaTEeMaTHYKOM jeTHAUMHOM KOja HEMa pellema.
3aTo je moTpeOHO yKa3zaTH Ha Pa3liMKy u3Mel)y 3Haka jeJHAKOCTH KOjH C€ KOPUCTU Y CaCTaBy
Hapenoe "monene" BpeaHoctd (,,=") M 3HaKa jeIHAKOCTU KOJU C€ KOPHCTU 32 O3HAUABAIHE
penanuje ,,jensHaxo" (,,==").

Y C# napenba x = X + 1; mpezacrasiba jeAHy Hapea0y no/ene, jep ce IPOMEHIBUBO] X JI0eIbyje
IBeHa BpeaHOCT yBehaHa 3a 1 1 TO je caja HoBa BPEIHOCT MPOMEHJBHBE X.

3HaK jeHaKOCTH ,,=", KOjH YYeCTBYje y OBOj HapenOM Ha3MBaMO orepaTtopoMm nojnene. To je
OTIepaTop HajHWKET MPUOPHUTETA, a ACOIMjaTUBHOCT j€ 3/IeCHA HAJIEBO.

Omnmra cuHTakca Hapeade Aojene:

< IPpOMeH/bUBA > = < U3pas >

Ha neBoj ctpanu je mmMe NMpOMEHJbMBE KOjOj C€ J0/IeJbyj€ BPEIHOCT, a Ha JIECHO] CTpaHU je
KOHKpPETHa BPEAHOCT, W3pa3 Wik (QYHKIHja 4Ydja C€ BPEAHOCT J0/EJbyj€ MPOMEHJBHBO].
[TpoMeHJbHBA U BPETHOCT C€ MOpPAjy CiIaraTy 1o TUITY.

Hapenba momene ce u3BpIiasa y 1Ba Kopaka:

1. mpBo ce oxpel)yje BpeAHOCT U3pa3a ca JAeCHE CTpaHe oreparopa Joee;

2. wW3padyHara BPEIHOCT CE J0Jejbyje MPOMEHJBMBOj ca JIEBE CTpaHe oreparopa Jaojere,
OJTHOCHO, oOWjeHa BPEIHOCT ce YIMHUCYyje Y MEMOPH]CKY JIOKAIMjy KOja je pe3epBUcaHa 3a
YyBaWk€ T€ IPOMEHIBUBE;

IToce6HO Tpeba mcrahm ga cBaka Hapemba Jojene BPEAHOCTH MPOMEHIFMBO] MOHUINTABA HEH

MPETXOHU Ca/ipiKaj, jep MPOMEHbHBA MOKE YyBATH CaAMO jeIHY BPEIHOCT.
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Ipumep 14.1 Hapenbe moxaere.

intx =3;
intx=x+5;
a=b*2+26;

p=(a>10) && (a < 30);
s="Jase zovem " + ime +

+ prezime;

[TpumeTHO je ma ce y qpyrom u3pasy IpOMEHJbUBA X TI0jaBJbyje, KaKo y U3pa3y ca JICCHE CTpaHe,
TaKo U Ha MECTY MPOMEHJbHBE KO0jOj Ce Nojesbyje BpenHocT. HapenOy moxaene obimka:

< IPOMEH/bMBA > = < IPOMEH/bUBA > < OIl > < U3pa3a >

rae je <mpoMeHJbMBa> Ha JICBOj M JICCHO] CTpaHH MCTa, a <OI> jedaH oj omeparopa +, -, *, /
wi % , MO’KeMO 3anucaTi KopuinhemeM cnenuGuuHuX (CI0KEHHUX) onepaTopa Jlojiene <om>=
Ha cieaehu HauuH:

< IIpOMEH/bHBA > < OIl > = < H3pa3za >

Ha npumep, u3paz x =x + 3 * (y - 6) + 5 je ekBUBaJeHTaH ca u3pazoMm X +=3 * (y -6) + 5,
amspaza=a*(b+c)ca a*=b+c.

Ipumep 14.2 Hanucatu Hapenly Koja MPOMEHIHHBO]:

a) X J0jeJbyje BpeaHoct -77.7

0) n moxesbyje 30Mp BPEIHOCTH MPOMEHIBMBE N U Opoja 5

B) S JI0JICJbYj€ apUTMETHYKY CPEAMHY peaHuX OpojeBa a,b u ¢

r) ¢ oJesbyje MyKHHY XUIIOTEHY3€ MPABOYIJIOT TPOYTJia Ha OCHOBY IyXKHMHA KareTa a u b
1) r IoJesbyje Iy)KUHY pacTojarma u3Mel)y Tauaka ca KoopauHaTama (X, y) u (X, Y)

Pewerve:
a) x=-71.7,
0) n=n+35;

B) s=(a+b+c)3;
r) ¢ = sqrt(sqr(a) + sqr(b));
m) 1= sqrt(sqr(x - X) + sqr(y - y));
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IMpumep 14.3 Illta he Gutr BpeqHOCT MPOMEHJBUBHUX HAKOH M3BpINaBara cieachux Hapenou:

int a = 4;

int b = 7;
a=2%*a-Db;
b=7%a - b;
a=a - a;
Pewerve:

W3 mapenbe a=2 * a - b; nobuja ce na je a= 1, a u3 Hapende b =7 * a - b; nodbujace majeb =0
Y U3 TIOCTIieIihe HapenOe a = a - a; nobuja ce najema = 0.
Jlakiie, HaKOH M3BpLICHA OBUX HApeaOH, BpeJHOCT 00e mpomensbuBe he outu 0.

KonBep3uja THIoBa mojiataka

Cpaku nu3pas I[aje HCKY BPCAHOCT III/IjI/I THUII 3aBUCHU O/ TUIIOBA YJIaHOBA HU3pa3sa. Kaﬂa Cy Y HCKOM
Hn3pal3y CBU 4JIaHOBU UCTOI' THUIIA, Taz[aje " BPCIAHOCT U3pa3a TOI' TUIIA.

Tako je Ha npumep:

1. 3a pexnapaumjy: float y = 5, x = 2; u3pa3 y / X naje peanHy BpemaHoct 2.5 jep cy obOe
npoMenJbuBe Tuna float,

2. 3a aexnapanmjy: inty =5, x = 2;

u3pa3 y / X aaje 1ueno0pojHy BpeaHocT 2 (oadairyje ce ocTaTak JieJbema) jep ¢y o0e MPOMEHIbUBE
THMA Int.

Bpiio yecto ce nonasu y cutyanujy na Tpeba M3BECTH apUTMETHUKE Omepalje Haj rojanuma
pasznmuuuror tuna (int, float), ma je HeomxoJHO MOJATKE MPEBECTH y oAroBapajyhu oOIHK.
Takobhe, noxena BpeAHOCTH MTPOMEHIBUBO) MOXKE C€ U3BPIIUTH CAMO aKO j€ BPEJHOCT UCTOT THIA
Kao IPOMEHJbUBA WIN CE MOXKE MPEBECTH Y oJiroBapajyhu Tum.

[IpeBoheme mogaTaka W3 jeAHOT y JPYrd THUI MOXE c€ Yy HporpaMckoM jesuky C# BpmuTu
ayTOMaTCKu (umMnauyumua KOHEep3uja) WIN TIOA KOHTPOJIOM TIporpaMepa (excnauyumua
KOHBEep3Uja).
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NMmiunuTHa KOHBEp3Hja

Paznukyjemo nBe cutyaryje y KojuMa ce mpuMemnyje UMIUTUIIMTHA KOHBEp3Hja:

1. mpu u3padyHaBamy BPEIHOCTH M3pa3a KOMIIajjiep ayTOMAaTCKH yckialyje THIOBe mojaTaka

KOJH C€ KOPUCTE y U3pa3y, YKOJIUKO je To Moryhe;

2. TIpu JIO/ICJbHBAGY BPETHOCTH MPOMEHJBHBO], BPEIHOCT CE€ ayTOMATCKH KOHBEPTYje Y THII

MIPOMEHJBUBE YKOJIMKO je TO Moryhe;

OcHoBHa WJieja MMIUTMIIMTHE KOHBEp3Wje je na ce He rybe mHpopmamuje u na ce cadya

INpCHU3HOCT IIOoAAaTaKa. HOCTOjC [mpaBujia KOHBep3I/Ije 110 KOjI/IMa KOMHajHep AYyTOMATCKHU

HU3BpHIaBa UMINIMOUTHY KOHBCpSI/ij.

VmmuinnuTHa KOHBep3uja ce Hajuelnhe npuMenyje Koa HyMEpHUKHUX TUIIOBA MOJaTaKa.

IIpomensbuBa TUnA A, 4Mju CKyN MOTyhux BpEIHOCTH je MOACKYI CKyna MOryhux BpeaHOCTH

tuna b, MoXke ce UMIUIMIMTHO KOHBEPTOBATH Yy TUII b.
VY tabenu 16 nare cy MOryhHOCTH UMIUTMIIUTHE KOHBEP3HUj€ YXKET Y IIUPH THII.

Tab6ena 16. Muniuyumna xonsepsuja munosa y C#

THII Mo:xe ce HMIUIMIIATHO KOHBEPTOBATH Y

sbyte | short, int, long, float, double, decimal

byte | short, ushort, int, uint, long, ulong, float, double, decimal

short | int, long, float, double, decimal

ushort | int, uint, long, ulong, float, double, decimal

int long, float, double, decimal

uint | long, ulong, float, double, decimal

long | float, double, decimal

ulong | sbyte, byte, short, ushort, int, uint, long, char

char | ushort, int, uint, long, ulong, float, double, decimal

float | double

ulong | float, double, decimal
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Ipumep 15.1 Mspauynatu BpeqHOCT MPOMEHIbUBE b HAKOH M3BpIIaBama cieaehnx Hapeaou:

double b = 12.45;
int x = 10;
b =Db + x;

Pewere: Tlpu pauyHamy BpeIHOCTH U3pa3a b + X j0y1a3u 10 UMIUTMIIUTHE KOHBEP3H]j€ MMOIaTKa
x y tun double, jep cy npomensbuBe b (double) u x (int) paznmuuuror tumna, ma je x = 10.0, a HoBa
BPEIHOCT MPOMEHJbUBE b = 22.45

Ipumep 15.2 Uspauynatu BpeJHOCTH IPOMEH/BMBHX &, C, d HAKOH M3BpIIaBama OBOT KOJIa.

int x = 15, y = 4, a;

double ¢, d, z = 15.0;
a=x/1vy;
c=x/y;
d=2z/ y:

Pewerve: Tlomro cy mpomMeHsbHBe X U y (int) UCTOT THIIA, BPEIHOCT U3pa3a X / y je Takohe int
(3), ma je BpemHOCT mpoMmMeHJbUBE a = 3, a BpenHocT mnpomensbuBe ¢ = 3.00 (mpu nomenu
1e100pojHE BPEIHOCTH PEATHO] MPOMEHIJBHUBO] J0J1a3U 0 UMILIULUTHE KOHBEP3Hje).

[Ipu u3padyHaBamy BpeJHOCTH HU3pa3a z / y J0Jla3H 10 UMIUIULIUTHE KOHBEP3HUje IPOMEHIbUBE Y
y tun double, jep je mpomenspuBa z Tuna double, a mpoMeHspuBa y TUMa int, ma je pe3yirar
m3paza 3.75. IlpomensbuBa d je Tuna double ma je leHa BpeTHOCT jeHAKa BPEIHOCTH M3pasza d =
3.75.

ExcnmmuutHa KOHBEp3Uja

ExcrumnmTHa KOHBEp3Wja c€ KOPUCTH KOJ OHUX KOHBEpP3Hja KOj€ C€ HE€ MOTY HUMIUIUIIMTHO
M3BPIIATH. EKCIUTHIIMTHOM KOHBEP3HjOM IMpOrpamep, J0JAaTHUM KOJIOM, OJ KOMITajjiepa 3aXTeBa
Tpa’keHy KOHBEP3HU]y.

ExcrumiuTHa KOHBep3HUja ce ocTBapyje KopHuihemeM onepaTopa Cast uim kopuiihemeM Kiace
Convert.

J103BOJbEHE EKCIUTMIIUTHE KOHBEP3Hje HYMEPHUKHX THIIOBA MOjaTaka KopuiihemeM oreparopa

cast mate cy Tabemom 17.
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Tabena 17. Excniuyumna xonsepszuja munoga y C#

THII Moaxke ce eKCIUIMUMTHO KOHBEPTOBATH Y

sbyte byte, ushort, uint, ulong, char

byte sbyte, char

short sbyte, byte, ushort, uint, ulong, char

ushort | shyte, byte, short, char

int sbyte, byte, short, ushort, uint, ulong, char

uint sbyte, byte, short, ushort, int, char

long sbyte, byte, short, ushort, int, uint, ulong, char

ulong | shyte, byte, short, ushort, int, uint, long, char

char sbyte, byte, short

float sbyte, byte, short, ushort, int, uint, long, ulong, char, decimal
double | sbyte, byte, short, ushort, int, uint, long, ulong, char, float, decimal
decimal | sbyte, byte, short, ushort, int, uint, long, ulong, char, float, double

Pa3zmatpajy ce cnenehe nHapenoe:

int a;
double
a b;

b 12.78;

[Tpu mokymajy npeBolema 0BOT Koja 100uja ce ciueneha mopyka fa je AoIuIo A0 TPelIke, Kao Ha

cimu 90.

Y -

m 1 Error

Description

€31 Cannot implicitly convert type 'double’ to 'int’. An explicit conversion exists (are you missing a cast?)

Error List | Output

Crnuka 90. Jlucra rpemaxa koje ce jaBibajy IIpy U3BpLIABaY HAPEIOH
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To 3HauM 1a ce He MOXe MMIUIMIMTHO KoHBepToBatu Tum double y int. Jla 6u ce octBapuia
ycrnemHa jgoaena BpeaHoctu tumna double mpomensprBOj THma iNt, HEOMXOAHO je W3BPLIMTH
EKCIUTMIMTHY KOHBEpP3H]jy Ha ciefehn HauuH:

a = (int)b;

na npeTxoHe Hapeade Tpeda 3anucaru y ciuegehem o0nuKy:

int a;
double b = 12.78;
a =(int)b;

[To u3BpmaBawy oBuUX HapenOu Hehe mohu mo rpemike u MPOMEHJbMBA a caja 100uja BPEIHOCT
12. Moxe ce 3akJbydyuTH Ja Mpu KoHBep3uju noxaaraka tuma double (float, decimal) y Tum int,
J0J7a3u 10 onxdalMBama JEHUMATHOr Jena moaarka. Jlakie, kopumhemeM eKCIUTMIIUTHE
KOHBEp3Hje Moxe Aohm 10 ryouTka mHpOpMaluja, OMHOCHO O Cy)KaBama IOoJaTaka, Kajua je
CKyIl BPEIHOCTH Yy KOjU C€ IOJaTak KOHBEPTYyje MOJCKYN CKyIla BPEIHOCTH TOJaTKa KOju
KOHBEpTYjeMo. Moske ce KOHBEPTOBAaTH CaMO HYMEPHYKH, 3HAKOBHH W HAOPOjHBH THIL.

IMpumep 15.3 Oapenntn BpemHOCTH MPOMEHJBUBE X HAKOH W3BPIIABaha HapeI0H:

int a = 11, b = 4;
double x, y;

x = a / b;

y = (double)a / b;

Pewere:

1) Kako cy mpoMeH/bHBE a ¥ b THIIA int MpU padyyHamy BPEAHOCTU H3pa3a a / b He Jonasu 10
UMIUIMIUTHE KOHBEp3HMje M BPEAHOCT M3pa3za je 1eo Opoj 2, yuMe je JOouuIo 10 T'yOuTKa
JelMMAaIHor Aena pesynrata (2.75). [Ipu nonenu BpenHocTH U3pasza a / b Tuna int IpOMEHJbUBO]
x Tuna double, gona3u no0 UMITUIUTHE KOHBep3Hje (int y double) u BpeAHOCT MPOMEHIBUBE X j€
2.0.

Haxme, x = 2.0.

2) Axko ce y uzpasy a/ b ynorpeOu oneparop cast :
x = (double)a / b;
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OHJIa ce NPBO M3BpIlIaBa CKCIUTUIIMTHA KOHBEP3Wja BPEIHOCTH NMpOMeHJbHBE a y Tun double.
Cama cy omepaHad pa3MYUTOr THIA Ta C€ BPIIM WMIUIMIUTHA KOHBEP3Wja BPEIHOCTH
npoMeHspuBe b u3 tuma int y Tun double. Ilociie u3BpIieHNX KOHBEP3HUja, padyyHa C€ BPEIHOCT
u3pasa u Jo/ieJbyje MpoMeHJbHUBOj X. 1o 3aBpIieTky omeparuje q0/ene, BPeIHOCT TPOMEHIbUBE
x je 2.75.

Hakie, x=2.75.

VY npumepy 15.3 kopunihemeM EKCIUTMIIMTHE KOHBEP3HjE€ C€ TOTIKE NPEHHU3HUjEe padyHame
BPEIHOCTH M3pa3a.

AKO ce oKylIaBa NpeBeCTU HaApEeIHU KO/
int x = 212;

string s = (string)x;
string p = ”123”;
int y = (int)p;

no0uja ce U3BeITaj O rpenrkaMa Kao Ha cnuiy 91 jep HaBeleHe eKCIUTMIIMTHE KOHBEp3Uje HUje
Moryhe u3BecTH orepaTopom Cast.

Error List

Y - €3 2Erors

Description

€91 Cannot convert type 'int' to 'string’

€392 Cannot convert type 'string’ to 'int’

Error List | Qutput
Cnuxa 91. JIucra rpemaka Koje ce jaBibajy IpU U3BPIIABAKY HAPEAOU
HaBenene xonBep3muje moryhe je obOaBuTu KopuiihemeMm craThdkux meroga kiace Convert
KOJUMa ce MOoJalli OCHOBHOI THUIA KOHBEPTY]y Yy JpYrd OCHOBHM Tum. CBaku O] MeToja

KOHBEp3Hje MO3MBa CE TaKO IITO CE€ HABOJIM MME METO/a, a 3aTUM Yy 3arpajamMa u3pa3 4mja ce
BpenHocT koHBepTyje: Convert. Tolnt32(x), Convert. ToDouble(y)...
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Kopumhemem Merona kiace Convert mpeTxoJIHU KOJ ¢€ MOXKE 3alucaTH Ha cieehu HauuH:
int x = 212;

string s = Convert.ToString(x) ;

string p = ”123”;

int y = Convert.ToInt32 (p) ;

CBe cTpyKType, KOojuMa cy IpeCcTaB/beH! OCHOBHU TUIIOBH IOjaTaka, caapxe meton ToString()
KOJHM je oMoryheHo mnpeBolherme OCHOBHOT THIIA Y String, ma Tako IeJI00pOjHy MPOMEHJBUBY X
MO>KEMO MPEBECTH y string Ha ciefehy HauuH:

string s = x.ToString();

OyHkIMje 3a eKCIUIMUMTHY KoHBep3ujy u3 kiace Convert: ToBoolean, ToByte, ToChar,
ToDecimal, ToDouble, Tolntl6, Tolnt32, Tolnt64, ToSByte, ToSingle, ToString, ToUInt16,
ToUInt32, ToUInt64.

YHOUIEHE U IMTPUKA3UBAKE TT0JAaTaKa

C# mnporpamu yriaBHOM KOpHUCTE Yyia3Ho/M3ia3He cepBuce Koju cy mnonyhenu y .NET
Framework 6ubnuorenu knaca.

VY oBoMm mornasby Ouhe pedn O yHOIIEWHY U NpUKA3UBamy MOjaTaka y KOMaHAHO) JUHHjH,
OJIHOCHO Y KOH30JI1. 3a MoYeTak Tpeda 00jacCHUTH IITa je TO KOH30JHA aluTHKaIlH]a.

Konsonna anauxayuja (Console Application) je amumkanuja koja ce mnokpehe y KOMaHIHOM
Ipo30py, alu HeMa rpapuuku KOpUCHUYKH HHTepdejc. KomyHHKanmja ce 0/1BUja HCKJbYYHUBO Ca
KOMaH/IHE JINHH]E.

3a yHOIlIEHkE U IPUKa3UBambe MoJjaTaka y KOH30JM ce Kopucti Metoje kiace Console.

WriteLine meTona je jemna on m3nasuux meroaa y Console kiacu. OHa npuka3syje CTPUHT KOjU
ce 3a/1aje Kao MmapaMeTap Ha CTaHJapAHU U3JIa3HU TOK:

System.Console.WriteLine();

AKo ce Ha MMOYETKY IMporpama Haluile TUPeKTUBa using System; Hapenda 3a UCIHC TEKCTa je
MOTJIa U3IJIEAATH U OBAKO:
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Console.WriteLine();

ReadLine metoda je jemna ox ymasuux Metoma y Console kmace. Kopuctu ce 3a mobujame
BPEIHOCTH M3 KOPHCHHUKOBOT YHOCA y KOH3OJIH.

System.Console.ReadLine(); niamn Console.ReadLine();

IIpumep 16.1 HanpaButy KOH30JIHY aIUIMKAIM]y KOja Ha eKpaHy Hcmucyje: ,,Zdravo, svima!
Ovo je moja prva C# aplikacija!™.

Pewerve: Tlpu nokperamy Microsoft Visual Studio omabupa ce New Project, unme ce orBapa
okBup 3a aujasior New Project riae ce omabupa Console Application. Y mospy Name ce naje ume
KOH30JIHOj arTkanyju primer 1, a y mosby Location ce m3abepe MecTo Ha pauyHapy riae he ce
CHUMUTH TIPOjeKaT U KaJia ce CBe TO ypaju, KiukHe ce Ha xyrme OK. Ha oBaj HaunH kpeupana je
jeaHa KOH30JIHA aruiMkanyja. HakoH Tora ce oTBapa mpo30p 3a mucame Koia ca Beh maTtum
KocTypoM armmkanuje. Jluauja <static void Main(string[ | args)> nedunume rimaBay (Main)
GbyHKIMjy KOja ce npBa nmokpehe mpuiankoM U3BplIaBama mporpama.

Adaroputam 24. VcnicuBame TeKcTa y KOH30JIH

static void Main(string[] args)

{
/* Ova linija koda omogucuje ispis teksta.
Console objekat predstavlja prozor komandne linije, a
WriteLine je metod ovog objekta kojim se ispisuje tekst,
odnosno parametar ovog metoda je tekst koji se zeli
ispisati */
Console.WritelLine ("Zdravo, svima! Ovo je moja prva
aplikacijal!");
/* Ova linija kod sluzi da se napravi pauza.
Koristi se metod ReadKey koji ceka da korisnik
pritisne taster na tastaturi. Bez nje bi se otvorio prozor
komandne linije, ispisao tekst i1 prozor bi se odmah zatvorio

*/

Console.ReadKey () ;

[Tokperame amnukanyje U3 pagHOr OKpyKema ce BpIM noMohy ¢yHkuujckor tacrepa FS Ha
TacTaTypu. AKO je KOJ HCIpPaBHO HaIlMCaH, MOjaBJbyje C€ MPO30p KOH30JIe Ca HCIHUCAHUM
TEKCTOM, Kao Ha cluiu 92.
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7 | file:///C:/Users/Korisnik/Desktop/primer_1/primer_1/bin/Debug/primer_1.EXE = ol
Fdravo, svima * Ouo je moja prva CH aplikacijat

Cruka 92. Vsrien KoH30i1e HAKOH MOKPETamha Iporpama

IIpumep 16.2 HanpaButh KOH30JIHY aIUIMKAIM]y KOja Ha €KpaHy HMCIHCYje MME U IPE3UME
yHeTe 0co0e, Kao M MECTO CTaHOBama, PU YeMy HMe, IIPe3uMe U IpaJl 3a71ajeMo IPEKO KOH30J1e

Pememe: Kao n y mpumepy 16.1, HanpaBu ce KOH30JHA allIMKaIMja Koja ce Ha3uBa primer 2 u
KaJla ce OTBOpU Ipo30op ca Beh JaTUM KOCTYypOM amjivKanuje U riaBHoM ¢yHKuujom Main, y
Teny oBe (DYHKIIMjE ce YIUCyje KO KOju Tpeda J1a ce U3BPIIH.

Aaropuram 25. KoH30/Ha aruiMkalidja Koja Ha €KpaHy HCIHCYje UME U IIPe3uMe YHETe ocobe,
Ka0 M MECTO CTaHOBaa

static void Main(string[] args)
{
//deklarisanje promenljivih
string ime;
string prezime;
string grad;

// 1ispisuje korisniku u komandnoj liniji da unese ime osobe
Console.WritelLine ("Unesite ime:");

/* Metodom ReadlLine ucitavam se ime osobe koje je uneto u
komandnoj 1liniji u promenljivu ime tipa string*/

ime = Console.ReadLine () ;

//Ispisuje korisniku u komandnoj liniji da unese prezime
//osobe

Console.Writeline ("Unesite prezime:");

/* Metodom ReadlLine ucitava se prezime osobe koje je uneto
u komandnoj 1liniji u promenljivu prezime tipa string*/

prezime = Console.ReadLine () ;
//Ispisuje korisniku u komandnoj 1liniji da unese grad
Console.WriteLine ("Unesite grad: ");

/* Metodom ReadLine ucitava se grad koji Jje unet

u komandnoj liniji u promenlijivu grad tipa string*/
grad = Console.ReadLine () ;

Console.WritelLine ("Uneli ste osobu: ");
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//Ispisuje ime i prezime i grad unete osobe u komandnu
//1liniju

Console.WriteLine (ime + " " + prezime + ", " + grad);
/* ova linija kod sluzi da se napravi pauza. Koristi se
metod ReadKey 1 korisnik treba da pritisne taster na
tastaturi za kraj programa*/

Console.ReadKey () ;

Kana ce mokpene ammkanujy nmomohy Tacrepa F5 orBapa ce mposop y kome mummie ,,Unesite
ime:". Tpeba yHern ume (Hmp. Mapko) u mpuThcHyTH Enter Ha TacraTypu, HaKOH Tora ce
nojasipyje ciencha nauHUja y Kojoj mumie ,,Unesite prezime:" u tpeba yHeTH mpesume ocode
(arp. Mapkosuh). Kama ce monoso nputrche Enter mojaBuhe ce nunuja ,,Unesite grad:" (amp.
Beorpan) u Ha kpajy kama ce nputucHe Enter ucmucahe ce ,,Uneli ste osobu:" u y caenehoj
JIMHU]jE CE T0jaBJbyjeé UME M IMPE3UME YHETe 0co0e W Tpaj y KojeM XuBH (y HaIIeM MpUMEpy
Mapko Mapxkosuh, beorpan).

Wsrnen mpo3opa tpeda ga Oyne kao Ha cauru 93.

B fiIe:..".."fl'_':.."Users.ﬂ’Ku:urisniI-:.."Desl-:tu:ulp.."primer_l.."[:l_rimer_l.fbin.-"Debugfprimer_E.E}(E _ —|l-=] @

Marko Markovic,. Beograd

Cnuxa 93. Usrien koH3071€ HAKOH TIOKPETamba IPOrpama

IIpumep 16.3 HamnpaButu KOH30JIHY alUTHKAIK]y 38 YHOC U cabuparbe JBa 1eia opoja.

Pewere: Kao 1 y npeTxoaHUM IpUMepHUMa, HAIIpaBH ce KOH30JIHA allIMKalMja y Koja ce Ha3uBa
primer 3 M Kaja ce OTBOPH MPO30p ca Beh JTaTMM KOCTypOM aIUIMKalMje U IIIaBHOM (YHKIIH]OM
Main, y Teny oBe (pyHKIIHM]j€ YIIUCY]je c€ KOJ KOjU Tpeba aa ce U3BPIIH.
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Auaropuram 26. KoH3osHa amukanuja Koja Ha eKpaHy UCIUCYje Koja ucnucyje 30up /1Ba yHeTa

opoja

static void Main(string[] args)

{

Kana

int prvi, drugi, rezultat;

//U ove promenljive smesta se unos iz konzole

string stringl, string2;

//ispisuje u konzoli da korisnik unese prvi broj
Console.WriteLine ("Unesite prvi broj"):;

//ReadLine metodom dobija se vrednost koju je korisnik uneo
//u konzoli

stringl = Console.ReadLine () ;

//Metodom int.Parse iz stringl izdvaja se celobrojna
//vrednost

prvi = int.Parse(stringl) ;

//Na 1isti nacin kao prvi broj, dobija se 1 drugi broj iz
//konzole

Console.WriteLine ("Unesite drugi broj");

string2 = Console.ReadLine() ;

drugi = int.Parse(string2);

//odredjuje se zbir ta dva broja i1 ispisuje se u konzoli
rezultat = prvi + drugi;

Console.WriteLine ("Rezultat sabiranja je: ");
Console.WriteLine(prvi + " + " + drugi + " = " + rezultat);
Console.ReadKey () ;

ce MOKpeHe alulMKalfja W3 paJHOr OKpYXKema momohy tactepa F5 orBapa ce mposop

KoH30s1€e y kome nuuie Unesite prvi broj . YHouewmeM HeKor Opoja (HOp. 5) U IPUTHCKAmbEM
Enter Ha TactaTypu, nojaBipyje ce Unesite drugi broj, u taga yaocumo u npyru 6poj (anp. 17).

Kama

ce moHoBo npuTHcHe Enter mojaBuhe ce TpaxkeHu pe3ynrtar cabupama (y mpumepy To je

22). Usrnen npo3opa tpeda na Oyse kao Ha ciuid 94.
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B files/ T Users/Korisnik/Desktop/primer_3/primer_3/bin/Debug/primer_3.EXE EI@

Unesite prvi hro]j

Unesite drugi broj

17

Rezultat sabiranja je:
Lo+ 17 = 22

Cruka 94. Wsrien Kon3oie HAKOH MOKPETamha Iporpama

[lopen yHOIIEHa U UCIMCHBaKa MOJaTaka y KOMaHHOJ JMHU]U, OJHOCHO KOH30JIM, Moryhe je u
YHOIIEHE mogaTaka npeko TextBox-a u muxoBo ucnucuBame y TextBox-y u Label-u.

YHoc noxaraka y TextBox Bpmu ce npeko tacrarype, Tako mro ce TextBox mpBo nmocraBu Ha
dbopMy, a OHJa ce y Bbera yKyla TpaKeHH IoJlaTaK Mpeko Tactarype. Ako ce y TextBox-y sxenn
IIpUKa3aTy NoJaTaK, Ha IPUMeEp, BPEIHOCT IPOMEHIBUBE X, TO CE€ MOCTHKE HapeaAOoM:

textBox1.text = x.toString();

Kao mro cy ce ucnucuBanu nogauu y TextBox-y, moryhe je mcnmcatu momatke u Ha yadery
(Label). Kaga nocraBumo Label na ¢popmy, cienehum Hapendbama je omoryheH ncnuc nojaraka
Ha 10j.

labell. Text = x;

Ha naGenu ce ucnucyje BpeIHOCT MPOMEHJbUBE X, HA PUMED, aKo je X = 5, ucnucahe camo 5.

labell.text = ""Vrednost promenljive x je " + x + "."";

OBoM HapesnOoM Ha nabemnu ce ucnucyje: Bpeonocm npomenmuse x je 5. (ako je x =5)
ITpumep 16.4 unyctpyje yHOC U IpuKazuBame nojaaraka y TextBox-y i Label-y.

IIpumep 16.4 Hanucaru mporpam koju kiankoM Ha ayrme SABERI y3uma 1Ba 1iena 6poja koje
je xopucHuk yHeo y TextBox-oBe, pauyHa mHX0B 30Up U Hcmucyje pesynrar y TextBox u Ha
Label-y.

Pewerve:
1. labell — mpeumenyje ce y Hasus prvi broj
2. textBoxl1 - y oBO moJbe KOPUCHHUK YHOCH II€0 OpOj
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label2 - mpeumenyje ce y Hasus opyeu broj

textBox2 - y 0BO 1osbe KOPUCHUK YHOCH 11€0 OpOj

buttonl - npeumenyje ce y ayrme SABERI

label3 - npeumenyje ce y Hazus rezultat

textBox3 - y oBo moJsbe he ce nucnucaru pesynrar pajaa nporpaMa
label4 - takohe he ce ucnucaTu pe3ynrat pajaa mporpama

= Forml =3 Nol =<

© N U W

0.0
1

C=D

label4 h

Cnuxa 95. Usrnen popme 1pe MOKpeTama mporpama

Kana popma uma msrinen kao Ha ciaunu 96, ABocTpyku Kk Ha xyrme SABERI u kana ce otBopu
HOBU 1po3op y teny ¢pyukuuje buttonl_Click, yrocu ce koa koju Tpeba na ce u3BpIaBa Kajga
KITMKHEMO Ha TO TyTMe.

o Forn1 oo )

prvi broj

druai braoj

SABERI

rezultat

labeld

Cnuxa 96. Usrien koH3071€ HAKOH TIOKPETamba Mporpama
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Auaropurtam 27. U3pauyHaBame 30upa q8a 6poja

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
//deklaracija

int x, y, rez;

promenljivih

//uzima se vrednost i1z prvog textBox-a i prevodimo ga u int
x = 1nt.Parse (textBoxl.Text) ;
//uzima se vrednost iz drugog textBox-a i prevodimo ga u int
y = int.Parse (textBox2.Text) ;

//odredjuje se zbir dva uneta broja

rez = X + y;

//ispisuje se
textBox3.Text
//ispisuje se
labeld.Text =
//ispisuje se
labeld.Text =

rezultat u textBox

= rez.ToString () ;
"Rezultat sabiranja:'
"Rezultat sabiranja: ";
rezultat na labelu
labeld.Text + x + " + " + y +

na labelu

nw_mn

T EEZS

[Ipn mokperamy anjukKaluje U3 pagHOr OKpyxkema moMmohy Tacrepa F5 orBapa ce dopma u
notpebHo je yHetu O6pojeBe y TextBox-oBe u 3atum nputucHytu xyrme SABERI. Hakon Tora he
ce ucnucaru pesynrar y TextBox u Label. Ha npumep, 3a ynere 6pojeBe 5 u 17, pesynrar paaa
IporpamMa je mpuka3aH Ha ciauiu 97.

= Forml (o] & wesa]

prvi broj 5

-

drugi broj 17

rezultat )

Rezultat sabimnja: 5 + 17=22

Cnuxa 97. Vsrnen popMe HaKOH MOKpeTarba IporpamMa
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3aKJby4ak

VY oBaMm pany Cy JeTajbHO M KpO3 MHOIITBO NPHMEpa ONHMCAHW THUIIOBH IIOJIaTaka, Hapeade u
U3pasu y mporpamckoM jesuky C#. Buzeno ce 3amro cy OHM U KOJIMKO BayKHH, Kao H Jia TO CIIaaa
y OCHOBY IIpOoTrpaMupama U Ja je 0e3 BWuX OECMHCIICHO 3all0¥eTH pellaBame OWI0 KaKBOT
3agaTka. BeoMma je BayKHO J1a ce yUeHHIIM ca OBUM JOOPO YIO3HAjy, jep Cy TO YMHHOIM KOjH Ce
CBaKOJHEBHO KOPHCTE y MporpamMupamy U 0e3 yera je mporpamupame MOTIYHO HE3aMHUCIHBO.
Jom jenna OuTHa cTBap jecte Aa ce A0OpO oOpaTH Maxma KOje ce Oolepanuje M ca KOjuM
TUIIOBMMA TOaTaka MOTy 00aBJbaTH M KakaB pe3ynar he ce MOOMTH Kaja ce MpUMEHE JKEJbeHE
oreparimje.

[Topen camor yro3HaBama ca HeJI0OPOjHUM U peaTHUM TUIIOM U Olepalujama Koje ce MOTy Haj
BUMa 00aBJbaTH, CKPEHYTA je MaXKiba U Ha PA3JIMKe U CIMYHOCTU Mel)y iuma.

IlITo ce morMukor THUMa THYE, OBO j€ THII KOjH IpEICTaB/ba CaMy Cp)K padyHapcTBa M
nporpammpama, jep ce CBe CBOJM Ha JIBe OCHOBHE BpenHOCTH - true u false. Jloruka npenicraBiba
HEIITO HAa YeMy Ce LEJIOKYITHO MPOrpaMUupame 3aCHUBA Ma he MHOIITBO MpUMEpa y OBOM paxy
pa3BUTH U NIoAcTahy yYeHHKA HAa Pa3MUIIIbAHE.

Hu3oBHM THI mojaTaka je HEIITO HOBO, ajld OIET IMO3HATO YYEHUIMMAa W HEONXOJHO je Ja ce
n00po 00jacHU M HAy4H jep MOKE KacHHje OUTH BeOMa KOPHUCHO, HAPOUUTO aKO CE OJ YUCHUKA
Tpaku 00pajia BeJIMKe KOJMYMHE TOaTaKa.

Crtpunr tun je takole OuTaH, jep ce y CBaKOJHEBHOM >KMBOTY MOJjeHAKO YecTo Oapara ca
CTPHHTOBUMA, Tj. HUCKaMa, peuyeHHIIama, Kao U OpojeBrMa. 3a CBaKM peaiaH MmpodjeM MOXKe ce
HalpaBUTH MIPOTPAMEPCKU MOJIEN KOjU Ta pemasa. Ty ce y4EHHUIM yIO3HAjy U ca Kilacama, TJie
MOTY Jia TIpaBe COIICTBEHE THUIIOBE T0JIaTaka U Jia ca lbIMa PYKY]y.

Jla 6u ce morie 00aB/baTH CIOXKEHH]E OMepalnje, Mopa ce MPBO YIMO3HATH U ca Hapeadama
no/ieTie, Kao ¥ u3pa3uMa KojH Ce 1M0jaBjby]y y MPOrpaMUpamy.

Kao mro m cam HacioB Kaxke, OBO cy Enexkmpoucke jeKyuje 0 mMunosuma nooamaxd,
Hapedbamau uspasuma, WTO 3HAUYU Ja Cy AOCTYIHE y eJIeKTPOHCKO) hopMH Ha BeO ajipecu:

http://www.edusoft.math.rs/csharp/

Bbpojuu Marepujanu U pa3Hu yUIOEHUIM Yy €IeKTPOHCKO] (OopMHU, MOTY MHOTO IoMohu y panay u
yuewy. Ha MoziepaH, KOHIIENITYaTHO OpUTHHAIAH W TEXHOJIOIIKO HHOBATHBAaH HAYWH MOTY OUTH
MpUKa3aHd MHOTHM HACTaBHU CaApXKaju Koju ce oOpalyjy y OKBHpPY TEOPH]CKE U MPAKTHIHE
HacTtaBe W3 mpeaMmeTHe oOmactu. CBakM Marepujajl OBAaKBOT OOJIMKAa MOXKE pa3HEe cajapikaje
YUYUHHUTH HHTEpecaHTHHjuM. VHTepakiyja je jenaH oa OMTHHUX OCOOMHA OBAKBUX Marepujaja.
Ona momaxe y yuemy MU HTO OOJBEM pa3yMeBamwy cajpikaja, IMOJACTHYE KPEaTUBHOCT U
pasMHIIbake KOPUCHUKA. JeaH o]l TAKBUX MaTepHjalia je U 0Baj Kypc O THIIOBMMa I10/1aTakKa,

HapenOama M u3pa3uMa. Y HBEMy YUYEHHK MOKe 030MJbHHUjE, M MOXJa HE TaKo jeJTHOCTaBHE
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CTBapH, CXBAaTHTU W HAYYHTH Kpo3 OpOjHE 3aHUMIbHMBE IPHMEPE M3 JKMBOTA. PazHe aHMMaIuje
CTBapajy WIy3Hujy KpeTama IIPTEeKa M Ha Ta] HAYWH MOACTUYY Ha Pa3MUIIbakbe, © MHOTE IT0jMOBE
KOjU Cy MOX/1a KOMILUTUKOBAHHjU U allCTPAKTHUJU 33 Pa3yMeBamkhe, MOTY YYMHUTH JACHUJUM, H TO
Ha jenaH BeoMa KpeartuBaH HaumH. OBakaB paja he ydeHHMIMMA Yy IIKOJIHM CUTYPHO OJAKIIATH H
noMmohu y ydemy, aqi ¥ OHMMa KOjH JKeJe Ja TO CaMOCTallHO caBiajaBajy. Benmka mpemHoct
OBaKBHX KypceBa je M y TOME IITO MX je Moryhe KOpHUCTHTH, JOCIOBHO peueHo ,,01 Kyhe”,
MPUCTYIIATH UM JUPEKTHO ca MHTEPHETA U TO OECIIIaTHO.

Pa3Boj TexHoyOTHje M padyyHapa IMOMaKe€ W TIOACTUYE HACTAHAK OBAaKBHUX EJICKPTOHCKUX
Matepujasia. CBe BUILIE Cy 3aCTyIUbEHU Y MHOTUM 00JlacTUMa, Kao MOMOhHO, alli U Kao TJIaBHO
CPEIICTBO MpH paay U yuerwy OWIIO JIa je TO IporpamMupame, MaTeMaTuka, My3uka, guiozoduja...
OBakaB kypc he y cBakoj o0yacTu OMTH caMO MPETHOCT W BEJNIMKA MOMOh y CO3HAju pa3HUX
cajpxaja.
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